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Furscience este, si a fost intotdeauna de la inceput, un efort de colaborare. Si, la fel ca un spectacol de la Broadway, este usor 
pentru un public care urmdreste din exterior sd uite cd actorii de pe scend reprezinta doar o fractiune din toti oamenii 
necesari pentru ca o productie sa aiba loc! in acest spirit, noi cei de la Furscience am dori sA multumim colectiv tuturor 
oamenilor care ne-au ajutat sa ajungem unde suntem astdzi, fara de care aceasta carte nu ar fi posibila. Ne vom stradui 

sda recunoastem fiecare persoand care ne-a ajutat pe parcurs, dar realizam ca este o sarcina herculeana: Furscience 
reprezinta contributia cumulativa a sute de oameni (sa nu mai vorbim de zeci de mii de blani care si-au acordat cu 
generozitate timpul si efortul lor). gratuit s4 ne ajute cu cercetarile noastre). In ciuda eforturilor noastre, aproape sigur vom 
uita 

Sd pomenim de oameni. Aceasta neglijare ar trebui vazuta ca o reflectie asupra fragilitatii memoriei umane si asupra 
recunoasterii noastre umile a cator oameni le datoram o mare multumire, si nu ca fiind nerecunoscdatori pentru tot ceea 

ce atat de multi oameni au facut pentru ane ajuta sa trecem. ani! Kathy Gerbasi As dori sa le multumesc enorm tuturor 
asistentilor de cercetare cu care am lucrat de-a lungul anilor, fara de care nu ar fi existat niciodata vreo cercetare cu blana! 
in ordine alfabetica, si din cate imi pot aminti, ei sunt Charlie Aquilina, Ashley Borelli, Eric Broeker, Troj Brueghel, Mike Cline, 


Carlos Darby, Emma Verratti DeChellis, James Ducas, Erika Edwards, Caitlin Fulle, Tim Gadawski, Anthony Hartman, 
Rebecca Hewitt, Justin Higner, Dan Kish, Elise Koepke, Darryl Lockie, Jared McCaffrey, Brian Mendel, Nick Paolone, 
Anthony Paterno, Adam Privitera, Tristan Puffer, Jennifer Raymond, Isaia Sciabarrasi, Joe Vullo. Pe langa persoanele 
mentionate mai sus, dintre care majoritatea au fost studentii mei, si miile de blani care au participat la cercetare in ultimii 
10 ani, as dori, de asemenea, sa le multumesc tn mod special lui Laurence ,,Green Reaper” Parry, William Conde, Michael 
Brenner si Douglas Muth (Giza) pentru sprijinul si interesul lor continuu pentru cercetarea cu blana si Simona Ghai 

pentru abilitatile sale uimitoare de transcriere. Courtney ,,Nuka” Plante Am inceput aceasta activitate ca student absolvent, 
jntr-un moment in care increderea mea in proiect era zdruncinata si cand nu eram sigur daca ceea ce faceam imi 

va distruge perspectivele de cariera sau nu. in acest sens, as dori sd-i multumesc foarte mult conducatorului meu de studii 
superioare, dr. Richard Eibach, 


si partenerului sau, Dr. Steve Mock, ambii care m-au ajutat sa-mi dezvolt abilitatile de cercetare pe care le folosesc si astazi 
si care m-au ajutat sa-mi echilibrez nerabdarea si entuziasmul de a fugi si de a face aceasta linie ciudata de 
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cercetare cu nevoia de a ramane pe pamént si pragmatica. In acelasi sens, as dori s& le multumesc si colegilor 

mei, in special Kathy, Stephen si Sharon. Ma consider cel mai norocos student absolvent care a trdit vreodata 
datorita lor; in timp ce majoritatea studentilor absolventi au doar un singur supervizor, am fost destul de norocos 

sd am patru care ma indruma intr-o perioada grea din viata mea. Orice succes pe care il am astazi poate 

fie atribuite eforturilor lor combinate. De asemenea, as dori sa multumesc bldnorilor pe care i-am intalnit de-a 

lungul anilor, care au jucat un rol esential fie in a ajuta direct la cercetarea noastrda, fie m-au ajutat personal ca 
persoana care face cercetari cu blana. Aceasta include, dar nu se limiteaza la, Alberta Furries, Waterloo Furries 

si UW Bronies Club. In special, as dori sd-i multumesc lui Edolon, care mi-a facut cunostinta cu Kathy in primul rand, 
Kaa, care a jucat un rol esential atat in sprijinul moral, cat si in a ajuta la organizarea si desfasurarea unui experiment 
computerizat la o conventie cu bland. Multumim podcast-urilor Fur What it's Worth si Furcast, ambele care au fost 
primii sustinatori ai cercetdrii noastre si ne-au ajutat sad diseminam descoperirile noastre catre blanurile din tntreaga 
lume! in mod similar, ti multumim lui Greenreaper pentru ca ne-a ajutat s4 ne amplificam descoperirile despre 
Flayrah si pentru ca a fost un sustindtor atat de entuziast al muncii noastre. Multumim intregului personal al 
conventiei care ne-a ajutat sé efectuam cercetari la conventiile lor, inclusiv sa satisfacem toate cererile noastre 
ciudate. Aceasta include o multitudine de membri ai personalului de la Texas Furry Fiesta (de exemplu, 

Istanbul, Glass), Anthrocon (de exemplu, Kage, Giza), Further Confusion (de exemplu, Carbon), Oklacon (de exemplu, 
Lenny si Andy), Furnal Equinox, Canfurence, Eurofurence, Fur-Eh si Furality (de exemplu, Alofoxx)! De asemenea, 

as dori sa le multumesc numerosilor savanti blaniti, dintre care multi au oferit contributii valoroase, feedback, 
perspectiva si critici asupra muncii noastre, care au contribuit doar la imbunatatirea ei! Aici se numara Troj, 

care a fost o placa de sunet fantastica impotriva careia sa raspunda idei clinice, Hazel (Bobbi) Ali Zaman, care 

ofera intotdeauna 0 perspectiva excelenta si ne impinge sa ludm in considerare o privire mai fenomenologica asupra 
muncii noastre, Yerf, a cdrui critica a fost o creatie productiva. frecare si lui Camielle (Kirisis) 

Adams, care, pe langa editarea acestei carti si oferirea de perspective nepretuite si idei de cercetare asupra stiintelor 
politice si problemelor BIPOC, il consider si un prieten drag! in cele din urma, as dori s& extind un urias 

multumesc prietenului meu si colegului meu, Ocean, care este singurul cel mai responsabil pentru ambele mele. 


calatorie in fandomul cu bland si in ceea ce va deveni in cele din urma Furscience! Sharon Roberts Exista atat 

de multi oameni care au lucrat in culise pentru a face posibila Furscience. Daca nu ar fi fost institutiile, jurnalele si 
agentiile de finantare care au vazut promisiunea in munca noastra timpurie, nu am fi reusit. Multumim 
finantatorilor nostri pentru ca ne-au ajutat cu unele dintre numeroasele proiecte de cercetare care 

sunt prezentate in aceasta carte: Renison University College for seed funding; granturi pentru start-up de la 
Universitatea din Waterloo; multumesc Fondului de dotare pentru stiinte umaniste si stiinte sociale Bob 

Harding si Lois Claxton; si un sincer multumire catre SSHRC pentru capacitatea de a spune: Aceastd cercetare este 
sustinutd partial de finantare de la Consiliul de Cercetare in Stiinte Sociale si Umaniste. Deci, multumesc 

atat de mult, Tom, ca m-ai invatat cum sa scriu cereri de finantare mai bune. Trdieste mult si prospera, prietene. 
Sunt recunoscator pentru numeroasele conventii si pentru personalul lor incredibil care ne-a ajutat sa reusim, 
multe dintre ele au fost deja mentionate de colegii mei. Cu toate acestea, o multumire personala din partea mea 
si a Malicious Beaver se adreseaza organizatorilor Anthrocon, CanFURence, ConFuzzled, Eurofurence, 
NordicFuzzCon, Furnal Equinox, Oklacon, Furality, Owomacon, Texas Furry Fiesta, Furpoint, VancouFur, 

Alamo City Furry Convention, in continuare. Confuzie si Furry Pinas. Suntem foarte recunoscatori pentru aceste 
parteneriate si prietenii. De asemenea, le multumim din inima multor oameni minunati din comunitatea cu blana 
care au lucrat neobosit cu Malicious Beaver in fundal la tot felul de eforturi. Sunteti atat de multi dintre voi, dar 
multumim in mod special Dr. Conway, Arc Husky, Jacob, Tempe O'Kun, Cheetah Spotty Cat, Jyanon, GerMANshep, 
Trax, Arrkay, Andy, Lenny si Moms of Furries. indrumarea, generozitatea si bunatatea dumneavoastra sunt atat 
de apreciate de noi doi. Multumim studentilor nostri dedicati, asistentilor de cercetare si voluntarilor Furscience: 
Chelsea, Kayla, Abigail, Marie-Michelle, Scott, Roula, Rebekah, Simona, Kendra, Jacklyn, Kim, Iona, Anna, 

Charles, Troj, Dawn, Asher, si multi altii. Simt 0 asemenea recunostinta cand ma gandesc la profesorul James 
Cété. Multumesc pentru 


Machine Translated by Google 


investind atat de multa energie si timp tn educatia mea si pentru cad am continuat sa ma indrume pe parcursul intregii mele 
calatorii academice. Ce privilegiu a fost pentru mine sd invat de la tine in ultimul sfert de secol. 

De asemenea, va multumesc foarte mult pentru feedback si incurajare cu privire la Furry Fandom Identity Resolution Model 
(FFIRM), care tsi face debutul in capitolul 24 al acestei carti. 


Va multumim din inimd catre directorul nostru de creatie si comunicatii, Malicious Beaver, pentru dedicarea voastra nesfarsita 
fata de Furscience si de mine. Si, multumesc colegilor mei de la Furscience — draga mea 

prieteni. Sunt atat de recunoscator pentru rdbdarea si intelepciunea ta. Ma simt atat de norocos ca am avut sansa Sa ajut la 
scrierea acestei povesti despre Furtuity. In cele din urma, multumim uimitoarei comunitati de bland care ne-a facut si ne 
simtim atat de primiti in spatiile cu bland. Asa cum le spun studentilor la cursul meu Metoda de cercetare, participantii care 
impartdasesc detaliile vietii lor ofera cercetatorilor cele mai pretioase cadouri. Ainvata despre fluxul si refluxul vietilor atator 
blanosi a fost un privilegiu remarcabil. Multumim fandomului cu blana pentru participarea la numeroasele noastre studii 

si pentru sprijinirea acestei cercetari. Suntem recunoscatori. Stephen Reysen Multumim lui Tanner McCarter, Jessica Gamboa, 
Amanda Gamboa si Jessie Kierbow, care au facut parte din echipa noastrda Texas Furry Fiesta de multi ani (si sperdm ca multi 
altii vor urma). De asemenea, multumim studentilor care au ajutat in trecut: Catherine Schroy, Jamie Snider, Jason Lloyd si 
Justin Miller. In cele din urma, multumiri lui Eduardo Soliz. Elizabeth Fein As dori s& le multumesc pe Jennifer Bradley, Ben 
Gaddes, José G. Luiggi-Hernandez si Gabriela Mena Ibarra. Camielle Adams Uau, nu m-am gandit niciodata ca voi face acest tip 
de declaratie pentru o publicatie non-fictiune, dar iata-ma. Viata mi-a trimis cu sigurantd o varietate de teste si provocari, 

dar sunt foarte recunoscator ca mi s-au oferit toate oportunitatile unice care mi-au fost oferite. Sper cd, cu fiecare publicatie la 


care mi se cere sd particip, lucrdrile mele sa lumineze si sa revigoreze pe altii sa exploreze si sa continue. 


cautd intelegerea lor. Amintiti-va, daca toti facem un lucru in fiecare zi care are un impact pozitiv pe altcineva, apoi 

incetul cu incetul, putem schimba lumea. in primul rand, as dori s4-i multumesc Creatorului pentru talentele mele si 
capacitatea mea de a rezista in timp ce acest lucru pe care tl numesc viata mea se desfasura tn jurul meu. 

De asemenea, as dori sa-i multumesc sotului meu iubitor, Ocean, pentru dragostea lui si pentru gustarile tarzii. Cu 
adevarat si cu adevdrat, as fi atat de pierdut fara el. El este cu adevarat luna pentru soarele meu. De asemenea, as dori sa 
le multumesc nasilor mei, Tonae & Earle, Irene si Cathy pentru tncurajari si pentru ca m-au verificat in timp ce lucrurile au 
fost atat de dure uneori. La fel, multe multumiri verisoarei mele, Elaine, care mi-a trimis multe rugdciuni de putere si 
rabdare. De asemenea, as dori sa-i multumesc Dr. Courtney ,,Nuka” Plante pentru ca m-a inclus tn acest demers. Sale. 


a fost foarte distractiv si, ca tocilar de-o viata, aceasta cercetare si editare a fost o experienta minunatd. Dura 

dar cu siguranta nu in ultimul rand, as dori sa-i multumesc mamei mele, Dee, pentru ca a pus bazele pentru mine cand eram copil 
pentru a vedea cunostintele, cercetarea si doar lectura ca pe o activitate distractiva si captivanta. Desi nu mai esti printre noi, 
mostenirea si dragostea ta pot fi simtite la fiecare varf pe care il ating, acum si pentru totdeauna. Amintiti-va sd imbratisati 
dholes! 


Partea 1. 


Ce este toate astea? 


Capitolul 1. 
O introducere in carte. 


Courtney ,,Nuka” Plante. 


Stii acele momente din viata in care te opresti, te uiti in jur si te intrebi ,Cum naiba am ajuns aici?” lata ce este aceasta carte: O 
sansa pentru noi, membrii echipei Furscience, sa facem bilantul unde ne aflam si cum am ajuns aici. Lasd-ma sa explic. Din 
2011, noi, o echipa de oameni de stiinta sociala care ne autointitulam Furscience, am studiat stiintific fandom-ul blanosului, 
conducdand online 
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si sondaje in persoand, interviuri, grupuri de discutie si experimente pentru a intelege mai bine ce anume ti face 

pe blani. 1 De atunci, am efectuat zeci de studii pe zeci de mii de blani de pe tot globul, pe subiecte precum ceea ce 
motiveaza blanurile, bunastarea blanurilor, relatiile in 

fandom furry, atitudinile furries fata de animale, functiile fursonas, formarea si maturizarea identitatii in spatiile 
fandom si conflictul fandom, pentru a numi doar cateva. Cand am fnceput, exista relativ putina literatura 

psihologica pe tema blanurilor, intr-o perioada in care multe posturi de stiri, emisiuni de televiziune si haters online 
aveau multe de spus despre blani. Si asa am facut ceea ce toti academicienii buni se straduiesc sa faca: am 

publicat cercetarile noastre pentru aincerca sa aducem cunostinte unui subiect la care oamenii tin. Am publicat 
cercetdarile noastre in reviste academice, capitole de carte si online pe propriul nostru site web intr-o maniera relativ 
fragmentara. Articolele din jurnalele stiintifice si capitolele de carti au reprezentat o scufundare profunda in felii foarte 
specifice si subtiri de comportament cu bland, in timp ce site-ul nostru web a aratat in mod regulat rezultatele 

cele mai recente studii. Am facut acest lucru timp de cea mai mare parte a unui deceniu, acumuland treptat o 
gramada din ce in ce mai mare de articole si capitole publicate si crescdand depozitul nostru online de constatari, 
abordand fiecare studiu nou ca un post-it pe o tabla de birou din ce in ce mai aglomerata. Cu fiecare an care 

trecea, ne-am concentrat pe publicarea mai multor articole si pe adaugarea mai multor date pe site-ul nostru, cu putin timp de facut 
orice altceva, deoarece de indata ce am terminat de analizat datele dintr-un studiu, pregatim deja materialele 

pentru urmatorul studiu - mai era fntotdeauna o conventie la care sa mergem, inca un esantion de luat. 


1 Dupa cum explicam in capitolul 3, unii membri individuali ai echipei noastre au fost. 
efectuand studii inca din 2006, dar nu ne-am unit ca echipa Furscience pana in 2011! 


Si apoi, in 2020, lumea a fost oprita zgomotos de 0 pandemie globala. Carantinele au pus capat conventiilor cu blana 
pentru cea mai mare parte a doi ani, precum si activitatilor academice obisnuite. in calitate de profesori, tinem in 
continuare cursuri online, dar, in afara de asta, noi, ca si restul lumii, eram cu totii blocati intr-un model de asteptare, 
asteptand incheierea pandemiei. Ciclul vertiginos de colectare a datelor, analiza, planificare si apoi mai multe colectari 
de date s-a oprit fmpreuna cu orice altceva. Fara conventii la care sa participam, ne-am trezit brusc cu ceva 

timp liber neobisnuit pe maini. 

Atunci am facut un pas tnapoi si am realizat cd, in mai bine de un deceniu, nu ne-am oprit niciodata sa punem toate 
piesele impreund, sa aruncam 0 privire holistica asupra tuturor datelor noastre. Dupa orice studiu dat, am recolta cele 
mai suculente si mai interesante informatii pentru a le impartasi in publicatii si pe site-ul nostru de cercetare, 

dar nu ne-am intors niciodata pentru a face munca grea mai lenta si mai metodica a stiintei: studierea unora 

dintre cele mai multe descoperiri banale, dar totusi importante. Eram atat de dornici sa gandim 

despre studiile viitoare pe care nu ne-am oprit niciodata sa comparam descoperirile noastre actuale cu cele care 
venisera inainte. Pe scurt, pandemia ne-a oferit un sentiment de perspectiva si oportunitatea de a ne aseza cu datele 
noastre si de a le analiza intr-un mod pe care nu I-am facut niciodatd pana acum. in cele din urma, am avut sansa sa 
analizam mai mult de 30 de studii compuse din mii de intrebari adresate zeci de mii de blani si, facand acest lucru, 

am inceput sa vedem tendintele si modelele mai ample care apar doar dintr-o privire holistica asupra unui corp de cercetare. . 
lata ce este aceasta carte: este cea mai completa imagine din toate cercetarile pe care le-am compilat pana in prezent 
despre fandom-ul cu bland. Este privirea noastra cea mai holistica asupra psihologiei fandomului cu bland, povestea 
cu cele mai interconectate, suprapuse, impletite naratiuni si subploturi pe care le-am scris. Folosim intregul bivol, din 
cap pana in picioare, adunand toate descoperirile noastre si ne uitam la ele nu izolat, ci cu ochiul pentru a vedea 
imaginea de ansamblu la care contribuie toate. Deci, de ce sa te deranjezi sa faci asta 

dupa un deceniu? Am minti daca am spune ca nu este macar putin egoist. La urma urmei, un deceniu este mult 
pentru ca acele mancarimi iritante din spatele mintii noastre sa se acumuleze, acel sentiment enervant de ,,Chiar ar 
trebui sa ma intorc si sa mai arunc o privire asupra datelor, doar ca sa ma asigur ca nu am omis nimic. ” se adunda cu 
fiecare studiu suplimentar. Sa studiem in detaliu fiecare parte de date pe care le-am colectat vreodata si sa le 
organizam a fost o revigorare. 
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experienta — un fel de a-ti face in sfarsit deoparte o duminica dupa-amiaza pentru a dezordona acel dulap dezordonat sau pentru 

a organiza acel sertar de gunoi! A fost, de asemenea, 0 oportunitate fantastica pentru noi sad ajungem si sa cautam perspectiva si 
expertiza celor care sunt mai bine studiati in anumite aspecte decat noi insine. Desi putem fi ,,experti” cand vine vorba de blana, suntem 
generalisti cand vine vorba de multe dintre subiectele descrise in aceasta carte (de exemplu, rasa, sexul, sexul, istoria fandomului, 
convingerile politice). Ca atare, in timp ce Furscience 

cu conditia tuturor datelor, expertii au ajutat cu generozitate sa interpreteze si sa contextualizeze constatdrile noastre in domeniile lor 
respective, oferind istorice importante sau cadre teoretice in care sa ne intelegem descoperirile. Acesta este motivul pentru care am 
optat pentru o abordare a acestei carti mai degraba ,,colectie editata de capitole” decat 0 abordare ,,aceiasi autori scriu fiecare capitol” - 
ne permite sa beneficiem de 

anii de experienta si expertizd a altor savanti! Un al treilea motiv pentru a scrie aceasta carte este sa dam inapoi blanorilor care ne-au dat 
atat de multe de-a lungul anilor. Munca noastra la Furscience ar fi imposibila daca nu ar fi timpul generos al literalmentelor zeci de 

mii de blanori care si-au petrecut timp completandu-ne studiile - ca sa nu mai vorbim de nenumaratii altii care ne-au ajutat sa 


stimuleze cercetarea, sa furnizeze critici utile si sugereaza noi subiecte de cercetare si interpretari ale constatarilor noastre. 


De fapt, acesta a fost un mare imbold pentru ca cartea a fost autopublicata si lansata gratuit in format digital - 

pentru ca simtim cu adevarat ca am intrat intr-un parteneriat cu fandom-ul blanosilor si, prin urmare, este corect si corect ca fiecare blanos 
sa poata beneficia la maximum de acest efort comunitatii. Scopul final al acestei carti este acela de a fi un ghiseu unic pentru oricine este 
curios despre blani, pentru a afla mai multe despre fandom-ul blanos si locuitorii sai. Am incercat sa echilibram profunzimea si amploarea 
acoperirii noastre pentru a face aceasta carte la fel de relevanta pentru nou-veniti in fandom, precum si pentru pasionatii de decenii; la 

fel de util pentru jurnalisti si parinti preocupati pe cat este pentru cadrele universitare si la fel de accesibil pentru nespecialisti, 

pe cat este pentru oamenii de viata si profesionisti. Si desi ar putea parea, la prima vedere, putin prezumtios sa4 presupunem ca 0 gama 
atat de larga de oameni ar citi cartea noastra si ar obtine ceva din ea, asta este exact ceea ce am vazut de-a lungul anilor de la Furscience. 
site web: in fiecare saptamana primim e-mailuri de la blanori care doresc sa afle mai multe despre fandom-ul din care fac parte, jurnali_ ti 
care scriu pove tidespreblana i doresc sa clarifice faptele, 2 parin icare dorescsa- iin eleaga mai bine noul interes al 


copilului, iar studentii si profesorii scriind. 


2 Aceasta este o schimbare binevenita de la inceputul anilor 2000, in care o mare parte din mass-media. 
discursul despre blani se baza pe stereotipuri nefondate si pe auzite. 


ziare despre fandom. Daca nu altceva, speram ca aceasta carte extinde acoperirea datelor noastre si poate ajuta oamenii care doresc sa 
afle mai multe despre fandomul cu bland sa faca acest lucru! Am organizat cu atentie descoperirile noastre in capitole din aceasta carte, 
astfel incat ambele sa aiba un flux logic de idei de la capitol la capitol (de exemplu, cu fapte bazate pe alte fapte) si sa permita cititorilor 
care sunt interesati doar de un subiect specific. pentru a gasi rapid si usor ceea ce cauta. In aceasta prima parte a cartii, incepem cu 
elementele de baza, rezumand pe scurt povestea despre cum a aparut fandomul cu blana, precum si povestea de unde provine echipa 
Furscience si cum am efectuat cercetarile pe care le rezumam de-a lungul intregii. restul acestei carti. In partea a doua, ne uitaém la 
concepte si comportamente care sunt fundamentale pentru fandom-ul cu blana. Aceasta include definirea a ceea ce este un blanos (sau, 
mai degraba, aratand cat de dificil este sa gasesti o definitie a ceea ce este un blanos) si descrierea a ceea ce inseamna sa te identifici 
ca un blanos. Ne uitam, de asemenea, la comportamentele de baza care sunt aproape universale in fandom-ul cu bland (adica, crearea 
unei fursona, consumarea si crearea de continut) sau care, cel putin, sunt asociate suficient de frecvent cu fandom-ul cu bland incat sa 
justifice discutii (de exemplu, costumele cu bland). , pornografie). De asemenea, discutam despre concepte importante legate de 
fandom, cum ar fi liniile incetosate dintre blanuri si alte fandomuri, amestecul diferitelor subgrupuri din fandomul cu bland, 


precum si prezenta dramei si a conflictului in spatiile fandom. in partea a treia, adoptam o alta abordare pentru intelegerea blanorilor, 
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de data aceasta uitandu-se la oamenii care fac parte din fandom-ul cu bland. Aceasta include examinarea caracteristicilor 
demografice care sunt destul de distincte sau care joacd un rol important in caracterul fandomului cu bland (adica varsta sa 
destul de frageda, compozitia sa predominant LGBTQ+ etc.). Dedicam si capitole daruirii 

voce pentru cei a cdror prezenta in fandom este adesea trecuta cu vederea sau periata cu omogenizarea 

fandomului cu bland, inclusiv indivizi rasializati, persoane transgender si femei. 

De asemenea, oferim un context suplimentar pentru capitolul despre drama si conflict, aprofundand in credintele religioase 
si politice ale fandomului cu blana pentru a vedea cum intelegerea valorilor si principiilor fundamentale ale blanosilor ne 
ajuta sd intelegem mai bine de ce fandom este asa cum este. (de exemplu, valori progresive). in partea a patra, ne 
indreptam atentia asupra proceselor psihologice care conduc la blani si comportamente bldnoase. Ludm in considerare 
diferentele individuale dintre oameni si modul in care acestea se manifesta tn comportamente specifice blanurilor si analizam 
in primul rand intrebarea ce ii obliga pe blanosi sa fie blaniti. Ludm tn considerare si rolul animalelor in viata blanurilor, 
inclusiv distinctia. 


intre a-ti place sau a fi un fan al unui animal si a te identifica ca animal, o distinctie trecuta in mod obisnuit de laicii din 

afara fandomului cu bland. in acelasi sens, abordam, de asemenea, 0 varietate de conceptii gresite pe care oamenii le au 
despre fandom-ul cu bland si modul in care acest lucru contribuie la stigmatizarea fata de fandom-ul cu bland, precum si 
impactul pe care acest stigmat il are asupra bundastarii blanurilor (si modul in care fandom-ul ofera un tampon impotriva 
acestui stigmat). De asemenea, punem in lumina cateva concepte psihologice foarte specifice evidentiate de fandom-ul cu 
bland, inclusiv prevalenta semnificativa a blanosilor neurodiverse si rolul blanosilor in a ajuta oamenii sa navigheze pe calea 
din ce in ce mai tumultoas4 catre varsta adulta. Spoerdm din tot sufletul ca, pe masurd ce cititi, vi se insufla aceeasi curiozitate si 
pasiune de a afla mai multe despre acest fandom ciudat si minunat care suntem! 3 Este acea nevoie de nedescris pe care sa 
O iei foarte in serios 

acest subiect pe care oamenii fl trivializeaza atat de usor sau fl indeparteaza din mana drept prost sau fara rost. Si, daca nimic 
altfel, poate ca aceasta carte vd va ajuta sd intelegeti de ce, cand suntem atdat de des intrebati ,,De ce esti, 


0 gramada de oameni de stiinta reali, seriosi, care fac un studiu la o conventie cu blana din toate locurile?”, dam intotdeauna 
acelasi radspuns: 
»Pentru stiinta!” 4. 


3 Bine, este probabil putin probabil ca majoritatea cititorilor nostri sa se simta obligati sd o faca. 


dedic un deceniu din viata lor studierii stiintifice a blanurilor asa cum am facut-o noi, dar, daca sunteti, scrieti-ne! Cautam 
mereu colaboratori! 4 Da, acesta este motivul real pentru care suntem numiti Furscience. 


Capitolul 2. 
Furry 101: O (scurta) istorie a fandomului Furry Joe Strike. 


»Blanos” este nou; este si foarte, foarte veche. Cand spun ,,Bldnosul este nou”, ma refer la ceea ce este cunoscut in general 
sub denumirea de ,,fandom furry”. Aceasta comunitate in continua expansiune de oameni care sunt entuziasti ai 
personajelor animale antropomorfe exista doar din ultimele decenii ale secolului XX. 

Dar entuziasmul bldnosilor pentru fiinte imaginare care se afla in picioare tntre lumea umana si cea animala non-umana 
dateaza de mult. De fapt, este anterioara civilizatiei insdsi! SA luam, de exemplu, Omul-leu, sau Lowenmensch, 

sculptat dintr-un colt de mamut de un sculptor anonim din Epoca de Gheata acum aproximativ 40.000 de ani. Aceasta 
sculpturd inalta de doisprezece si un sfert de inci tnfatiseaza o figura verticala cu cap de leu pe un corp in esenta uman si 
este foarte probabil prima piesa de arta creata vreodata. Un adolescent prin comparatie, pictura rupestra cunoscuta sub 
numele de Vrajitorul dateaza de doar 140 de secole. Descoperit sub peisajul rural francez, Vrajitorul, la fel ca fratele sdu 
mai mare, Omul Leu, este un theriantrop... 

o combinatie de om si fiard. Stand pe picioare umane, 0 coada usor curbata impodobeste o crupa altfel umana. Bratele 
sale sunt apasate strdns pe trunchi, in timp ce antebratele, impinse drept in afarda, 
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se termina in labe. Capul lui are coarne, urechi de animale cu smocuri — si o pereche de ochi umani, rotunzi si privind peste 
umar, parca surprinsi. Se poate intreba daca Omul Leu si Vrdjitorul au fost menite sa reprezinte zeitati jumdatate umane, 
jumatate animale, sau au fost probabil reprezentari ale samanilor sau schimbatorilor de forme, fiinte care se potrivesc atat 
jn lumea umanaé, cat si in cea animala. O imagine mai clara apare in zeii antropomorfi mai cunoscuti ai Egiptului, si 

anume Anubis, zeitatea cu cap de sacal care a judecat daca un suflet decedat este demn sd intre in viata de apoi. 

Zeii sai au inclus Horus cu cap de soim, Sobek, zeul raului crocodil, zeita felina Bastet si o adevarata menajerie a altora. 
Mitologia greaca este, in mod similar, plina de satiri cu jumatate de capra, centauri umani/ecvini si minotaur cu cap de 
taur. In India, zeul maimuta Hanuman si zeitatea binevoitoare cu cap de elefant Ganesha sunt venerati, in timp ce 

fiintele antropomorfe legendare ale Chinei includ Sun Wukong regele maimuta (un smecher notoriu) si. 


Din Japonia se numAra vulpi kitsune care isi schimba forma si adesea trecdtoare pentru oameni si caini raton tanuki. In 
culturile indigene din intreaga lume, putem gasi nenumarate exemple de ritualuri si ceremonii care onoreaza anumite 
animale - cele care aveau abilitati supranaturale sau cele din care au descendit. Nativii americani au imbrdacat piei de 

bizon si au interpretat dansul bivolilor in speranta unei vandtoare de succes si au 

purta pene de vultur si dansa in cinstea animalului sacru al carui domeniu se intindea dincolo de nori. Samanii 

triburilor Nootka din nord-vestul Pacificului s-au imbracat tn piei de urs si masti de urs pentru a ,,rapi” copiii in cadrul unei 
ceremonii de acordare a privilegiilor pentru adulti. Triburile mezoamericane si africane au creat si purtau masti de animale 
si hibrizi om/animal din motive variind de la ceremonii religioase pana la 

intimidarea inamicului in timpul razboiului. Acest lucru este in contrast puternic cu societatea moderna, tn care am pierdut 
0 parte din legatura intima, directa si chiar spirituala pe care stramosii nostri au avut-o cu lumea animala non-umana. 
Relatia noastra cu acea lume a devenit mediatd, denaturata: custile si santurile ne separa de fiarele la care ne uitam 

cu privirea in gradinile zoologice si in rezervatiile naturale. Documentarele de film si TV transforma vietile animalelor 

in naratiuni pe care le vedem in siguranta din confortul camerelor noastre de zi si al ccnematografelor. Animalele pe care 
ne bazam pentru intretinere sunt crescute si sacrificate in ferme de fabrici de departe 

din ochii nostri zgomotosi. Pentru multi dintre noi, cel mai aproape ne apropiem de o palpaire a conexiunii noastre primare 
cu animalele se manifesta prin animalele noastre de companie domesticite, cainii, pisicile si diversele creaturi cu care 
alegem ocazional sa ne impartasim casele. in timp ce animalele au avut intotdeauna un rol central in viata oamenilor, 
natura acestui rol s-a schimbat in timp. In vremurile anterioare, animalele erau parte integranta a vietii spirituale si 
culturale a oamenilor, fundamentale pentru sistemele lor de inteles. Astdazi, ele au fost reduse la simple marfuri sau 
simboluri: mascote ale echipelor sportive, logo-uri corporative, reclame 1 si, cel mai relevant in prezent, 

personaje de desene animate ale cadror nestdpaniri radeam in copildrie la un bol de cereale sambata dimineata. 

Radacinile acestor creaturi de desene animate sunt anterioare moderne 

animatie si televiziune. Esop (sau diferitii autori antici ale cdror lucrari sunt acum. 


1 Din 2009 pana in 2020, hamsteri animati CGI foto realisti au promovat Kia. 


Suflet intr-o serie de reclame TV pline de umor. Un director Kia tsi aminteste ca echipa de publicitate a sosit tn 

costume de hamster pentru a prezenta campania. in 2007, bautura racoritoare francez4 Orangina a inceput o campanie 
de publicitate centrata pe animale antropomorfe animate in CGI si destul de atractive; multe dintre reclame aveau 
nuante adulte si chiar erotice. 


creditat lui) a dat animalelor inteligenta umana si vorbirea ca mijloc de a spune povesti morale care arunca lumina asupra 
deficientelor si deficientelor noastre umane (expresia ,,struguri acri”, de exemplu, provine din fabula vulpii care a decis sa 
iesi din -strugurii erau acri si nu merita efortul de a-i dobdndi.) Alte exemple pot fi gasite in literatura de specialitate, cum ar 
fi Povestile Canterbury, 0 baza de baza din secolul al XIV-lea. cursuri de literatura englezd la facultate si ,Povestea 

preotului cdlugaritei”, o poveste despre un cocos desar inselat de 0 vulpe vicleana, care nu ar fi deplasata ca film 

animat Disney. 2 De-a lungul timpului, zana 
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Povestile au facut loc cartilor de benzi desenate cu ,animale amuzante” cu atat superstaruri recunoscute, Looney Tunes si Disney, 
cat si, chiar mai proeminent, personaje de mult uitate precum Barney Rooster, Foxy Fagan si Dizzy Dog. Aceste personaje au 

zburat in povesti prostesti si colorate care (odata ce le-ai urmarit online) nu ar fi deplasate astazi. Au fost admirati de o multime 

de fani care aveau sa creasca pentru a continua sa fie fani, inclusiv Ken Fletcher, un artist influent de science-fiction si un contributor 


major la fandom-ul timpuriu al blanurilor: 


»Parintii mei au cumpdrat Little Golden Books si lucruri de genul asta inainte sa fiu la gradinita si mi le-au citit. Benzi desenate 
amuzante cu animale, precum Bugs Bunny si Uncle Scrooge, si benzi desenate secundare precum Andy Panda. Cand aveam cinci sau 
sase ani, mi-au dat un abonament la Comics and Stories de la Walt Disney. 

Am inceput sa citesc inainte de gradinita. Am recunoscut primul meu cuvant intr-o benzi desenate Andy Panda: ,BOOM” — o explozie 
mare, foarte distincta, care umple un panou. Odatda ce ideea mi s-a luminat in creier, am putut sa invat sa citesc prin fonetica 

destul de repede.” Reed Waller, care a lucrat cu Fletcher si care a jucat in mod similar 

un rol influent in fandom-ul timpuriu cu bland, a avut o poveste similara ,,Pdrintii mei mi-au citit benzi desenate si le place Treasure 
Island si Tom Sawyer, orice credeau ei ca m-ar putea interesa. Mi-au tot citit benzile desenate pentru ca le-am raspuns si paream 
fascinat de interactiunea dintre poveste si arta; judecata buna din partea lor. Intentia lor a fost sa se ridice intr-un geniu creativ. 

Au continuat sa citeasca 

euin mod constant, pana cand le-am citit si le-am desenat benzi desenate. De cand imi amintesc, am vrut sa fiu caricaturist cand 

am crescut.” Caile lui Ken si Reed s-au incrucisat in scena SF locala din Minneapolis. ,,L-as vedea cel putin o data pe luna sau mai mult”, 


isi aminteste Ken, ,,petind in apartamentele oamenilor. Parea doar un alt tip in persoana, dar noi amandoi. 


2 Studioul a petrecut ani de zile incercand sa adapteze povestea intr-un film inainte de a abandona. 


proiect; in schimb, arta conceptuala pentru film a devenit ilustratiile unei carti cu imagini fermecatoare pentru copii, Chanticleer and 
the Fox. 


am avut ascuns personajul ,,misca sprdncenele” pana cand am avut incredere in alti oameni. 

»Am fost impresionat - el a fost la fel de ciudate sau mai ciudate idei de desene animate ca si mine. Parea sa aibd 0 capacitate mai 
naturald de a face desene decat mine. Eram cu siguranta compatibili in ceea ce priveste generalul nostru 

interesele erau. Si unul dintre lucrurile pe care le-am descoperit ne-a placut amandurora comix-ul de animale si ne-a placut sa desenam 
si ei.” Ken si Reed si-au dat seama ca erau spirite inrudite care apreciau reciproc munca si impartdseau o pasiune pentru benzile 
desenate amuzante cu animale, clasicele Looney Tunes, animatia Fleischer si artistii de benzi desenate underground 

precum Robert Crumb si Vaughn Bod é. ,,In curand”, isi aminteste Reed, ,,Ken si cu mine am fost colaboratori regulati de arta 
umoristica la fanzinele stiintifico-fantastice din intreaga lume”. Ken si Reed au inceput sa-si planifice propria publicatie, una dedicata 


animalelor amuzante; nu un fanzine, ci un APA — 0 ,,Asociatie de presd de amatori” — pe care doar contribuitorii sai l-ar primi. 


»Noi le-am dedicat desenelor animate cu animale”, explica Reed, ,,pentru ca a fost legatura principala dintre noi. Eram amandoi tristi 
ca animalele amuzante si benzile desenate pline de umor, in general, au murit de o moarte ingrozitoare din cauza noii ,Sseriozitati” 
a benzilor desenate din anii 1970, precum ,,Dark Knight” Batman al lui Frank Miller - am simtit cd sunt o specie pe cale de disparitie. 
Eram neinteresati de sabii si vrajitorie sau fantezie intunecata. Am fost 


ne taiem dintii in Circul zburdtor al lui Monty Python, Teatrul Firesign, 3 si comix underground— 
umor anarhist.” 


»Am fost oarecum constienti ca nu eram singuri”, isi aminteste Ken, ,,ca existau oameni acolo cu acelasi interes in reconstruirea, 


reutilizarea tropilor amuzanti de animale din anii 1930 si 40 care se simteau la fel de izolati ca si noi.” 


Ken si Reed au creat un pliant de 0 pagina si un exemplu de ,,problemd zero” care promoveaza APA planificat. Au distribuit copii la 
conventia locala de benzi desenate, au folosit lista de contacte a lui Ken (,,eram un fan activ din 1968; in acel moment, acumulasem 
adrese de opt ani”) si au contactat artistii in fanzine. si APA care fac animale amuzante (precum si altora pe care i-au ghicit ca sunt 


animale amuzante 
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prietenos.) ,Daca fac extraterestri stiintifico-fantastici, dar le fac in stil amuzant-animal, probabil ca sunt simpatici; hai sd le 
trimitem o problema si sa vedem daca rdspund la ea.” 


3 The Firesign Theatre a fost o trupa formata din patru tineri comedianti LA care au creat un. 


serie de discuri de comedie LP contraculturala suprarealista si extrem de amuzantad in stilul dramelor radiofonice din anii 
1940. 


Coperta esantionului, un efort comun al perechii, a fost inspirata de panoul final al unei parodii a revistei MAD din anii 

1950 a emisiunii Today a epocii. 4 Coperta lor infatiseaza un cimpanzeu, dar cimpanzeul lor era o parodie a parodiei lui 

MAD. imbracat intr-o tunica Star Trek, cimpanzeul a imitat salutul vulcanian cu degetele despicate al domnului 

Spock. Ei au adoptat, de asemenea, un cuvant de dialog al cimpanzeului MAD - ,,Vootie” - ca titlu al APA: Vootie. Subtitlul 
acestuia era ,,APA a fandomului animalului amuzant”, in timp ce cimpanzeul Spock i-a avertizat pe potentialii cititori , NU ESTE 
PERMIS DE OM!!” Ei au dat publicatiei lor un avantaj politic, declaradnd-o ,,organul oficial al Frontului de eliberare a animalelor 
amuzante”. Asa cum au sperat Ken si Reed, numarul Zero a atras 0 lista sandtoasa de artisti fani de animale amuzanti Din 
cenusa lui s-a nascut un nou, mai mare si mai bun APA Vootie Asa cum acea publicatie si-a insusit un cuvant fara sens rostit 
de un cimpanzeu de benzi desenate ca titlu, noul APA si-a numit Rowrbrazzle dupa o pseudoprofanitate urlata adesea de 
Albert Alligator, reteaua de artisti amatori, scriitori si entuziasti ai benzii desenate Pogo ca niciodata prin publicatie. 


Rowrbrazzle, care a inceput ca o publicatie amuzanta centrata pe animale, a evoluat treptat intr-o publicatie cu tematicd bland 
si a atras o gama larga de fosti colaboratori Vootie, fani antropologi de mare profil si, datorita sediului sau in Los Angeles, 
profesionisti ai animatiei precum Jerry. Beck (un membru fondator al consiliului consultativ al Cartoon Network) si Chris 
Sanders (directorul Lilo si Stitch). Chiar daca distributia sa, ca si cea a lui Vootie, a fost limitata la colaboratorii sai, 

publicatia a atins in curdnd un statut legendar in fandom-ul cu bland. Pe scurt: daca erai in ,,brazzle, ai facut-o - ai fost 

un zeu al artei. 5 Daca nu erai, tu. 


4 Din 1953 pana in 1957, un cimpanzeu pe nume J. Fred Muggs a fost prezent pe camera. 


mascota. Se presupune ca nu s-a pierdut dragostea intre gazda Dave Garroway si cimpanzeu; parodia Mad se incheie 
cu ,J. Fred Gluggs” uzurpandu-l pe ,Dave Garrowunway” ca gazda emisiunii si insusindu-si semnul de ,,pace” cu palma 
in aer. 5 O lista de asteptare de artisti (inclusiv eu) dornici sé se alature Rowrbrazzle in curand. 


acumulate. Am fost in cele din urma acceptat in 1990, cand numarul de membri a crescut de la cincizeci la saizeci de 
colaboratori. Nu m-am considerat niciodata un ,,zeu al artei”, doar un muritor, un caricaturist pe jumdatate decent, suficient de 
norocos sa-i vad mazgélile tiparite alaturi de lucrdrile unor artisti mult mai talentati. 


a vrut sa vada lucrarea care a fost. De fapt, membrii care au fost dispusi sa lase altor blanuri pagini xerox ale exemplarului 
lor si-au dobandit dintr-o data multi prieteni. Daca Vootie si succesorul sdu Rowrbrazzle ar pune bazele 

pentru fandomul cu blana, constructia de la primul etaj a inceput la Conventia Mondiala de Science Fiction din 1980 

jn Boston, cand fanii animalelor amuzante au descoperit in expozitia de arta a conventiei un portret al unui personaj 

SF pe nume Erma Felna. in timp ce fanii ar fi vazut inainte medii de tnaltd tehnologie, greu de hardware in anime-uri cu 
tematicd spatiala, ceea ce probabil nu au vazut a fost acest tip de mediu locuit de o pisica antropomorfa. Colaboratorii Vootie 
si fanii diversi ai animatiei de la conventie au fost atrasi de pictura si de creatorul acesteia, Steve Gallacci. Curdnd au 
descoperit ca piesa nu era un 
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unic: Steve cumparase alte cateva tablouri si o servieta plind cu schite si note pentru o epopee antropomorfa in spatiul 
profund, ceva pe care il mazgdlase de ani de zile. ,Din orice motiv,” 

Steve a scris mai tarziu la persoana a treia: ,,Placurea lui in mijlocul lor ca un necunoscut cu tot acel material in mana a fost 
un fel de doamne. Steve a invitat multimea in camera lui de hotel sa se uite peste arta pe care o adusese si Sa vorbeasca 
despre interesul lor reciproc pentru toate lucrurile antro. A fost prima intdlnire a ceea ce va fi cunoscut sub numele de 
,Grupul Gallacci”. In urmAtorii cAtiva ani, ori de cate ori o conventie ji aducea impreuna, se forma spontan un Grup 
Gallacci. Aproape toti cei care au participat au fost artisti care si-au adus caietele de schite, pline cu propriile lor creatii 
animale. Vorbeau despre Erma, faceau schimb de schite si impdartdseau opinii despre filmele SF si personajele de desene 
animate preferate. Ei aveau sa discute despre propriile idei pentru epopee antropomorfe pana seara tarziu, pana cand 
Steve a fost nevoit sd le arunce afard pentru a se odihni jnainte ca festivitatile conventiei sa se reia dimineata. 


Cand Rowrbrazzle s-a lansat in 1984, artistii s-au adunat in jurul lui Steve - si insusi Steve - au reprezentat imediat un grup de 
talente pentru noul APA. Datorita lui Rowrbrazzle, ei nu au trebuit s4 astepte pana la urmatoarea conventie pentru a 
interactiona intre ei; si-ar putea impartasi gandurile si opiniile cu toata lumea deodata, la fiecare trei luni, prin intermediul 
APA. in acelasi an, Steve a impartasit Erma cu intreaga lume prin intermediul benzilor sale de antologie Albedo 
Anthropomorphics recent publicate. Ca si in cazul lui Rowrbrazzle, fanii Erma nu au fost nevoiti sa astepte pana la 
urmdatoarea conventie pentru a-si prinde din urma aventurile. Odata cu Rowrbrazzle, Grupurile Gallacci aveau sa se incheie 
treptat, desi energia lor creativa si impulsul pe care l-au inceput aveau sa continue sa prinda avant. 


kK 


Chiar langa Trask Avenue din Garden Grove, California, exista o ferma mare care arata, mai mult sau mai putin, ca oricare 
dintre celelalte case de fermd mari de pe strada. Exista insa o diferenta: un ciot enorm de copac, inalt de cel putin trei 
metri, sta in mijlocul gazonului din fata. Un semn atasat pe el infatiseaza un animal asemanator unei nevastuici intr-o 
ipostaza fnalta din Michigan J. Frog, purtand o palarie de cilindru si baston cu varf de diamant, cu o pereche de antene 
rasarind din cap. El este incadrat deasupra si dedesubt de cuvintele ,PRANCING SKILTAIRE”. 


»okiltaires sunt o specie extraterestra pe care am creat-o, bazata pe nevastuici de Pamant si alte mustelide. Sunt semi- 
bipedi, au o ,,baterie” electro-generativa naturala, detectie electrostatica si un fel de tele-empatie. Le-am creat in 

1969, cand eram in liceu, pentru ca m-am saturat de toti extraterestrii din science-fiction care erau doar oameni usor 
diferiti - si s-a intamplat sa-mi placa nevastuicile.” Vorbitorul este Mark Merlino care, impreund cu partenerul sau Rod 
O'Riley, detin casa cunoscuta sub numele de The Prancing Skiltaire, casa lor de mai bine de treizeci de ani. {ntr-o zi, ar 
putea exista si un marcator istoric atasat la un ciot de copac, 0 placa de alama gravata pe care scrie ,,Casa lui Mark Merlino 
si Rod O'Riley, creatorii Furry Fandom”. Aceasta poate fi doar o usoara exagerare. Furry isi are originile la 


jonctiunea de animale din desene animate, anime si continut stiintifico-fantastic si Mark si Rod au fost cei care au fost 

jn centrul tuturor si cine a numit in cele din urma rezultatul. 

»Eram in liceu cand l-am cunoscut pe Mark”, isi aminteste Rod O'Riley. 

»Clubul nostru de science-fiction a mers intr-o excursie la o conventie SF. Am crezut ca conventiile sunt toate despre 
costumatie; acesta a fost primul la care am fost care a avut o expozitie de arta. Eram deja un fanatic al nevastuiilor cand am 
vazut arta lui Mark in emisiune. Cand I-am intdlnit, l-am intrebat de ce vidrele lui aveau antene. Ainceput sa mi le explice si, 
cand a mentionat ca conduce camera video la conventie, I-am intrebat daca are episoade din Kimba 6.” 


Mark avea intr-adevar episoade Kimba la indemdana. Rod a intrebat apoi daca acelasi lucru este valabil si pentru The Amazing 
3 - un serial mult mai obscur decat serialul larg distribuit despre puiul de leu alb. ,,Cred ca am cateva”, a raspuns Mark. 


A fost inceputul, dupa cum spune expresia, al unei prietenii frumoase, care a dus in cele din urma la un parteneriat din ce in 
ce mai frumos, cand Mark si Rob au devenit cuplul de putere numarul unu al lui Furry. 
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6 Kimba the White Lion a fost un serial anime bazat pe o manga din anii 1950 si. 


despre care unii au sugerat ca a fost o sursa de inspiratie pentru The Lion King din cauza asemanarilor dintre cei doi. 


Mark a organizat proiectii lunare de desene animate din colectia sa extinsa la clubhouse-ul Societatii de Science Fiction 
din Los Angeles. Fred Patten, editorul revistei Rowrbrazzle, un recenzor de carti cu bland si filme anime, un editor de 
antologii de povestiri cu bland si un istoric al animatiei, a fost un participant obisnuit. Aprecierea si participarea lui 
Patton la toate lucrurile fannish au dat de zeci de ani, cand a jucat in cosplayed Golden Age Flash la Worldcon din 1962 
(costumul sau era perfect, pana la aripile care impodobesc ghetele lui Jay Garrick si casca din Primul Razboi Mondial). 
Fred s-a descris ca fiind ,, cel mai mare fan amuzant al animalelor din jur” care a invatat sa citeasca cand avea patru ani din 
benzile desenate din ziare si Walt 

Benzi desenate si povesti ale Disney. Fred, Mark si altii au organizat proiectiile intr-un club de fani de animatie. Sambata, 
21 mai 1977, cu patru zile inainte de premiera filmului original Star Wars, a avut loc prima intdlnire oficiala a Organizatiei 
Cartoon/Fantasy - C/FO - cu un program format in intregime din Kimba si TV cu robot gigant. episoade, o alta 
specialitate anime. Proiectiile C/FO au atras si fani de animale amuzante, acolo pentru seriale anime cu personaje 
antropomorfe precum Kimba, Bonnie Bunny din The Amazing 3 si Johnny Woodchuck din Fables of the Green Forest. 


Multi dintre participanti nu s-au intalnit anterior; proiectiile C/FO au fost prima lor sansa de a intra fn retea cu alti fani anime, 
cdrora le-au placut si personajele anthro - oameni destinati sa devind unii dintre cei mai timpurii membri ai fandomului cu 
bland. La un ,,Westercon” din 1985, Mark si partenerul sau, Rod O'Riley, au decis ca este timpul sa organizeze o petrecere 
amuzanta in camera cu animale. Aveau nevoie de un nume pentru eveniment, ceva de pus pe fluturasii care il publicitau. Nu 
le-a luat mult s4 decida ca adunarea va fi o ,,Prancing 

Skiltaire”, in onoarea resedintei lui Mark si Rod’s Garden Grove. Evenimentul tn sine a fost 0 afacere destul de discreta, Mark 
a proiectat videoclipuri din colectia sa voluminoasd de desene animate, inclusiv favoritul fanilor amuzanti, Animalympics. 
Fete noi li s-au alaturat obisnuitilor, oameni care desenasera sau isi imaginaserda propriile antro, dar care nu aveau 

niciodata o multime cu care sa se intample inainte. S-au citit unul altuia caietele de schite si au facut schimb de opinii 

despre toate lucrurile antropomorfe intre priviri ocazionale la episoadele Looney Tunes de pe ecran. Bazandu-se pe succesul 
evenimentului, Mark si Rod au gazduit petreceri amuzante pe tema animalelor la alte conventii in lunile urmatoare. Au atras 
mai multi fani, dintre care aproape niciunul nu se asteptase sa gdseasca altii care sa-si impdartaseascd interesul distinct pentru 
animalele antropomorfe. 


Cand a venit timpul pentru urmatorul Westercon, Mark si Rod au decis sa-si numeasca petrecerea cu un alt nume. Ei au 
decis ca iteratia din 1986 a partidului va fi cunoscuta oficial drept ,,partid cu blani”. 

Ei au decis asupra termenului ,,blanos” in loc de , animale amuzante” din cateva motive, dintre care cel mai evident a fost 
faptul cd nu toate desenele animate erau ,amuzante”, cazul Ermei Felna fiind un exemplu proeminent. Alte adjective 
plutisera printre ele, inclusiv ,pufos” si ,fuzzy’. Mark fi atribuie unui fost rezident tn Skiltaire si autoproclamat non-blanos 
cunoscut sub numele de ,,Dr. Piper” (fara legatura cu bautura racoritoare) pentru adjectivul blanos. 7 Mark si prietenii au 
acoperit Westercon-ul si conventiile ulterioare cu fluturasi cu personaje antro desenate atractiv care promovau petreceri 
cu bland. Fanii care au participat au inceput sa se numeasca atat pe ei insisi, cat si pe personajele lor antropomorfe 
»furries”, iar interesul lor comun a fost numit ,,fandom furry”. Din acel moment, adjectivul a fost cimentat de nesters de 
substantiv. Dupd cum a spus Rod O'Riley ani mai tarziu, , Nu am inceput fandom-ul cu bland, ci |l-am prezentat 

singuri.” Premiera petrecere cu bland a fost un succes si s-a nascut 0 traditie: petrecerile cu bland (si pliantele ilustrate care 
le promovau) au devenit o traditie mainstream in stiinta 


conventii de fictiune. Incurajati de prezenta tot mai mare la aceste petreceri cu bland, Mark, Rod si 
alti cativa au organizat o conventie destinata exclusiv blanurilor, numita ,,ConFurence”, care va avea loc in ianuarie 1989 in 
Costa Mesa, California, nu departe de Skiltaire. Titlul sau oficial a fost ,ConFurence Zero”. Nu a fost un 
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o adevarata conventie, atat de mult cat a fost o cursa uscata pentru o ConFurence reala pe care sperasera sa 0 organizeze un an 

mai tarziu. Saizeci si cinci de bldnuri din toata America de Nord (si una din Australia) au apdrut in cea mai mare parte pentru a se relaxa 
in jurul holului Costa Mesa Holiday Inn. Cartea programului (mai mult un pamflet, intr-adevar) continea declaratii ale lui Mark 

(,Unii oameni ii critica pe Furries ca fiind ,implinirea dorintelor” sau o masca pe care o purtam pentru a ne ascunde. Experienta mea 
ma face sa cred ca este adevarat opusul. Furry tau este fata care se afld in spatele purtarii mdastii tn viata de zi cu zi”) si de la Rod 

(,Nu suntem, dupa cum se dovedeste, un nou fandom. 


Suntem un fandom vechi, foarte simplu, care si-a asteptat randul sda-si strige cu mandrie numele in public.”). 
Altii au contribuit cu un sortiment de. 


7 O bland australiana si una americana care sunt prieteni mi-au spus fiecare ca. 


altii au folosit pentru prima data ,,blana” intr-un fanzine din 1983. Peste treizeci de ani mai tarziu, pare mai putin important cine a 
spus-o primul. Poate ca dr. Pepper citise acel fanzine cand a venit cu adjectivul, sau poate ca era doar un caz de minti blanoase care 


gandeau la fel. 


arta cu bland la pamflet si chiar un tutorial despre cum sa ,,Fa-ti propria coada”. Pentru acei saizeci si cinci de blani, naluca era 
irezistibila. Ce poate fi mai bun decat o petrecere cu bland care a durat intregul weekend? 

Ei aveau sa primeasca raspunsul lor un an mai tarziu, cand, in 1990, prima ConFurence ,,oficiala” a atras 130 de blanuri. An de an, 
cifrele au continuat sa creasca pe masurad ce s-a raspandit cuvantul: 250 pentru ConFurence 2 in 1991, peste 400 pentru ConFurence 3. 
Pana la ConFurence 9 in 1998, participarea a atins varful la 1.250 de blanuri — 0 crestere de peste 1800% pe parcursul unui deceniu. 
Fandomul cu bland sosise - si nu avea sa dispara. 

kee 

Majoritatea oamenilor, inclusiv majoritatea bldnurilor, nu realizeaza ca, in ciuda atentiei acordate costumelor de bland ca fiind 

cel mai emblematic si mai recunoscut aspect al fandomului cu bland de astazi, furry a fost inceput de caricaturisti si fanii de 
animale amuzante, animatie si anime. Costumele de blana au aparut mai tarziu, odata ce fandom-ul a fost bine stabilit. 8 De 

fapt, a fost un pic o surpriza pentru caricaturisti cand fursuiteri au inceput sa apara in numar tot mai mare la conventii, unii 
vazandu,i ca intrusi invadand fandom-ul ,,nostru” centrat pe arta. In retrospectiva, nu ar fi trebuit sd fie o surpriza faptul ca 
costumele cu bland au devenit o forma populara de auto-exprimare antro. La urma urmei, concursurile de costume si mascaradele 
au facut parte din SF, benzi desenate si 

conventiile anime de la inceputurile lor si se suprapun in mod proeminent cu LARP (joc de rol live-action) 

si comunitatile Targului Renasterii. Ar fi, in orice caz, o anomalie sa constatam ca nu exista cel putin unii fani ai personajelor 
antropomorfe care ar fi interesati sa se exprime in 

la fel. Cu toate acestea, este posibil ca pendulul sa fi oscilat prea mult in directia opusa, multi oameni (inclusiv blanuri mai tinere) 
crezdnd cd trebuie sa detii si sa poarte un costum de bland pentru a fi luat in considerare. 

un blanos. Cu siguranta, costumele cu bland sunt acum o prezentd consacrata si considerabila in comunitatea cu bland, desi 

nu sunt deloc ieftine (a se vedea capitolul 8 pentru mai multe despre acest lucru). 

fn primii ani ai lui Furry, au existat o mana de constructori de blanuri cu pricepere de a crea costume de bland pentru cei care erau 


interesati de ele. Astazi, exista sute de producatori care ofera tot felul de optiuni de personalizare. Cel mai bun dintre. 


8 S-ar putea argumenta ca hainele cu blana au fost prezente la inceputul tuturor, chiar daca acestea. 


nu au fost un punct focal. A existat un singur fursuiter la ConFurence Zero — un artist profesionist al mascotei Disneyland care a 
aparut nu ca una dintre creatiile lui Walt, ci ca un , Bambioid”, o caprioara sexy din spatiul cosmic, partial pana la cizme de piele 


pana la genunchi! 


acesti producatori au liste de asteptare care sunt mai lungi de un an, unii care organizeaza licitatii pentru un slot in ei 
lista de asteptare. Pentru cei care nu-si pot permite un costum sau pentru care preferd o abordare mai de-a face singuri— 


exista nenumadrate tutoriale, resurse online, sabloane si instrumente disponibile. Este mai usor ca niciodata pentru 
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constructorii incepatori sd-si perfectioneze abilitatile prin practica si impartasirea cunostintelor in comunitate. De fapt, multi 
producatori profesionisti au inceput sa-si construiasca propriile costume, doar pentru a deveni suficient de priceputi pentru 

a-si accepta clientii ei insisi. 

Midwest FurFest si Anthrocon — cele mai mari doud conventii cu blanuri din America — ambele au aparut din (sau au depasit) 
conventiile mainstream science-fiction care gazduisera initial ,,pisa lor furry” de programare cu tematica antropologica. Anthrocon 
- nascut tn 1997 ca ,,Albany Anthrocon’” - a atras treptat participantii cu blana departe de Philcon, datorita concentrarii sale 
exclusive pe continutul cu bland. De asemenea, Midwest FurFest a aparut ca pista cu blana la conventia Duckon din Chicago. 

9 Putem gasi un exemplu ilustrativ al varietatii de raspunsuri ale publicului larg la conventiile cu bland analizand aceste doua 


conventii. 


Midwest FurFest (sau MFF, asa cum este cunoscut pe scurt) are 0 prezenta mai mare decat Anthrocon (datorita apropierii sale de 
aeroportul O'Hare din Chicago, 0 destinatie pentru zboruri directe din tari din intreaga lume). 

Cu toate acestea, prezenta MFF este in mare parte necunoscuta tn metropola din apropiere. 

fn schimb, Anthrocon a avut loc in inima orasului Pittsburgh, la centrul de conventii din centrul orasului 

an din 2006 si a fost imbrdatisat de oras intr-un mod in care furry nu a fost imbrdatisat de niciun alt oras din lume; bannere care 
sdarbdatoresc Anthrocon atarna de stalpii de iluminat ale orasului, in timp ce mass-media locala oferd o acoperire strdlucitoare 
conventiei cu bland. Parintii tsi aduc copiii in centrul orasului pentru a-si face o fotografie pozand cu fursuitii, in timp ce parada 
de fursuit a conventiei, care inainte doar trecea prin centrul de conventii, isi face acum drum in afara cladirii pentru a-i distra pe 
cei peste o mie de locuitori din Pittsburg care asteapta ore intregi pentru a se bucura de magicul vederea unui cortegiu nesfarsit 
de animale fantastice care treceau pe langa. in 2022, Anthrocon si orasul au addugat o petrecere cu blana la festivitati, oferind 


oamenilor posibilitatea de a se amesteca cu fursuitii pe strada din fata centrului de conventii. 


kK 


9 in ciuda numelui sdu, Duckon, nu avea nimic de-a face cu ratele, antropomorfe sau. 


altfel. 


Am inceput acest capitol subliniind ca interesul pentru animalele antropomorfe a fost o parte destul de universala a conditiei 
umane atata timp cat a existat inregistrarea istoricd. De-a lungul timpului, oamenii au pdrut sa se distanteze treptat de 

lumea naturala si au parut sa piarda o parte din acea conexiune cu animalele. Furries, totusi, poate reprezenta un contrapunct la 
aceasta tendintd mai larga, una care, desi a inceput in Statele Unite in anii 1970 si 1980, s-a radspandit pentru a deveni un 
fenomen global. Conventiile Furry au loc acum in intreaga lume, inclusiv in Mexic, Canada, Anglia, Franta, Germania, Ungaria, 
Belgia, Austria, Rusia, Tarile de Jos, Brazilia, Argentina, Australia, Japonia, China si Coreea de Sud - pentru a numi doar 

cateva tari . Atractia sa globala poate reprezenta o revenire, sau cel putin un sentiment persistent de familiaritate, a acelui 
interes primordial de a ne intelege pe noi insine si lumea pe care o locuim prin estomparea diviziunii dintre oameni si cei 


cu care locuim pe aceasta planeta. 


Capitolul 3. 
Furtuity: Povestea Fursciencei 1. 
Kathleen Gerbasi, Courtney ,,Nuka” Plante, 


Sharon Roberts, Stephen Reysen, Elizabeth Fein. 


Albert Bandura a fost unul dintre cei mai influenti psihologi ai celei de-a doua jumatate a secolului XX. in lucrarea sa, el a discutat despre rolul 


hazardului si al intalnirilor intamplatoare tn viata, afirmand ca ,in anumite conditii... evenimentele fortuite pun in miscare constelatii de 
influente care modifica cursul vietii” 
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(Bandura, 1982, 1998, p. 95). Fortuity este unul dintre acele lucruri pe care par sa le recunoastem doar din retrospectiva 
si tocmai prin aceasta lentila reflectam la istoria modului tn care echipa noastra de cercetare, Furscience, s-a dezvoltat 

si rolul ,,furtuity” in modul in care am ajuns aici. Dr. Gerbasi si primul nostru studiu In adevar, meritul real pentru originile 
Furscience ar putea fi acordat lui BoB the DoG. BoB era un golden retriever gigantic, foarte social, care i-a salutat pe 

toti cei pe care i-a intalnit cu un zambet larg si cu o stapdanire calda. BoB a devenit parte din familia Dr. Gerbasi in mare 
parte din intamplare. El a fost ultimul din asternutul sau si un proscris pentru ca dimensiunea lui a incalcat standardele 
rasei. 2 Datorita personalitatii captivante a lui BoB, el si Dr. Gerbasi 

au fost invitati sd viziteze azilul local de batrani de-a lungul anilor 1990, astfel incat BoB sa-si poata impartasi bucuria cu toti 
cei care doreau sa-l cunoasca. BoB a fostin cele din urma recunoscut pentru serviciul sau fiind numit Voluntarul Anului 
de la Azilul de batrdni din Vest New York! Dar, va puteti intreba, ce legdtura are BoB cu cercetarea cu bland? in timp ce dr. 
Gerbasi a fost 0 persoana ,,caine” de-a lungul vietii 3 si iubitoare de animale, ea nu a urmat cercetarile in curs de 
dezvoltare privind Terapia Asistata de Animale sau vreunul dintre fenomenele asociate acesteia (denumite acum tn linii 
mari Interventii Asistate de Animale; Fine, 2010). Dr. Gerbasi a devenit, totusi, curioasa cu privire la stadiul cunostintelor 
stiintifice cu privire la beneficiile pentru sanatate ale asocierii cu animale non-umane, ca urmare a muncii ei de insotire a 
lui BoB ca asistent medical. 


1 Acest capitol este dedicat memoriei Dr. Penny L. Bernstein, fara a caruia. 


sprijin, interes, entuziasm si consiliul de revizuire institutional al Universitatii Kent State (Stark), aceasta echipa de cercetare 
bldnoasa nu ar fi inceput niciodata. 2 Deoarece BoB era un cdine enorm pentru rasa lui, era usor de recunoscut. BoB. 


a fost o celebritate locald, iar dr. Gerbasi crede ca probabil ar fi putut fi ales primar al satului in care isi faceau plimbarile, 
daca doar resedinta lor oficiala ar fi fost in limitele satului! 3 Fara supdrare pentru pisici, doar ca dr. Gerbasi este foarte 
alergic la ele! 


vizitator acasa. 4 in cele din urma, ea s-a inscris la un curs online oferit de People-Animals-Nature (PAN) prin intermediul 
Universitatii DePaul. Dupa parcurgerea cursului, dr. Gerbasi a devenit interesat de domeniul antropologiei in sens 

mai larg. 5 Ca psiholog social, ea era deja concentrata pe studiul stiintific 

despre modul tn care oamenii gandesc, influenteaza si relationeaza unii cu altii, si astfel, avand in vedere interesul ei de-a 
lungul vietii pentru toate speciile de animale, era firesc sa fie atrasa de antropologie; i-a fost usor sa-si imagineze ca 
relatiile dintre oameni si animalele non-umane pot avea o serie de asemanari cu relatiile dintre oameni. Numeroase studii 
arata ca este cazul, pe subiecte la fel de variate ca 

atasament, abuz, empatie si sprijin social, pentru a numi doar cateva (de exemplu, Angantry, 2011; Arluke si colab., 1999; Carlisle-Frank & Frank, 
2006; Greenebaum, 2004; Herzog, 2010; Julius et al., 2013; Topal si colab., 1998). Ca parte a interesului ei tot mai mare pentru antropologie, dr. 
Gerbasi a condus un studiu de arhiva asupra cresterii imense a HAS din anii 1980 panda in anii 1990 (Gerbasi si colab., 2002). Ea a 

descoperit cd numarul de disertatii HAS s-a dublat mai mult jn acel timp si cd 27 de discipline academice diferite au produs disertatii de doctorat 
in HAS (de exemplu, psihologie, sociologie, antropologie, geografie, filozofie, nursing si agricultura). De asemenea, ea a observat ca studiul 

HAS era 0 afacere oarecum riscanta la acea vreme, deoarece majoritatea dizertatiilor HAS nu proveneau de la universitati de mare prestigiu. 
Sau, altfel spus, in universitdatile cu statut jnalt, unde tinerii savanti se confrunta cu situatia ,publicd sau pieri”, studierea unui domeniu 

nou in curs de dezvoltare ar putea fi un ucigas in cariera. Din cauza interesului ei tot mai mare pentru antropologie si a articolului ei din 2002, 
Dr. Ken Shapiro a invitat-o pe Dr. Gerbasi sa devinad moderatorul unui grup de discutii online HAS sponsorizat de Psihologii pentru Tratamentul 
Etic al Animalelor (PsyETA), cunoscut astazi sub numele de Animale si Societate. Institutul (http://www.animalsandsociety.org/main/). in 
calitatea ei de moderatoare de grup, dr. Gerbasi a raspuns solicitarilor de informatii pe care alti membri ai listei le lasasera fara rdspuns. In acest 


context, dr. 


Gerbasi a avut prima ei intdlnire fortuita cu bland. 
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4 Si mai tarziu Dan si Sparky, doi dintre ceilalti membri canini ai familiei ei, care s-au pe rand. 
cu BoB! 5 Antrozoologia este definita ca studiul relatiilor sau interactiunilor dintre. 


oameni si alte specii de animale, denumite si studii om-animal (HAS). Siin timp ce studiul interventiilor asistate de animale 
(AAI) face parte din antropologie, antropologia este un domeniu mult mai larg. 


intr-o zi, la inceputul anilor 2000, a venit o solicitare prin intermediul grupului online HAS in care se intreba daca 

cineva stie ceva despre blani. Dr. Gerbasi a asteptat 0 zi sau doua sa raspunda cineva. Din pacate, nimeni nu a facut-o. In 
orice caz, savant consacrat, dr. Gerbasi a apelat la o baza de date psihologica pentru a vedea daca existau articole 
psihologice publicate pe tema blanurilor - ceva ce nu stia nimic despre ea insasi - doar pentru a nu gasi nimic. 6 Ea si-a 
urmat cdutarea inutila PsycINFO cu 0 cautare mai generala pe Google pentru informatii despre blana. Cel mai popular 
raspuns a fost un articol despre blani publicat in Vanity Fair (Gurley, 2001). Neobisnuita ca Dr. Gerbasi sa citeasca Vanity Fair, 
a fost destul de socata de 

in articol se fac afirmatii despre bladnuri, care pdrea sa se bazeze pe observatii si interviuri foarte limitate cu un numar mic 
de blanuri. Ca psiholog social si acum antropolog in devenire, studiul blanorilor a reprezentat fuziunea finala 

a celor doud domenii ale ei de interes academic - 0 perspectiva interesantd! La acea vreme, dr. Gerbasi preda la Niagara 
County Community College, care face parte din sistemul Universitatii de Stat din New York. Fiind un colegiu destul de mic, 
axat pe predare, efectuarea de cercetari nu facea de obicei parte din fisa postului. Ca atare, nelegata de mentalitatea de 
»publicare sau pieire” a departamentelor mai mari, ea a avut libertatea de a studia orice dorea. 


atdata timp cat nu a afectat responsabilitatile ei de predare si departament. Din fericire, dr. 

Gerbasi preda, de asemenea, un curs de metode de cercetare, cam in acelasi timp in care ,,invata” despre blani de la Vanity 
Fair. Studentii ei au fost fascinati de ideea de a afla despre blani si au incercat sa gaseasca orice articole de jurnal evaluate 

de colegi care ar putea explica ce descrie articolul Vanity Fair. 

in ciuda faptului cd au achizitionat un teanc considerabil de articole de jurnal despre fetisuri, 7 au ajuns la concluzia ca aceste 
articole au putin de spus despre blani sau despre fandom-ul cu bldnuri in mod specific. Cativa ani mai tarziu, o alta intdalnire 
intamplatoare — ,,o intalnire neintentionata a unor persoane necunoscute intre ele” (Bandura, 1982, p. 748) — l-ar gasi pe 
Dr. Gerbasi. in timp ce statea intr-un birou, Justin Higner, student al profesorului de antropologie cu care dr. Gerbasi 
jmpartea un birou, a venit sd-| caute pe antropolog, care s-a intamplat sa nu se afle. 

Justin avea un mare. 


6 Ei bine, aproape nimic - ea a gasit un articol despre ,tavanul cu blana”, propus de. 


Raupp (2002) pentru a descrie referirea destul de limitata la animalele non-umane in psihologia clinica. Ea 
era destul de sigur, totusi, ca nu despre asta intreba solicitantul. 7 Dr. Gerbasi se temea de apelurile telefonice din 
imprumutul interbibliotecar al colegiului ei. 


departament, care de obicei incepe cu ,,Dr. Gerbasi, avem un alt articol fetis pentru tine!” 


portofoliu de arta cu el si l-a intrebat daca dr. Gerbasi vrea sa-i vada opera de arta. Nevrdnd sd fie nepoliticos, a fost de 
acord si a aruncat 0 privire. Dr. Gerbasi aproape ca a cazut de pe scaun la ceea ce a vazut! Pdarea, pentru ea, ca o arta cu 
blana. Ea I-a intrebat pe Justin daca asta a fost, iar el a spus da, confirmand ca el insusi era blanos. Amandoi au fost 
uimiti - el, ca doctorul Gerbasi a recunoscut arta cu bland, iar ea, ca a Cunoscut-o in sfarsit 

un adevarat blanos! Dr. Gerbasi i-a sugerat cu blandete ca Justin ar putea dori sa urmeze cursul ei de Psihologia 
relatiilor om-animal, indulcind afacerea, lasdndu-l sa scrie o lucrare despre bldani. A acceptat si a urmat cursul in toamna 
anului 2005. Si, asa cum a promis, a ajuns sa scrie o lucrare despre blani. 
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De asemenea, Justin I-a intrebat pe doctorul Gerbasi daca crede ca colegiul il va trimite la o conventie cu bland. 
Cand a fost intrebat de ce credea ca colegiul il va trimite la o conventie cu bland, el a raspuns pur si simplu pentru 
cd dorea sé mearga la una. In timp ce dr. Gerbasi era absolut sigur ca colegiul nu-l va trimite la o conventie cu blanuri, 
i-a dat ideea sa se uite unde este cea mai apropiata conventie cu blana. intr-o alta crizi de intamplare, ea a 
descoperit ca Anthrocon se muta in Pittsburgh, Pennsylvania, la mai putin de patru ore de mers cu masina de 
facultate. Desigur, liniile directoare etice dicteaza ca nu se poate pur si simplu sd se prezinte la o conventie si sa 
inceapa sa colecteze date fara permisiunea de a face acest lucru de la conventie in sine. Presedintele Anthrocon 

a fost Dr. Samuel Conway, cunoscut in fandomul cu blana ca unchi Kage. 

Fortuitatea a lovit din nou, deoarece Dr. Conway era, el insusi, un cercetator de stiinta (desi un chimist, nu 

un psiholog) si a inteles metoda stiintifica si importanta colectarii datelor. De asemenea, a inteles clar cum 
functioneaza mass-media si a fost deschis catre 0 perspectiva stiintifica asupra blanurilor pentru a arunca lumina 
asupra abordarii mai senzationale a blanurilor pe care mass-media 0 adopta frecvent. Dr. Gerbasi i-a explicat 

dr. Conway cd va lasa datele sa vorbeasca si ca acesta va fi unul dintre primele studii psihologice ale blanosilor 8 
— si, in sfarsit, le va oferi psihologilor. 


8 Ar trebui sa clarificam aici ca acesta a fost unul dintre primele empirice, psihologice. 


studii asupra bldnurilor, dar nu a fost prima si nici singura tncercare de a studia blanurile care se intampla in 

aceasta perioada. Am fi neglijenti daca nu am mentiona sondajul lui David Rust din 1998 despre fandomul cu blana... 
un sondaj care, desi nu este realizat printr-o universitate sau publicat intr-un jurnal evaluat de colegi, reprezinta 
totusi una dintre primele incercari ale blanorilor de a-si studia propriul fandom. A fost urmata de o replicare la 

scurt timp dupa primul studiu Anthrocon al Dr. Gerbasi (Evans, 2008), precum si de un studiu general pe scara 

larga a fandomului cu blana de Alex Osaki (2008) si cu lucrdarile lui Rossmassler si Wen ( 2007). O compilatie 
aprofundata de scrieri academice despre fandom-ul cu bland nu se afld in centrul atentiei acestui capitol, dar a fost. 


un articol revizuit de colegi despre blani, in loc sa se bazeze pe magazine precum Vanity Fair. Dr. Conway a fost de 
acord sa lase echipa de cercetare sa participe la Anthrocon si sa tncerce sa colecteze date de sondaj, desi a avertizat 
ca aproape niciun blana nu ar vrea sa completeze sondajul. Fiind mereu optimist, dr. Gerbasi s-a gandit ca nu 

exista nicio modalitate de a sti daca blanurile vor participa la un sondaj daca nu incearca cineva! Dr. Conway a mai 
mentionat ca, in cazul in care unii blani au completat sondajul, nu a existat nicio modalitate de a evalua daca 
participantii constituiau un esantion reprezentativ (a se vedea capitolul 4 pentru mai multe despre aceasta). Dr. 
Gerbasi I-a asigurat ca, in calitate de psiholog social, cunostea bine problemele de esantionare si modul in care 
acestea pot afecta validitatea unui studiu, iar dr. Conway pareau_ urat sa auda asta. 9 Dr. Gerbasi era sigura ca 
trecuse cel mai dificil obstacol. Baiete, s-a inselat. Un alt obstacol semnificativ a fost obtinerea aprobarii etice pentru 
a efectua studiul de la un Comitet de revizuire institutional (IRB). In stiinta social moderna, este esential sa se 
protejeze bundstarea participantilor, lucru care necesita o revizuire de catre un comitet de etica. Din pacate, micul 
colegiu comunitar al Dr. Gerbasi nu avea un IRB. Cand Dr. 

Gerbasi a cdutat un IRB de sine statator, cu scop profit, pretul pe care l-au cotat pentru o revizuire a fost in faza de joc 
de 25.000 de dolari — complet in afara taramului posibilitatilor. Apoi s-a apropiat de 

prietena ei biolog/antrozoolog, dr. Penny Bernstein, a carei specialitate era relatiile om/pisica. 

Din fericire, dr. Bernstein a fost interesata sa colaboreze la un studiu despre blani, iar colegiul ei, Kent State din 
Canton, Ohio, avea un IRB. Obstacolul numarul doi a fost depasit! O alta provocare a venit din faptul ca, in ciuda 
faptului ca, in ciuda faptului ca se afla la o jumatate de zi cu masina de la facultate, dr. Gerbasi nu avea sa se afle 
nicaieri in apropiere de Pittsburgh cand Anthrocon avea loc in 2006; ea ar fi la doctoratul fiicei ei. ceremonia de 
absolvire in acel weekend in cealalta parte a tarii, la Universitatea Stanford. Ca atare, dr. Gerbasi avea nevoie de 

un coleg care sd fie dispus sa calatoreasca la Pittsburgh, sa participe la Anthrocon si sa alerge 

studiul pe care doctorul Gerbasi pusese la punct. Intra profesorul Laura Scaletta, un alt profesor de 

psihologie la Niagara County Community College. Ea nu era. 
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compilat de savantul cu bland yerf pe site-ul lor: https://yerfology.wordpress.com/furry-in-academia/ 9 Dr. 
Conway a mentionat cd, in linia sa de lucru, care implica in schimb molecule. 


dintre oameni, nu trebuie niciodata sa va faceti griji ca moleculele refuza sa participe! 


doar pentru aventura, dar a ajutat la proiectarea sondajului si a dus mai multi studenti asistenti la Anthrocon 

pentru a colecta datele. 10 Sondajul in sine a fost conceput pentru a testa afirmatiile facute de Gurley in Vanity 

Articol corect, precum si pentru a testa daca a existat o corelatie intre a fi blanos si diverse variabile psihologice. 

Dr. Scaletta a emis ipoteza ca daca blanurile credeau cu adevarat ca nu sunt oameni sau 

nu a vrut sa fie uman, acesta ar putea fi un indicator al unei tulburdri de personalitate. Gandirea doctorului Gerbasi la 
acea vreme era ca, daca blanurile nu credeau ca sunt oameni sau daca vor sa fie non-oameni, parea 

oarecum analoga cu tulburarea de identitate de gen (GID), asa cum era mentionata la acea vreme (American 
Psychiatric Association, 2000), in masura tn care ambele pareau sa implice sentimente de disconfort cu corpul 

cuiva. 11 Ca atare, sondajul a inclus indicatori ai posibilelor tulburdri de personalitate, itemi adaptati din a 

masura GID si intrebari dezvoltate din articolul Vanity Fair (de exemplu, blanitii au barba, poarta ochelari, sunt barbati 
homosexuali, lucreaza tn domenii care implica computere, nu cred ca sunt oameni si nu doresc sa fie oameni). 
studiul (Gerbasi et al., 2008) a ilustrat unul dintre cele mai bune lucruri despre stiinta: a fost plin de surprize! 

Poate cea mai mare surpriza a fost faptul ca blanurile au fost dispusi sa participe la studiul nostru. Peste 200 de 

blani - 10% din participarea Anthrocon-ului in acel an - 

a participat la studiu! O alta mare surpriza a fost faptul ca, atunci cand vine vorba de masuratori ale 

indicatorilor tulburarii de personalitate, ei erau mult mai probabil sa fie atribuiti studentilor decat ei. 

erau la blani. In cele din urma, studiul a aratat cd ar putea exista ceva in ideea ca niste blani... 

in special cei care nu se considerau 100% oameni si care si-au dorit sa fie 0% oameni, 

erau mai predispusi sa spuna ca nu se simteau fn fintregime confortabil tn propriul lor corp. 12. 


10 Printre asistenti s-a numarat, desigur, Justin, studentul la antropologie cu blana din. 
Toamna 2005! 11 Observam ca dr. Gerbasi lucra in cadrul epocii. Ca si noi. 


subliniem in capitolul 20, nu patologizam oamenii care simt ca nu sunt complet umani si acum stim ca oamenii care nu 
se identifica ca oameni sunt de fapt therians sau alte persoane, nu blani. 

Mai mult decat atat, comparatia cu GID a fost facuta doar pentru a face o comparatie cu 0 afectiune care implica 
sentimente de dismorfie, sau disconfort cu propriul corp, nu pentru a sugera ca aveau aceleasi mecanisme sau 

erau deloc acelasi lucru! 12 Desigur, studiul a mai constatat ca majoritatea blanurilor nu se tncadreaza in aceasta 
categorie si. 


se vad pe deplin umani si nu ar alege sa devina non-umani! 


in anul urmator, dr. Gerbasi a trimis un poster despre studiul original cu blana Societatii pentru Cercetare in 
Formarea Identitatii (SRIF; Gerbasi, Paolone et al., 2007) si a oferit, de asemenea, o discutie pe acest subiect 
(Gerbasi, Harris, & Jorgensen, 2007). Ea l-a invitat pe Dr. Conway sa participe tn calitate de expert, dar el nu a fost 
disponibil la data programata. fn schimb, dr. Conway a pus-o in legatur cu niste blaniti foarte apreciati din zona 
Washington, DC, unde avea loc conferinta. Ea s-a tntdlnit cu Karl Jorgensen si Brian Harris, care nu numai ca au 
participat la discutia de la SRIF, dar i-au oferit cu generozitate Dr. Gerbasi 0 gramada de sfaturi grozave despre cum 
sa atrageti mai multi oameni sa participe la Anthrocon 13 si i-au prezentat conceptele de otherkin, therianthropy si 
therian identity, subiecte care ar deveni eventual punctul central al lucrdrii ei in fandomul cu bland. La Anthrocon 
2007, dr. Gerbasi a efectuat o reproducere modificata a primului studiu. Nu dupa mult timp, ea a scris ce ar fi facut 
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devenit prima bucata de cercetare psihologica empirica asupra fandom-ului blanos, Furries From A to Z, (Gerbasi et al., 
2008). 14 Pana in 2008, dr. Gerbasi conducea un alt studiu la Anthrocon, de data aceasta incluzand o masura a 

raporturilor lungimii degetelor bazata pe cercetari anterioare care sugereaza ca este 0 masura indirecta pentru testosteron 
si, prin extensie, sex si orientare sexuala (Putz, 2004). Aceasta avea sa devina cunoscuta sub numele de marea aventura a 
masinilor Xerox, o incercare curajoasa de a masura raportul cifrelor degetelor bldnurilor prin fotocopiere atat de 

multe maini si apoi calculand proportiile lungimii degetelor din ea. 15 2008 a fost, de asemenea, anul in care Dr. Gerbasi a 
jnceput sa prezinte un panel la Anthrocon, revizuind constatarile din. 


13 Un sfat a fost sa acordati un premiu pentru participarea la studiu. De cand. 


cercetarea nu avea nicio sursa de finantare externa, acest lucru parea imposibil. Karl si Brian au subliniat ca nu trebuie sa 
fie asa: blanurilor le place sa aiba panglici pe care sa le puna pe insignele conventiei, iar panglica este destul de accesibila! 
Dr. Gerbasi a gasit cea mai atragatoare panglica multicolor cu amprenta labei pe care a putut-o si, de atunci, a fost un 
element de baza al cercetarii noastre, un mic semn de apreciere pentru blanurile care au completat sondajul nostru. 

De asemenea, a servit pentru a face publicitate proiectului de cercetare, deoarece i-a determinat pe alti blaniti sa intrebe 
cum ar putea obtine si ei o panglica! 14 Articolul a fost publicat in revista Society & Animals, pentru care dr. Gerbasi. 


are o mare datorie de recunostinta Dr. Ken Shapiro, editorul revistei, pentru ca este deschis publicarii cercetarilor despre 
blani. in timp ce subiectul blanorilor, antropomorfismul, zoomorismul si antropomorfismul se incadreaza in 

mod clar in parametrii unei publicatii HAS, probabil ca el a acceptat un articol pe un subiect atat de nou! 15 Din pacate, 
aceasta metodologie sa dovedit a fi prea dezordonata si imprecisa si a dat rezultate. 


nimic de interes. 


anii precedenti, discutand ipotezele anului respectiv si cautand feedback si idei pentru studii viitoare— 

inceputul unei traditii pe care o continuam pana in zilele noastre. in timpul uneia dintre aceste sedinte, un blanos a intrebat 
despre autism in fandomul cu blana (vezi capitolul 23 pentru mai multe despre asta). Urmand aceasta sugestie, 

in 2009, dr. Gerbasi a incercat sa mdsoare caracteristicile persoanelor din spectrul autismului folosind o masura numita 
ASQ (Baron-Cohen, 2001). Acest lucru a cauzat unele probleme cu Kent State IRB, deoarece faptul ca doream sa masuram 
trasaturile autismului le sugera, pentru ei, ca studiem o populatie ,,la risc” care avea nevoie de 0 atentie speciald. Taiind- 

o mult mai aproape decat si-ar fi dorit ea, dr. 

Gerbasi a primit permisiunea IRB cu 0 zi inainte de Anthrocon, iar studiul a demarat fara probleme. 16 Introduceti: 

Dr. Courtney ,,Nuka” Plante si Dr. Stephen Reysen Un alt moment de fortuit monumental avea sa aiba loc nu mult timp 
dupa, in 2010. Dr. Gerbasi a fost rugata sa-si prezinte cercetarile la prima conventie de blanuri Furnal Equinox din 
Toronto, Canada. 17 Dupa ce si-a incheiat prezentarea si a discutat cu publicul, o participanta a spus: ,,Prietenul meu 
trebuie sa te cunoascd, vrea si el sa studieze blanurile!” Dr. Gerbasi 

i-a dat o copie a articolului ei cu blana din 2008 din masina ei pentru a-l transmite prietenului sdu si i-a cerut sa-si ia 
prietenul contact-o. Prietenul in cauza era dr. Courtney ,,Nuka” Plante care, la acea vreme, nu era medic, ci, mai degraba, 
un nou student absolvent tn Psihologie Sociala la Universitatea Waterloo din Waterloo, Ontario, Canada. La fel ca 

multi tineri absolventi, incerca sa-si dea seama de multe lucruri despre el insusi si despre aceasta noua viata pe care o 
alesese, care il luase din casa lui din Edmonton, Alberta, si din toata tara pentru studii. Unul dintre lucrurile pe care 
incerca sa-si dea seama era ce ar trebui sa studieze pentru proiectul sau de tezd, deoarece se simtea lipsit de directie. I 

se spusese Sa Se concentreze asupra lucrurilor care il interesau cel mai mult, dar pentru el, asta era sa joace jocuri video si, 
asa cum facuse doar el. 


16 In mod ciudat, rezultatele nu au sustinut ipoteza conform careia sunt blaniti. 
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reprezentat in special pe spectrul autismului, cel putin asa cum este mdsurat de ASQ. Aceste descoperiri vor fi 
ulterior contrazise de o mare parte din cercetdrile noastre viitoare pe acest subiect ani mai tarziu. 17 Paznicul canadian 
de trecere a frontierei a fost initial suspect cand dr. Gerbasi. 


a spus Ca trecea pentru a participa la o conventie cu blana. Cand i s-a cerut sa ofere dovezi, dr. Gerbasi le-a ardtat 0 
copie a lui Furries de la Ala Z pe care s-a intamplat sa 0 aiba in masina. A fost suficient sa-i convinga si i s-a permis 
sa continue. 


descoperit recent, bland. 18 Si, desi existau numeroase exemple de cercetatori care studiau jocurile video, el nu 

stia de psihologi care studiaza blanurile. Asta pana cand prietenul blanos al doctorului Plante, Edolon, s-a intors 
entuziasmat, cu lucrarea de cercetare tn mana. A citit sceptic ziarul, pe jumatate asteptandu-se sa fie ceva mai mult 
decat 0 opinie sau niste afirmatii nefondate despre blani - deoarece acesta era aproape singurul lucru pe care 
cineva fl avea de spus despre blani in mass-media populard la acea vreme. Spre surprinderea lui, insa, aceasta i 

s-a parut ,adevdrata afacere” si a luat rapid legatura cu dr. Gerbasi. Asa se face ca Dr. 

Plante si Dr. Gerbasi au ajuns sa lucreze impreuna la Anthrocon 2010. Au largit obiectivul studiului, incluzand masuri 
de dezumanizare (un subiect de interes pentru Dr. Plante la acea vreme) si fanship (vezi Capitolul 6; Reysen & 
Branscombe, 2010). ), care a fost un subiect de interes pentru dr. Gerbasi. Pentru a masura fanshipul, ea a 

folosit o scala dezvoltata de Dr. Stephen Reysen, un expert in dezvoltare in psihologia fanilor. Ea l-a contactat pe Dr. 
Reysen pentru permisiunea de a folosi cantarul tn contextul relativ nou al blanorilor, iar el a sustinut cu entuziasm 
ideea. Cateva luni mai tarziu, |-a contactat pe dr. Gerbasi pentru a-i anunta ca fn apropierea lui in Texas a fost o 
conventie de blanuri numita Texas Furry Fiesta si ca ar putea sa formeze o echipa care sa studieze blanurile acolo. 
Au fost de acord, iar Dr. Plante |-a etichetat impreuna cu Dr. 

Reysen la primul sau studiu la Texas Furry Fiesta, 0 traditie care ar putea continua mai mult de un deceniu dupa 
aceea. Nu dupa mult timp, dr. Plante a propus sa numeasca colaborarea Proiectul International de Cercetare 
Antropomorfa (IARP) 19 ,, iar echipa a efectuat primul lor sondaj online pe scara larga asupra blanurilor, cel mai mare 
studiu al lor pana in prezent, cu peste 5.000 de participant! 


18 Dr. Plante incepuse sa se autointituleze blanos pe vremea cand era student de licenta, unde si-a intdlnit-o pe a lui. 


primul prieten blanos, Ocean, care il ajutase s4 descopere cd mai sunt si altii ca el. In cele din urma, a devenit parte 
a fandomului cu blana si a inceput sa se numeasca fursona lui, Nuka. 19 Numele a fost oarecum din necesitate, 
pentru a oferi un pic mai mult proiectului lor de cercetare. 


credibilitate. Pana in acel moment, ori de cate ori au fost intrebati despre cercetarile lor, au trebuit sa o descrie 
drept ,,cercetare pe blanuri” - un subiect care nu a fost luat deloc in serios. Numindu-se IARP, 

si-au reincadrat cercetdrile ca pe o colaborare internationala tntre oameni de stiinte sociale care studiaza 
fenomenele antropomorfe (de fapt, pundand impreuna cuvinte mari pentru a o face sa sune mai complexa decat 
»cercetarea blanurilor”) - a fost suficient pentru a-i oferi un aer de credibilitate, chiar daca a fost o gura de spus! 


Dr. Sharon E. Roberts 2011 ar fi un an la fel de plin de furtuitate ca si 2009 si 2010! Dr. 

Plante, inca student absolvent, a fost incarcat cu una dintre sarcinile cele mai pline de suflet impuse studentilor 
absolventi: supravegherea examenelor. 20 La un moment dat, s-a trezit sa supravegheze un examen final pentru Dr. 
Sharon Roberts, profesor de sociologie. Fiind din domenii diferite si lucrand in cladiri de pe partea opusa a campusului 
unul fata de celdlalt, cei doi nu se incrucisasera niciodata. Cand dr. Plante a aparut inainte de examen, se astepta sa 
discute cu dr. Roberts ca o chestiune de politete inainte de a se aseza la sarcina plictisitoare. in timpul acestei 

discutii inactive, Dr. Roberts l-a intrebat ce cerceteaza in prezent. Desi era obisnuit sa auda aceasta intrebare, adevdrul 
era ca lucra la 0 duzina de proiecte diferite, dintre care majoritatea erau destul de banale in comparatie cu blana lui. 
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cercetare. In mod normal, el ar descrie unul dintre cele mai banale proiecte, chiar daca doar pentru a evita o spranceana 
ridicata si scepticismul cu privire la validitatea a ceea ce faceau ei tn departamentul de psihologie sociald. Poate a fost 
epuizarea lui, sau poate plictiseala pura de la o saptamana de examene de supraveghere, dar in acea zi, doctorul Plante 
a ales sd-i sound doctorului Roberts despre cea mai ciudatd linie de cercetare a lui, doar pentru a obtine o crestere a ei, 
mai ales daca ea auzise ceva despre blana in populara. Dr. Roberts auzise intr-adevar de blani si a fost imediat foarte 
entuziasmat. Principala ei sursa de informatii despre blana 

a fost infamul episod CSI, Fur and Loathing (a se vedea capitolul 21 pentru mai multe despre asta), dar, tn loc sd o 
deranjeze, a intrigat-o doar ca cercetdator - ea fusese intotdeauna interesata sa studieze blanosii, desi nu ar fi facut-o 
niciodatd. a avut ocazia. 21 Ca o persoana care profita de o oportunitate atunci cand aceasta 


se prezinta, Dr. Roberts a devenit al patrulea co-fondator al IARP in cele 15 minute necesare infiintarii. 
examenele din sald. 


20 Pentru cei neinitiati, examenele finale universitare au loc pe aproximativ doua. 


sdptamani la sfarsitul unui semestru, sapte zile pe saptamdna, de dimineata pana seara tarziu. Fiecare dintre aceste 
examene trebuie sa fie monitorizat nu numai de un profesor, ci si de supraveghetori suplimentari care patruleaza in 
camera si monitorizeaza pentru inseldciune. Pentru un student absolvent care incearca sa plateasca o excursie acasa de 
Craciun, inseamna 30-40 de ore petrecute plimbdndu-se prin camere ciudat de tacute pline de studenti ingroziti care scriu 
examene. Este pe cat de interesant pe cat pare. 21 intr-o clara lipsd de furtuitate, dr. Roberts prezentase unele dintre 
propriile ei cercetari. 


la conferinta bienala a Societatii pentru Cercetare privind Formarea Identitatii (SRIF) din 2001, 2003, 2005, 2009, 2013, 
2015 si 2017. Unul dintre singurii ani pe care i-a ratat, 2007, a fost anul in care dr. Gerbasi 
si-a prezentat cercetarea blanoasa! 


Acea intdlnire fortuita a schimbat complet traiectoria carierei doctorului Roberts, asa cum facusera cercetarea cu bland. 
pentru toti ceilalti din echipd. Din acel moment, furries au fost un accent important pentru colectarea datelor, publicarea 

si activitatile ei de finantare. Pentru ea, datele au spus multe despre modul in care comunitatea blanilor a fost criticata 

pe nedrept de o mare parte din mass-media. Ea si-a indreptat energia catre eforturile de combatere a stigmatizarii bazate 
pe dovezi si a vazut 0 oportunitate de a crea un parteneriat de castig-castig cu comunitatea blanilor, conventiile si 
mass-media, care ar fi esential pentru succesul cercetarii si al IARP. 

diseminare. in acest scop, dr. Roberts a creat o serie de colabordari importante si a cAutat mai multe oportunitati cheie 
pentru proiect - reflectand ceva ce dr. Plante a spus odata despre ea: ,,Daca 0 trimiti singurda la o conventie, va veni inapoi 
cu o noud colaborare.” 22 Ea a fost forta motrice din spatele echipei care a obtinut 0 serie de granturi importante de 
cercetare, care a ajutat la finantarea mult din eforturile noastre. 23 Nasterea Furscience In perioada 2013-2015, IARP a 
jnregistrat un succes in crestere pe mdsura ce am publicat descoperirile noastre in numeroase magazine (Gerbasi si colab., 
2015; Mock si colab., 2013; Plante si colab., 2014a, 2014b, 2015a, 2015a, 2015b). Reysen 2015a, 2015b, 2015c, Roberts et 
al., 2015a, 2015b, 2015c). Aceasta nu a fost o sarcina usoara, dar cu cat am publicat mai mult, cu atat cererile noastre de 
grant au devenit mai puternice. De asemenea, cu cat munca noastra a fost finantata mai mult de institutiile noastre si de 
agentiile de finantare conduse de guvern 24, cu atat am fost mai capabili sa desfasurdm proiecte mai ambitioase si sa 
publicdm aceste lucrari intr-o gama mai larga de magazine. 

in ciuda acestui succes, a existat un sentiment de nemultumire fata de incapacitatea muncii noastre de a avea un 

impact asupra discursului public. In ciuda ansamblului nostru jn continua crestere de cercetari evaluate de colegi - 
cercetari care au respins cu usurintd sentimentele stigmatizante exprimate in mass-media senzationaliste - am recunoscut 
cd avem o capacitate limitata de a face instanta in ,economia atentiei”, daca tot. 


22 Din propria ei perspectiva, dr. Roberts vede asta ca o chestiune de ,,cu cat muncesti mai mult, 
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cu atat ai mai noroc.” Ca exemplu ilustrativ, ea stia ca vrea sa studieze trauma si rezistenta in fandom-ul cu blana, 

dar stia si ca lipsa ei de calificare va ingreuna acest lucru. 

Ea a rezolvat aceasta problema obtindnd o diploma de master in asistenta sociala in 2021 - ceva pe care I-a finalizat 

jn timp ce lucreaza simultan cu norma intreaga ca profesor. 23 Tom Barber, ofiter de premii la Universitatea din Waterloo, 
a fost si el. 


ajutor extraordinar pentru IARP, deoarece am asigurat granturi din ce in ce mai mari. 24 Un mare strigat pentru Canada si 
cercetarea in stiinte sociale si umaniste. 


Consiliul Canadei (SSHRC) pentru a ajuta la finantarea unei parti semnificative a cercetarii noastre! 


am adus la masd a fost 0 bursa evaluata de colegi in formatul sau original. 25 in cele din urma, publicarea lucrarilor noastre in reviste stiintifice nu 

a facut o diferenta in lumea reala, deoarece nu a ajuns in mainile oamenilor care aveau cea mai mare nevoie. Daca urma sa facem o diferenta in 

a ajunge la public si a injecta cercetarea noastra in naratiunea media, trebuia sa trecem dincolo de metodele traditionale de diseminare si mobilizare 
a descoperirilor noastre. intr-o zi, in timp ce Dr. Roberts si Dr. Plante stateau impreuna in biroul Dr. Roberts, gandindu-se la cum s4 punem cercetarile 
noastre in mainile mai multor oameni, a avut loc aceasta conversatie: Dr. R: ,PPoate am putea crea un fel de serii video de comunicare publica cu 


un post YouTube!” Dr. P: ,,Vrei sa spui un canal YouTube?” Dr. R: ,,Da! Ar trebui sa aiba ,,blana” in numele sau.” Dr. P: ,Ar trebui sd aibd ,,stiinta” in 


numele sau. Furries iubesc stiinta. Ori de cate ori trec pe langd masa noastrd la o conventie sau le oferim unul dintre sondajele noastre, ei striga 
»Pentru stiinta!!!” la noi.” 


Dr. R: ,,Este Furry Science”. Dr. P: ,,Este Furscience!” De fapt, in 2015, am documentat aceste ganduri intr-un capitol scris pentru 
Furries Among Us: 

in ciuda dovezilor ca acestia functioneaza bine din punct de vedere psihologic... bldnosii percep si experimenteaza 

un stigmat semnificativ din lumea din jurul lor. Lucrarea noastra clinica nu va schimba in mod substantial aceasta 

realitate... blanosii sunt in mod regulat denaturati in mass-media populara ca devianti sexuali, imaturi sau care merita 
batjocoriti... in acest moment, IARP lucreaza la gasirea de alternative la mass-media mainstream. Am inceput 

procesul de colectare si producere a propriilor imagini media care spun povestea tnradacinata in stiinta, nuin presupuneri, 
prejudecati sau ,,informati” de scenaristi aplecati sa transforme o poveste pentru a juca cu fricile si neincrederea 

oamenilor fata de necunoscut sau de necunoscut. diferit. Avem mai multe proiecte in desfasurare pe care intentionam sa 

le lansdm pe masura ce castigam fonduri. Unul este Just Like You, care este o activitate anti-stigmatizare pentru comunitatile 
antropomorfe. Acestea vor fi publice originale 

reclame cu anunturi de servicii concepute pentru a ajuta publicul sa devina interesat sa afle mai multe despre fandom-ul 

cu blana. Al doilea proiect este Furscience—an. 


25 Spune ce vrei despre lectura stiintifica, dar nu este tocmai o lectura ,,usoara”, nici. 


este usor accesibil publicului larg - majoritatea articolelor sunt, din pacate, blocate in spatele paywall-urilor puse de jurnale in 


sine. 


Emisiune educationala originala conceputa pentru a oferi o relatare publica precisa a fandomului cu bland. in prezent nu 
exista niciunul. Imaginile brute (interviurile din coltul vorbitorilor de la furries), care sunt partial colectate, vor fi fuzionate 
cu datele/cercetarea existente pentru a produce un proiect de informare/educatie in media ciudat, precis 

din punct de vedere real... Soerdm ca munca pe care o facem va continua sa informeze public despre 

furries...” (Roberts et al., 2015c, pp. 166-168). Privind tnapoi la semintele viziunii Furscience—sa 

introduceti cercetdrile noastre in domeniul public - evoca multe tipuri de emotii. Erau vise mari cu sansele stivuite 
jmpotriva noastra. Am vrut sa ne razgandim cu informatii care s-au opus in mare parte neintelegerii preconcepute a 
publicului despre blani si fandom-ul lor. Dar faptele noastre trebuiau sa fie mai mult decat adevdrate - trebuiau sa 
concureze cu spectacolul vizual de milioane de dolari si 
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naratiuni senzationaliste. Aveam nevoie si de mass-media pentru a ne putea gasi - patru cercetatori raspanditi pe un 
continent a carui activitate a fost in mare parte publicata in spatele unor paywall-uri restrictive nu aveau de gdnd sa o reduca. 
Ceea ce aveam nevoie era 0 experienta pe care niciunul dintre noi nu o detinea. 26 Introduceti Malicious Beaver Malicious 
Beaver, porecla cu bland a directorului nostru de creatie si comunicare (CCD), a contribuit la lansarea rebrand-ului IARP in 
Furscience, care ar fi fata publica pentru difuzarea dovezilor echipei noastre catre blani, cei care nu sunt blaniti. public, 
savanti si mass-media in general. El a fost ,,castor 


nu” 
i} 


departe” in liniste in culisele IARP din 2011, desi el a devenit oficial CCD-ul nostru in 2016, cu scopul de a ne ajuta sa 
comunicam descoperirile noastre publicului si nu numai si sa mergem acolo unde de multe ori blanosii nu voiau sa mearga 
- direct catre mass-media. Cu toate acestea, el a recunoscut necesitatea de a face acest lucru pe noi 

termeni — inarmati cu fapte prezentate intr-un mod convingator, usor de inteles. Cu mai mult de un deceniu de experienta 
in marketing, comunicare, directie artistica, dezvoltare de brand si concept, Malicious Beaver a ajutat Furscience sa 

ajunga la un public mai larg si mai divers, nu doar pundand faptele noastre impotriva fictiunii de pe internet (sau a oricui) 


despre ce este un bldnos. , ci prin prezentarea si ambalarea faptelor noastre intr-un mod care face adevarul despre. 


26 Este destul de regretabil ca multi cercetatori in general, inclusiv cativa de la noi. 


propria echipa, sunt atat de proasti la autopromovare. Poate din cauza efectului impostor, a tendintei expertilor de a se 
simti inadecvati sau de a-si subestima competenta din cauza constientizdrii tot mai mari a modului in care 

multe nu stiu (Bravata et al., 2020), dar ar fi bine daca expertii ar putea uneori sa vorbeasca cu cel putin o parte din 
volumul pe care o fac expertii neinformati. 


blanuri mai interesante si despre care merita scris. Beaver a reusit sa articuleze o strategie de marca si de 

comunicare care a distilat datele noastre fundamentale, evaluate de colegi, in mesaje pe care mass-media de masa 

le-ar putea intelege mai usor, le-ar putea gasi mai convingatoare si care ar face sa scrieti cu precizie despre blani mai 
usor si mai atragator decat repetarea acelorasi. vechi, suprafolosit, fictionalizat, 

si stereotipuri senzationalizate. Strategia lui generala de marca pentru Furscience a fost sa prezinte concepte complexe 
fara a sacrifica acuratetea, facandu-le convingatoare din punct de vedere vizual si retoric sa concureze cu titluri mai putin 
substantiale, clickbait. Brandul nostru Furscience este mai mult decat o simpla sigla: este o identitate vizuala orientata 
spre scopul de a transmite atat seriozitatea stiintei care inconjoara blanurile, cat si cat de distractive pot fi blanurile. Noi 
domenii de cercetare si noi adadugari tn echipa De ani de zile am avut mare nevoie de un psiholog clinician in echipa 
noastrd, avand in vedere numeroasele domenii de cercetare pe care doream sa le studiem (de exemplu, autismul, 
sdnatatea mintald), dar nu stateam in afara ariei generale a echipei noastre. de expertiza (adica psihologie sociala, 
antropologie, sociologie). inca o data, fortuirea a lovit! in mod ideal, am cdutat un doctorat destul de nou. membru al 
facultatii care inca nu a stabilit pe deplin un program de cercetare - asa cum a fost cazul Dr. Plante, Dr. 

Reysen si Dr. Roberts cand s-au alaturat echipei. In acest scop, dr. Gerbasi a cercetat paginile facultatii ale departamentelor 
de psihologie din Pittsburgh si din jur, avand in vedere ca Pittsburgh este locul unde echipa noastra a condus 

cel mai mare studiu anual al conventiei, ceea ce inseamna ca ar fi mai putin solicitat ca un nou membru al facultatii sa 
calatoreasca la Anthrocon pentru a face cercetari cu noi. Spre uimirea Dr. Gerbasi, ea a gasit-o pe Dr. Elizabeth Fein, un 
nou profesor asistent la Universitatea Duquesne din Pittsburgh. Ea a fost psiholog clinician cu studii in antropologie (care 
era si pe lista noastra de dorinte) a cdrei teza de doctorat a implicat lucrul cu adolescenti din spectrul autismului. Cand 
dr. Gerbasi a contactat-o, ea a fost entuziasmata de munca si a acceptat sa vind la bordul echipei. in calitate de 

psiholog clinician si antropolog, Elizabeth a fost mult timp interesata de puterea jocului de rol, a mitului sia 

subculturilor creative de a ajuta oamenii sa-si transforme viata. Ajunsa la majoritate ca adult tanar in scena gotica, 

ea stia cA comunitatile stranse unite ar putea fi construite in jurul sistemelor estetice si simbolice. In cercetarea sa de 
disertatie cu tineri din spectrul autismului, dintre care unele au avut loc intr-o tabard de vara pentru jucatori de rol live- 
action (LARPers), ea a invatat cat de transformator poate fi sa se alature altora prin intermediul mitologiilor imaginative 
comune, a se re-imagina pe sine si pe 
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posibilitatile lumii cuiva. (Pentru mai multe despre aceasta lucrare, puteti consulta cartea ei, Living on the Spectrum: 
Autism and. 


Tineretul tn comunitate.) Cand a fost abordata de dr. Gerbasi cu privire la alaturarea unei echipe de cercetare care 
studia blanosii - un grup care, ei insisi, s-au implicat in experiente imaginative impartdsite, au creat identitati 
alternative si au avut o proportie semnificativ mai mare de persoane cu autism ( vezi capitolul 23) — a fost o oportunitate 
extraordinara pentru ea de a-si continua munca. Dr. Fein a mers pentru prima data la Anthrocon in 2016, unde 

a fost incdntata de bldani (si chiar mai mult de therians). 

si altele!) care au stat cu ea ore in sir pe podeaua centrului de conventii, trupurile umane pliate stanjenitor tn 

orice colturi linistite au putut gdasi, facdandu-si timp sa-i sound povestile lor de viata. Echipa de cercetare Furscience isi 
construise deja o mare incredere in comunitate, ceea ce i-a facut mai usor sa-si castige increderea si sa fie intampinata 
cu jocul bland care caracterizeaza o mare parte a fandomului cu bland. Din acel prim an, dr. Fein a lucrat alaturi 

de multi studenti absolventi de la Duquesne Ph.D. programului (Ben Gaddes, José Luiggi-Hernandez, Gaby Mena- 
Ibarra si Jennifer Bradley), ea a intervievat zeci de blani din spectrul autismului si familiile si prietenii acestora sia 
organizat numeroase focus grupuri despre autism la Anthrocon. A fost si ea 


lucrand aldturi de Dr. Gerbasi pentru o mai bund intelegere a terianilor si a altor persoane, precum si cu colegul ei 

in neurostiinta, Alex Kranjec, si echipa sa de studenti absolventi (Erick Guzman, Lou Lammana si John Dall'Aglio) 

pentru a vedea daca blaniti, theriani si altii raspund diferit la un ,,corp 

iluzie” care implica o mand de cauciuc. Cel mai recent, ea a efectuat sondaje online pentru a tntelege mai bine 
experientele therianilor si a celorlalti oameni care ar putea sa nu ajunga la conventiile cu bland, dar care, totusi, au multe 
de spus despre experientele lor. Concluzie Albert Bandura era foarte interesant 

ceva cand vorbea despre importanta fortuititatii in viata noastra. Cartea pe care o tineti 27 este o dovada a acestui fapt - 
este punctul culminant al numeroaselor intamplari fortuite, mari si mici, care au schimbat traiectoria fiecarui membru al 
echipei Furscience. Este fiecare conversatie intamplatoare, mica coincidenta, decizie intr-o fractiune de secunda si 
oportunitate care s-a prezentat in ultimul deceniu si ne-a permis sa ne transformam nenumaratele interese intr-o 
colaborare armonioasa. Acest capitol nu trebuia sa fie 


jn aceasta carte. L-am fi putut exclude cu usurintd si am fi sarit direct in a vorbi despre metodologia noastra si despre 
nenumaratele studii si rezultate pe care le-am obtinut in mai bine de un deceniu. 


27 Sau, mai probabil, in zilele noastre, privind pe un ecran! 


studiind blanurile. Cu toate acestea, suntem frecvent abordati de blani si de oameni de stiinta deopotriva care au vazut ce 
am reusit sa facem la Furscience si sa exclamam ca ei nu ar putea face niciodata ceea ce facem noi. Ne dorim ca povestea 
noastra sa-i inspire pe altii sa vada ca echipa Furscience este, la sfarsitul zilei, doar un grup de oameni curiosi ale caror 
pasiuni si curiozitate ne-au determinat sa gasim pe altii cu ganduri similare care impartasesc acest interes. 

Important, cand fiecare dintre noi a inceput de-a lungul acestei cdlatorii comune, facand pasul si valorificand acele 
momente fortuite care s-au prezentat, nu aveam idee unde ne va conduce. Dr. 

Gerbasi habar n-avea, cand a acceptat sa fie moderator de forum, ca asta va duce la munca ei pioniera de a face studii la 
conventii cu blana. Dr. Plante habar n-avea cand a decis sa trimita un e-mail unei persoane pe care nu o intdlnise dupa ce i- 
a citit lucrarea, cd aceasta va duce la o colaborare de un deceniu. Dr. Reysen nu avea 

idee cand a acceptat sa-si lase cantarul sa fie folosit de un cercetator despre care nu auzise niciodata pana acum, ca asta 
avea sa-l ducd la observarea unei conventii de blana din apropiere doar cateva luni mai tarziu si sa duca la zeci de lucrari 
de cercetare si capitole de carte. Dr. Roberts nu stia, cand a ales sa stea de vorba cu supraveghetorul ei de examen, ca 
raspunsul lui o va lansa intr-o cariera plind de cercetare si activism. Jar dr. Fein nu stia cand tsi termina lucrarea de 
disertatie despre LARPers, ca in cele din urmd avea sa treaca de la asta spre studierea blanurilor, dintre toate! Daca nimic 
altceva, sperdm ca aceasta poveste ji inspira pe altii sa fie indrazneti si sa-si urmdreasca interesele, chiar daca nu este 
deloc clar unde te pot duce. Pentru noi, interesul nostru reciproc a dus la eforturi de advocacy bazate pe stiinta si de 
mobilizare a cunostintelor, ajutand blanii sa tnvete 
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mai multe despre fandom-ul lor si despre savantii si mass-media deopotriva pentru a intelege mai bine acest 

grup de obicei gresit tnteles. Acest obiectiv comun ne-a obligat sa ne facem vizibila munca si sa folosim instrumentele de 
marketing social, comunitatea si parteneriatele media pentru a fi parteneri educationali pentru comunitatea cu 

bland. Si, desi niciunul dintre noi nu s-ar fi putut astepta unde ne va duce munca in cele din urma, am minti daca am spune 
ca nu suntem surprinsi de impactul pe care l-a avut munca noastra! Desi nu vom putea niciodata sa schimbam singuri 
discursul public, concurdnd, asa cum suntem, cu corporatiile de mai multe miliarde de dolari, am avut un succes masurabil 
in diseminarea constatdarilor noastre catre public, care acum isi poate gasi munca pur si simplu facand o cdautare pe 
Google folosind cuvinte cheie comune (de exemplu, furries, ce sunt furries). 28 De asemenea, suntem mandri ca am 

fost sursa de verificare a faptelor pentru nenumarate articole media, corectand recordul atunci cand vine vorba de 

orice, de la credinta ca blanurile sunt oameni. 


28 De cele mai multe ori, Furscience apare in primele cinci rezultate! Acesta nu este un. 
accident sau coincidenta, dupa cum vad poate spune Malicious Beaver! 


care poarta costume de bland si cred ca sunt animale pentru zvonurile despre blani care folosesc cutii de gunoi in scoala 
jin timpul ciclului electoral din SUA din 2022 (de exemplu, New York Times, NBC News, Reuters, Snopes, Politifact, 
Guardian, Daily Beast, New York Post). Asa ca ia 0 pagina din cartea lui Bandura si fii atent la micile oportunitati care ti 
se prezinta. Nu stii niciodata cum o mica conversatie, un e-mail rapid, a merge la un eveniment sau a te scoate afara ti-ar 
putea schimba viata - sau viata celor din jurul tau - in bine! Referinte Asociatia Americana de Psihiatrie. (2000). Manual 
de diagnostic si statistica al tulburdrilor mintale (ed. a IV-a, text rev.). Angantyr, M., Eklund, J., & Hansen, EM 


(2011). O comparatie intre empatia pentru oameni si empatia pentru animale. Anthrozo6s, 24 (4), 369-377. https://doi.org/ 
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Capitolul 4. 
O introducere (nu prea dureroasda) tn metodele de cercetare Courtney ,,Nuka” Plante. 


Daca te pregatesti sa citesti toata aceasta carte, probabil ca ar trebui sa te avertizam: esti pe cale sd fii lovit cu o multime de 
date. Ca, multe. Mai mult de un deceniu de studii si zeci de mii de participanti in valoare de date. Pentru a pune asta in 
perspectiva: daca ar fi sa inmultiti fiecare dintre acele mii de participanti cu cele (in medie) doud sute de intrebari intr-un 
anumit studiu, vorbim de 5-10 milioane de puncte de date. 

Este mult de luat deodata si poate fi putin intimidant sa incerci sa dai un sens, mai ales daca nu esti obisnuit sa studiezi cu 
atentie cercetdrile stiintifice. Nu va faceti griji daca simtiti asa - acesta este jumdatate din motivul pentru care am inclus 
acest capitol in carte! Este o sansa de a va uda picioarele cu unele dintre elementele de baza atunci cand vine vorba de 
colectarea, analiza si interpretare a datelor, un fel de a va arunca in bazin tn loc sa va aruncati cu capul intai in adancul 
adancului si sa va priviti cum va agitati. Dar, asa cum am spus, acesta este doar jumatate din motivul pentru care am inclus 
acest capitol! Celdlalt motiv pentru care am inclus acest capitol este pentru a ne ajuta cititorii sa devina sceptici informati. 
Desigur, poti fi sceptic cu privire la orice fara prea mult efort. As putea alege, de exemplu, sa nu cred pur si simplu 

tot ce mi s-a spus vreodata despre gravitatie, insistand cd orice tendinta ca mine sa fiu atras spre pamant este o 
coincidenta sau rezultatul dorintei mele sa fie asa. Imi imaginez ca te-ai simti destul de confortabil s4-mi respingi 
scepticismul ca fiind contrarianism sau pur si simplu ignoranta veche, dar ai putea explica cu precizie de ce m-am 

jnselat? Daca ar fi sa argumentez ca nu ai putea dovedi ca gravitatia este o forta universala pentru cd nu ai putea observa totul 
peste tot in univers - nu ar exista un sambure de adevar incorporat? 


jn declaratia mea? Sau ce se intampla daca as pretinde cd am avut o experienta fara gravitatie cand tu nu te uitai - nu-i asa? 
Si sigur, poate ca recent mi s-a frdnt inima de catre un fizician si sunt 

platita de o organizatie care profita atunci cand oamenii cred cd gravitatia nu este reala, dar poti demonstra ca asta este ceea 
ce provoaca scepticismul meu? Dupa cum se dovedeste, nu tot scepticismul este egal si nici tot scepticismul nu ar 

trebui extins la caritate nelimitata. Uneori, scepticismul este necinstit, facut cu rea-credinta de catre 

cineva care este motivat de altceva decat de a ajunge la adevar. Alteori, scepticismul este prost informat, bazat pe 

falsitati si dezinformare. La sfarsitul zilei, nu putem face nimic in aceasta carte. 


impiedica primul tip de scepticism: daca cineva citeste aceasta carte cu scopul de a cita gresit, denatura si de ase 

concentra selectiv doar pe date care se potrivesc cu convingerile lor preexistente despre blani, ignordnd sau contestand 
orice contrariu, nu-i putem opri. . 1 In schimb, acest capitol tsi propune s abordeze cel de-al doilea tip de sceptic, acela care, 
jn ciuda faptului ca are cele mai bune intentii, pur si simplu nu are abilitatile si cunostintele necesare pentru a fi un 
consumator informat si critic de cercetare. Credem ca putine cunostinte pot ajuta in mare mdsura acesti oameni si 

dorim sa le oferim instrumentele pentru a deveni consumatori calificati de stiinta. In dezvaluirea completa, intentia 

noastra nu este complet altruista. Adica sa 
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Sa spunem, avem un motiv ascuns pentru a dori sa insuflem o oarecare alfabetizare stiintifica cititorilor nostri: este sa ne 
ajute sA facem stiinta mai buna. intr-adevar, multe dintre cele mai bune idei ale noastre au venit de la cei care ne 

critica metodele, ne contesta descoperirile si sugereaza noi abordari pentru a ne evita deficientele. 2 N-am fi oameni 

de stiinta daca nu ne-ar face placere sa vorbim despre modalitati de a ne imbunatati metodele, analizele si 

concluzii! Dar scepticismul si critica sunt utile doar daca sunt informati. Imaginati-va, de exemplu, sa-i spuneti unui designer 
de jocuri video ca jocul lor este nasol. Designerul, evident, are un interes personal 

dorind sa-si imbunatateasca jocul video, asa ca te preseaza pentru detalii: ce a fost rau? A fost ritmul? Scrisul? Bucla de joc de 
baza a fost neinteresantda sau lipsita de o varietate interesanta? 

S-a bazat prea mult pe sansa aleatorie, privand jucatorii de sansa de a influenta rezultatul? Curba de dificultate a fost prea 
abrupta? 

»Nu, pur si simplu, stii, nasol.” Din pacate, criticile de acest fel sunt dureros de obisnuite si am asistat la multe de-a lungul 
anilor din partea unor sceptici ale caror critici sau respingeri definitive ale lucrarii noastre s-au bazat pe neintelegerea 
principiilor stiintifice de baza. Acesta este motivul pentru care am dori sd ajutam cititorii sa invete sa formeze argumente 
mai bune si mai precise pentru scepticismul lor si sa discearnd mai bine care dintre criticile lor sunt valide si care sunt relativ 
banale. Dupd cum vom discuta la sfarsitul acestui capitol, un pic de alfabetizare stiintifica ne poate ajuta sa evitam sa 
aruncam copiii afara cu proverbiala apa de baie si sa prevenim tipul de gandire alb sau negru care caracterizeaza critica 
cercetarii stiintifice de la cei care nu fac ei insisi cercetari. 


1 intr-adevar, autorul acestui capitol a vazut mai mult decat partea echitabild din acest tip de. 


,rationament motivat” de la oameni ,,doar pun intrebdari”, atat cand vine vorba de cercetarile sale despre blanuri, cat si 
cand vine vorba de cercetdarile sale pe tema in mod deosebit de fierbinte a violentei media! 2 Si credeti-ma, exista 
jntotdeauna modalitati in care am fi putut face un studiu mai bine! 


Si hei, daca nimic altceva, acest capitol va va invata cdteva concepte si cuvinte fanteziste, astfel incat sa va puteti flexibiliza 
gandirea critica la urmatoarea cina! 3 Gandirea ca un om de stiinta Asa cum sugereazd si numele acestei carti, am adoptat 

o abordare stiintifica a intelegerii blanosilor si a fandomului blanosilor. Dar, mai exact, ce inseamna asta? Ce face o abordare 
stiintificd si ce face ca aceasta abordare sd fie diferita de alte mijloace de dobdndire a cunostintelor (de exemplu, a avea 
incredere in sentimentele proprii, a te baza pe cuvantul in gura sau a invata despre ceva din mass-media)? Pentru a incepe, 

ia un moment si gandeste-te la ceea ce iti vine in minte cand imaginezi stiinta. Probabil ca va imaginati oameni purtand halate 
albe de laborator intr-un laborator. Poate ca folosesc microscoape sau transfera lichid colorat dintr-o eprubeta in alta folosind 
0 pipeta. Poate va imaginati un om de stiinta de date care se uita lao mare de numere pe un monitor sau un om de stiinta 

jn neurostiinta care se gandeste la o scanare a unui creier. Imagini ca acestea se concentreaza adesea pe capcanele 
superficiale ale stiintei; adicd, se concentreaza pe domenii stiintifice specifice (de exemplu, fizica, chimie, biologie) si 
instrumentele pe care le folosesc acele domenii (de exemplu, computere, dispozitive de scanare, pahare fanteziste). 

Dar doar pentru ca folosesti aceste dispozitive, asta nu inseamna cd ceea ce faci este stiinta. De exemplu, un bucatar 

poate imbraca o hainda alba si poate amesteca un sos in sticla personalizata folosind instrumente fanteziste pentru a 

obtine masuratori precise. Am considera ca bucatarul face stiinta? 4 Dimpotriva, poti face stiinta fara instrumente de lux, 

cu putin mai mult decat un creion si hartie; a cere unui grup de oameni sa completeze si sa returneze un sondaj 

pentru a testa o ipotezd poate fi stiinta. S-ar putea s4 nu implice masini de milioane de dolari sau un laborator, dar strangerea 
de date pentru a testa ipoteze este coloana vertebrala a stiintei! In esenta, stiinta este o modalitate foarte particulard de a 
dobdandi cunostinte. Desigur, exista o multime de moduri prin care ai invatat lucrurile pe care le ai: ascultand ceea ce 

ti-au spus pdrintii tai, uitandu-te la televizor sau citind un ziar, interpretand lectii morale in povesti si chiar prin intuitie si 
instinct. . Fiecare dintre aceste moduri de cunoastere are punctele sale forte si punctele slabe 


— unele sunt destul de rapide si usor de facut, dar nu pot. 
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3 De asemenea, merita remarcat faptul ca conceptele pe care va invatam tn acest capitol se aplica. 


mult mai mult decat doar cercetarile noastre despre blanuri. Abilitatile de alfabetizare stiintificd pot fi aplicate atunci 
cand cititi cercetari stiintifice din aproape orice domeniu stiintific! 4 Desigur, principiile derivate stiintific sunt in joc in gatit si 


coacere, 


inclusiv chimia si fizica. Dar actul de a coace nu este, jn sine, a face stiinta, din motive pe care le vom vedea in curdand! 


jntotdeauna sa se conteze. Unele sunt pline de partiniri, dar au avantajul de a fi agreate de altii in societate. Stiinta este 
intr-adevar doar o alta modalitate de a dobandi cunostinte, desi una care implica un mod de gandire foarte specific. 5 Putem 
caracteriza gandirea stiintifica ca avand cel putin cinci fatete diferite: 6 1. Formarea de modele si teorii bazate pe 

observatia empirica si cercetarile anterioare. 2. Observatie sistematica, impartiala, pentru a testa ipotezele. 3. Dorinta dea 
re-testa riguros consistenta constatdrilor cuiva. 4. O disponibilitate deschisa de a gresi si de a cauta in mod activ falsificarea. 
5. Gandire nuantata, multivariata, probabilista. Oamenii de stiinta formeaza teorii si modele Sa tincepem cu primul punct: 
oamenii de stiinta observa lumea din jurul lor si citesc literatura existenta pentru a fi constienti de ceea ce au descoperit 
altii. Apoi incearca sa integreze toate aceste informatii disponibile tntr-un 


model sau cadru care explicad in mod constant cum functioneaza o anumita fateta a lumii. Aceste modele pot varia ca scara si 
complexitate, de la modele ale structurii atomilor la modele ale motivatiei umane pana la modele ale culturilor si sistemelor 
economice intregi. Ceea ce au toate tn comun, totusi, este cad toate sunt intemeiate pe realitatea empirica; oamenii de stiinta 
fac ei insisi observatii sau noteaza descoperirile altor oameni de stiinta si dezvolta modele in concordanta cu aceste 
observatii care fac si predictii despre ceea ce oamenii de stiinta se pot astepta sa gdseasca in viitor. Predictiile sunt o parte 
critica a gandirii stiintifice. 

Teoriile stiintifice bune nu numai ca explicd lumea, dar fac si predictii despre ea. Un model care explica totul, dar nu prezice 
nimic, este practic inutil. Ca exemplu ilustrativ, sa ne imaginam ca priveam clientii intrand si iesind dintr-un magazin de 
animale de companie. Rand pe rand, observ clientii care intra in magazin si, unul cate unul, ies din magazin fie cu o 

pisica, fie cu un cdine. Dupa cateva zeci de clienti, s-ar putea sa propun un model pentru a explica care clienti ies cu pisici si 
care ies cu caini. Poate le sugerez ca atunci cand clientii intra in magazin, trec printr-un camp energetic invizibil care le 

pune ideea in cap sa-si ia o pisica sau un caine. Ca atare, cel. 


5 Retineti ca stiinta este un proces, nu doar o grdmada de fapte. Unele fapte pot fi. 


derivate prin procesul stiintific, dar un manual plin de fapte derivate stiintific nu este, tn si din 
jn sine, stiinta; este rezultatul sau consecinta stiintei! 6 Aceasta este departe de a fio lista completa, dar reprezinta unele 
dintre cele mai importante. 


caracteristicile gandirii stiintifice. 


uy 
i} 


Oamenii care au iesit cu pisici au trecut prin aceasta bariera nevdzuta, au avut ,,pisica” in minte si au primit pisici, in timp ce 
cei care au primit cdini au trecut prin aceeasi bariera nevazuta, care le-a pus ,,cdine” in minte si au primit un caine in schimb. 
Un punct forte al modelului meu este ca explica perfect 100% din observatiile mele: pana in acest moment, nu am 

observat nimic in comportamentul clientilor care s4 contrazica modelul meu. In ciuda acestui fapt, pentru toate scopurile, 
modelul meu este complet inutil. De ce? Pentru ca modelul meu nu ma poate ajuta sa prezic daca urmatorul client care 
intra sau nu in magazin va iesi cu o pisica sau un cdine. Nu pot sd vad aceasta bariera pentru mine si nici nu stiu cum sau 

de ce aceasta bariera influenteaza oamenii. Cu alte cuvinte, modelul meu nu ma face sa prezic mai bine comportamentul de 
cumparare de animale de companie al urmatorului client decat cineva care arunca doar o moneda pe care scrie ,,pisica” pe o 


parte si ,,cdine” pe cealalta parte. 
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Pe scurt, daca un model stiintific nu poate prezice nimic despre lume, atunci nu contribuie cu nimic la cunoasterea noastra 
despre lume. 7 Acum sa luam in considerare cum ar putea ardta un model stiintific in aceeasi situatie. Imaginati-va 

daca, in timp ce oamenii intrau in magazinul de animale de companie, le-as da un test rapid de personalitate pentru a le 
masura nivelul de extraversie. Dupa cateva zeci de clienti, incep sa observ un model: cei care au obtinut un punctaj mai mare 
la scara de extraversie au iesit din magazin cu un caine, in timp ce cei care au obtinut un punctaj mai scazut pe scara au 

iesit cu o pisica. De aici, elaborez un model care propune ca extrovertitilor tind sa le placa cdinii, ale caror personalitati tind sa 
fie mai extrovertite, in timp ce introvertitii prefera pisicile, ale cdaror personalitati tind sa fie mai independente si 

mai putin cdutate de atentie. Spre deosebire de modelul meu de camp energetic invizibil, acum pot face predictii despre 
comportamentul viitorilor clienti pe baza acestui model. Pot oferi unui client testul meu de personalitate inainte de a 

intrain magazin si, pe baza rezultatelor acelui test, pot face o ghicire informatd daca este mai probabil sa iasa din 

magazin cu un caine sau o pisica. Si, daca exista ceva adevar in acest nou model, ar trebui sa depdseasca modelul campului 
energetic si persoana care arunca 0 moneda atunci cand vine sa ghiceasca cu exactitate daca clientul va iesi din magazin 

cu un caine sau 0 pisica. Oamenii de stiinta testeaza ipoteze Stiinta nu este doar despre formarea de modele, ci despre 
testarea lor. 8 O parte a mestesugului stiintei consta in conceperea unor modalitati practice de a culege informatii in 

a. 


7 Caz concret: as putea inlocui cu usurinta campul energetic invizibil cu praf de pixie si acesta. 


ar fi la fel de informativ. Interschimbabilitatea acestor modele ne aratd cat de nelegati de realitate sunt. 


maniera sistematica si impartiala. Sistematic, tn acest caz, inseamnd adunarea datelor intr-un mod planificat si 

controlat si proiectarea unui studiu pentru a maximiza capacitatea acestuia de a testa eficient ipotezele noastre. De exemplu, 
putem derula studiul nostru privind achizitionarea de animale de companie la diferite magazine de animale din diferite parti 
ale tarii pentru a verifica daca constatarile noastre sunt consecvente in toata tara sau sunt limitate la clientii dintr-un singur magazin. 
De asemenea, implica incercarea de a controla factorii externi pentru a va asigura ca nimic nu influenteaza rezultatele 
studiului (de exemplu, magazinul de animale de companie are 0 Zi ,,pisica libera” in timp ce incercati sd colectati date, ceea 

ce ar putea stimula oamenii sa aleaga pisicile in locul cdinilor, indiferent de personalitatea lor). Un om de stiinta bun va fi, de 
asemenea, motivat sa fie impartial in modul in care colecteaza, analizeaza si interpreteaza datele. La urma urmei, singura 
modalitate de a fi sigur de modelul cuiva este sa-l expui la realitate rece si dura pentru a vedea daca se scufunda sau 

jnoata. Daca cercetatorul le-a oferit clientilor testul de personalitate si apoi l-ar urma pe extrovertit in magazin pentru a-i 
convinge sa cumpere un caine, atunci ar fi imposibil de stiut daca comportamentul de cumparare a cdainilor a fost 

determinat de extraversie sau de a fi urmarit de un om de stiinta din magazin. In acest caz, influenta omului de stiinta i- 

ar putea ajuta sa gaseasca date in concordanta cu modelul lor, dar acest tip de prejudecati ajung sa produca modele 

care nu rezista controlului si care, in timp, sunt inlocuite cu modele care reflecta mai bine realitatea (de ex. , preziceti cu 
exactitate comportamentul clientilor care nu sunt hartuiti de oamenii de stiinta dintr-un magazin de animale de 

companie). Din acest motiv, gandirea stiintifica necesita o colectare sistematica si impartiala a datelor. 10 Oameni de 

stiinta testeaza si retesteaza A fi un bun om de stiinta inseamna a fi greu de multumit; nu este suficient sa gasesti dovezi care 
sa sustina modelul tau o data. Oamenii de stiinta sunt un grup incredibil de sceptici, mereu ingrijorati cd o descoperire ar fi 
putut fi o intamplare. Revenind la exemplul magazinului nostru de animale de companie, daca ar fi sa stabilesc ca un singur. 


8 Ne concentram in primul rdnd pe studii experimentale in exemplele noastre, dar acestea sunt la fel. 


principiile se pot aplica si pentru culegerea de date deschise, exploratorii, lucru despre care vom discuta mai tarziu in 
acest capitol! Deocamdata, vom spune cd cercetatorii care se specializeaza tn colectarea de date deschise, calitative 
(de exemplu, studii de caz, interviuri de lunga durata) fac adesea acest lucru pentru a forma modele care sunt testate 
ulterior de cercetatorii cantitativi. Ei sunt raniti in mod similar prin faptul cd sunt nesistematici sau partinitori 
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abordarea lor cu privire la colectarea datelor. 9 Joc cu siguranta intentionat. 10 Vorbim aici despre gandirea stiintifica ca ideal. in practica, 


oamenii de stiinta au. 


prejudecati care pot intuneca judecata lor deliberata sau inadvertenta. Acesta este unul dintre motivele pentru care procesul de evaluare inter 
pares este atat de important, aspect pe care il vom discuta mai tarziu. Pentru moment, am dori doar sa subliniem ca stiinta in practica 


poate sa nu fie intotdeauna la inaltimea idealului stiintei. 


clientul a fost un extrovertit si apoi i-am urmarit iesind din magazin cu un caine, as putea concluziona ca modelul meu este corect. Cu toate 
acestea, este cu totul posibil ca urmdatorul client care va intra in magazin sa fie un extrovertit si, totusi, sA aleaga o pisica, lucru care ar fi 
impotriva predictiei modelului meu. Din acest motiv, ar fi in interesul meu sa stau o vreme langa usa magazinului de animale de companie, 
supundandu-mi modelul testului dupa test, client dupa client, pentru a vedea cat de consistent este. Dar un om de stiinta harnic nu se va 

opri aici. La urma urmei, cine poate spune ca rezultatele nu au fost pur si simplu o ciudatenie a acestui anume magazin de animale de 
companie? Avand in vedere acest lucru, as putea stabili teste ale modelului meu la fiecare magazin de animale de companie din oras. Daca, 
dupa rularea tuturor acestor teste, dovezile inca arata in favoarea modelului meu corect, atunci pot fi sigur ca probabil nu a fost o intamplare 
si ca modelul meu prezice cu exactitate comportamentul de cumparare a animalelor de companie in majoritatea oamenilor, in majoritatea 
locurilor. . Dar de ce sa ne oprim aici? Un cercetator deosebit de diligent ar lua in considerare posibilitatea ca ei insisi sa influenteze rezultatele 
- la urma urmei, ei sunt cei care au un model de testat. Ca atare, ei ar putea cere altor cercetatori din domeniu sa conduca singuri studiul, la 


ei 


magazine de animale, pentru a vedea daca modelul rezista chiar si atunci cand este testat de alti cercetatori. S-ar putea chiar sa facd un pas 
mai departe, testand cat de bine rezista modelul in timp. Poate ca ar putea testa un alt model la magazinele de animale de companie 20 de ani 
mai tarziu pentru a vedea daca modelul inca prezice comportamentul de cumparare a animalelor de companie sau daca utilitatea modelului a 
fost limitata la un anumit moment in timp sau pentru o anumita generatie. 11 Oamenii de stiinta sunt dispusi sa greseasca Pe baza 

punctului nostru anterior, gandirea stiintifica necesita acceptarea deschisa a probabilitatii ca una ar putea fi incorecta. Daca un om de stiinta nu 
ia in considerare in mod serios posibilitatea ca modelul sau sa fie gresit, devine imposibil sd-si testeze cu adevarat modelul. De exemplu, 

daca as fi convins ca modelul meu de comportament de cumparare a animalelor de companie este corect si as refuza sd cred ca ar 

putea fi gresit, as putea gasi scuze pentru a ignora in mod convenabil dovezile care sugereaza ca teoria mea este gresita. Daca as vedea un 


extrovertit iesind dintr-un magazin de animale de companie cu 0 pisica in loc de un caine, in opozitie cu modelul meu, as putea respinge. 


11 Acesta este motivul pentru care oamenii de stiinta se opun adesea ideii ca un model sau 0 teorie stiintifica este. 


,doar 0 teorie”, ceea ce implicé faptul cd are putind sau deloc putere predictiva sau c4 nu a fost supusa unui control empiric intens. In conversatia 
profana, folosim adesea termenii ,teorie” sau ,model” pentru a sugera presupuneri fara temei sau aproximari brute. fn realitate, cele mai 
renumite teorii si modele stiintifice sunt supuse unui grad de control si testare care ar zgudui (si probabil ar plictisi pana la lacrimi) pe oricine 


nu are un interes deosebit de aprins pentru subiect. 


observatia spunand ,,Ei bine, in mod clar acea persoand este introvertita, trebuie sa fi completat sondajul 

incorect!” Procedand astfel, mi-as putea proteja modelul de orice dovezi care sugereaza ca este incorecta, indiferent cat de mult se aduna aceste 
dovezi! 12 Acest principiu al scepticismului si al dorintei de a gresi este atat de fundamental pentru gandirea stiintificd incat il construim implicit 
in practica stiintifica. De exemplu, oamenii de stiinta proiecteaza studii si testeaza ipoteze in jurul presupunerii ca modelul lor este, de fapt, 
incorect. Acestia sunt instruiti sa interpreteze rezultatele unui studiu ca aratand niciun sprijin pentru modelul lor, cu exceptia cazului 

in care datele arata in mod destul de concludent altfel (de exemplu, mai putin de 5% sanse de a gresi). Cu alte cuvinte, daca datele dintr- 

un studiu ar iesi astfel incat sa existe o sansa de 50/50 ca modelul sd fie corect sau gresit, oamenii de stiinta ar gresi din partea 


scepticismului si ar trata acest lucru ca o dovadd ca modelul este incorect. . Chiar daca datele au iesit cu cote 90/10 in favoarea modelului 
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fiind corecte, oamenii de stiinta vor trata in continuare acest lucru ca pe o dovada ca modelul este gresit, deoarece sansele de 10% 
de a fi incorect sunt inca considerate prea mari pentru a fi acceptabile. 13 Si scepticismul nu se termina aici! 

Am recunoscut ca oamenii de stiinta pot fi partinitori si au un anumit stimulent sa gdseasca sprijin pentru modelele lor. Pentru a tine 
seama de acest lucru, oamenii de stiinta au construit un mecanism de auto-corectie in procesul de publicare numit ,,evaluare de la 


\" 


egal la egal”. Pe scurt, institutiile de prestigiu si foarte creditate pentru cercetarea stiintifica impun ca orice cercetare care doreste sa 
fie publicata trebuie mai intai examinata de alti experti in domeniu. Aceasta examinare include supunerea studiului la intrebari despre 
metodologia si analiza sa, 14 solicitari pentru studii suplimentare si contestarea concluziilor studiului cu explicatii alternative. Rezultatul 
scontat al acestui proces este ca constatarile de calitate scazuta, partinitoare sau dubioase sd fie filtrate, lasand in urma 


doar cele mai puternice studii care rezista la controlul de sus. 


12 Oamenii de stiinta sunt adesea presati sa gaseasca sprijin pentru modelele lor de atractia. 


premii prestigioase sau, asa cum este din pacate obisnuit, amenintarea de a-si pierde locul de munca daca nu contribuie 
suficient la domeniul lor. Aceste presiuni pot submina impartialitatea unui om de stiinta si pot afecta urmarirea stiintei. 13 Aceasta este, 


desigur, o simplificare excesiva a modului in care functioneaza testarea ipotezelor. 


practica, dar este suficient de bun pentru scopul nostru, deoarece presupunem ca majoritatea cititorilor nu doresc sa se aprofundeze in 
punctele mai fine ale testelor statistice de ipoteza nula si estimarii bayesiene. 14 Si, in ultimii ani, oamenilor de stiinta li se cere chiar 


sa-si puna la dispozitie datele. 
ca alti oameni de stiinta il pot analiza ei insisi si cauta nereguli sau dovezi de falsificare. 


minti in domeniu. in timp ce procesul de evaluare inter pares este adesea obositor, intimidant si departe de a fi perfect, acesta 
reprezinta un nivel de autocritica pe care rareori il gasim cu alte moduri de adunare a cunostintelor. 15 Oamenii de stiinta recunosc 
complexitatea lumii O caracteristica finala a gandirii stiintifice, una impletita de-a lungul caracteristicilor anterioare, este ca tine 
cont de complexitate si nuanta prin gandirea probabilistica. Gandirea probabilista este un subiect dificil pentru oameni, mai ales 
daca au putina pregatire formalda in statistica. Pe scurt, se referda la ideea ca lumea noastra este complexa si, prin urmare, ne putem 


astepta la un grad de sansa aleatorie in aproape orice. 


De exemplu, desi exista sanse mari sa ploua daca pe cer sunt nori intunecati, cu aspect de furtuna, 

exista sansa sa nu ploua. La urma urmei, vremea este un sistem complex; mii de variabile interactioneaza pentru a determina 

vremea intr-o zona data la un moment dat. Modelele stiintifice nu pot tine cont de fiecare dintre aceste variabile, dar oamenii de 
stiinta fac tot posibilul folosind modelele pe care le au, in timp ce recunosc ca exista sansa ca predictiile generate de modelul lor sa fie 
incorecte. 

Pe baza unui numar de variabile, un om de stiinta ar putea prezice ca exista o sansa de ploaie de 80% astdzi, recunoscand ca exista 

o sansa de 20% ca modelul sa fie gresit. Cei neobisnuiti cu probabilismul 

gandirea cad adesea prada gandirii alb-negru, totul sau nimic. Probabil cunoasteti oameni care se enerveaza pe buletinul meteo local cand 
ploua intr-o zi despre care se prevedea ca va fi insorita. Acest lucru se datoreaza faptului ca ne traim viata pe zi, interactiondand cu o 
persoana pe rand, intr-o situatie la un moment dat; ne intrebam despre rezultatele individuale, cum ar fi daca 0 ruda bolnavad se va 
recupera sau va muri, daca echipa noastra de fotbal favorita va castiga sau va pierde urmatorul meci sau daca valoarea actiunilor 
noastre va creste sau va scadea. Totusi, oamenii de stiinta nu dezvolta modele pentru a prezice persoane sau evenimente individuale. 
Deoarece lumea este un loc atat de complex, oamenii de stiinta stiu cd nu vor putea prezice perfect 100% din rezultate. In schimb, ei 


dezvolta modele pentru a prezice tendintele generale, tendintele si modelele generale in 


date. Revenind la exemplul magazinului nostru de animale de companie, ne putem imagina un extrovertit care intra in magazinul de 


animale de companie si cumpara 0 pisica in loc de cainele pe care |-am avea. 


15 Procesul de evaluare inter pares, desi esential pentru stiinta, este departe de a fi perfect. Pentru. 
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De exemplu, recenzentii pot avea propriile partiniri, care pot impiedica publicarea cercetdrilor de inalta calitate (sau 
permit publicarea cercetdrilor de calitate inferioara, daca sustine modelul sau teoria recenzorului). Lucrdarile pot 

fi, de asemenea, respinse din alte motive decdat calitatea studiului (de exemplu, pentru cd a fost considerat 
neinteresant, prea de nisa sau prea asemanator cu o lucrare care a fost deja publicatd). 


prezis. Ce putem concluziona din asta? Pe fata, am putea concluziona din acest singur exemplu ca modelul este gresit. 

in realitate, insé, nenumarate variabile influenteazd dacd 0 persoand iese din magazin cu 0 pisicd sau un caine: 
trdsaturile de personalitate, dimensiunea apartamentului sdu, antecedentele cu pisici si cdini, disponibilitatea si costul 
pisicilor si cdinilor in magazin, alergii la parul de pisica sau caine, acceptabilitatea sociala a pisicilor sau cainilor 

din zona — lista este nesfarsita. Un model care ar putea prezice perfect comportamentul de cumparare a animalelor 

de companie ar trebui sa ia in considerare toate aceste variabile si multe altele si ar fi imposibil de complex de 

construit. Chiar si cu efortul combinat al miilor de cercetatori si datele de la milioane de oameni pentru a dezvolta un 
astfel de model, ar fi imposibil sa se garanteze ca modelul va fi 100% corect de fiecare data. Deci, este solutia de a 
abandona pur si simplu intreaga practica de a incerca sa prezice ceva complex, cum ar fi comportamentul de 

cumparare a animalelor de companie, preturile actiunilor, modelele meteorologice sau probabilitatea de supravietuire 

a unei persoane? Sper ca iti dai seama ca rdspunsul este nu. Chiar daca un model nu este perfect predictiy, el 

poate fi totusi util. Imaginati-va, de exemplu, ca scorul de extraversie al unei persoane, desi nu este perfect predictiv 
pentru comportamentul de cumpdrare a animalelor de companie, ar putea prezice corect alegerea animalelor de companie in 75% din 
Desi departe de a fi perfect, este o imbunatatire enorma fata de a fi corect in 50% din timp doar prin ghicirea 

aleatorie. De asemenea, daca stii ca prognoza meteo pentru maine prezice o sansa de ploaie de 80%, probabil ca nu 
te-ai iesi din cale sa planifici un picnic pentru maine, chiar daca exista o sansa de 20% ca modelul sd fie gresit. 

Modelele imperfecte pot fi inca valoroase! In plus, oamenii de stiinta pot imbunatati capacitatea de predictie a modelelor 
lor prin adaugarea de variabile. Scorurile de extroversie ar putea face modelul nostru teoretic cu 75% precis in prezicerea 
proprietatii de animale de companie, dar poate, daca luam in considerare mai multe variabile, cum ar fi varsta, 

venitul si daca au avut un cdine sau o pisica in trecut, putem imbunatati acuratetea modelului nostru. la 85% — 

nu prea ponosit! Si cu variabile suplimentare in model, precizia modelului se poate imbunatati si mai mult! Deoarece 
lumea este complexa, rareori exista o singurd cauza pentru ceva in aceasta lume, fie ca este vorba despre un boom 
bursier, un pod care se prdbuseste sau un pacient care se recupereaza tn mod neasteptat dupa o boald. Acesta este 
motivul pentru care poate fi uneori innebunitor de frustrant sa obtii un raspuns clar de la un om de stiinta, mai 

ales daca intrebarea ta are legatura cu un singur eveniment sau cu 0 persoana. Un medic va poate spune ca 75% 

dintre persoanele cu 0 anumita boala ajung sa moara din cauza ei, dar nu va poate spune cu siguranta daca bunicul 
vostru bolnav va fi unul dintre acei 75% sau nu. 


La asta ne referim cand spunem ca gandirea stiintifica implica gandirea probabilista si intelegerea complexitatii 

si nuantelor: este un mod de gandire foarte diferit de cel cu care sunt obisnuiti majoritatea oamenilor, unul care 

nu vine de la sine. De fapt, fiecare fateta a modului stiintific de a gandi... 

formarea de modele derivate empiric, gasirea unor modalitati de testare si re-testare a acestor modele, imbratisarea si 
cdautarea activd a dovezilor ca cineva ar putea gresi si aprecierea nuantelor si gandirii probabilistice in acele modele - 
sunt abilitati care trebuie predate oamenilor de stiinta prin intermediul ani de educatie si practica. In acelasi mod in 
care sportivii petrec ani de zile invatand cum sa se gandeasca strategic la sportul lor, mecanicii petrec ani de zile 
invatand cum partile unui motor functioneaza impreund, iar artistii petrec ani de zile invatand cum sa faca imaginea 
din capul lor sa prinda viata pe panzda, spun oamenii de stiinta. trebuie invatati cum sa gandeasca stiintific. Si sigur, 
este multa munca sa inveti sa schimbi felul in care gandesti, dar atunci cand vine 

pentru a explica cum functioneaza aceasta lume complexa a noastra, oamenii nu au gasit o modalitate mai bund si mai 
fiabila de a dobdandi aceste cunostinte decat prin stiinta. Proiectarea studiului: explorarea, descrierea, corelatia si 
cauzarea Dupd cum sa mentionat in sectiunea anterioard, una dintre cele mai importante activitati in care se angajeaza 
oamenii de stiinta este colectarea sistematica a datelor. Acest lucru se face de obicei atunci cand se formeazd noi teorii si 
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modele sau, tn etapele ulterioare ale cercetdrii, atunci cand se testeazd cat de bine rezista modelele controlului. Indiferent de 
scopul specific, oamenii de stiinta folosesc studii atent concepute pentru a face treaba. Si, asa cum un atlet, artist sau 
mecanic trebuie sé aleaga instrumentul potrivit pentru job, oamenii de stiinta trebuie sa aleagd care dintre o varietate de tipuri 
diferite de studiu este potrivit pentru sarcina in cauza. Pentru simplitate, haideti sd impartim diferitele obiective pe care le 
poate avea un om de stiinta in patru tipuri: explorare, descriere, corelatie si cauzalitate. 

Fiecare dintre aceste obiective are un set diferit de cerinte si va necesita instrumente diferite pentru a le indeplini. La 
Foloseste o analogie, o surubelnita, desi este utila pentru insurubarea unui surub, nu este un ciocan deosebit de bun, chiar 
daca ar putea face partial treaba unui ciocan in situatie de ciupit. Ar fi o prostie sa judecam utilitatea unei surubelnite pe 
baza capacitatii ei de a pune ceva la loc, deoarece nu a fost niciodata proiectata tn acest scop. Chiar daca un mecanic se 
poate gasi cd foloseste o surubelnita mai mult decat un ciocan, exista locuri de munca in care o surubelnita pur si simplu nu 
isi va face treaba, iar tn acele zile, un ciocan este 

cel mai potrivit pentru job. Acelasi lucru poate fi spus si pentru cele patru tipuri diferite de obiective ale noastre: un studiu 
conceput in scopul explordrii poate sa nu fie deosebit de util. 


testarea corelatiei sau cauzalitatii, in timp ce un studiu construit pentru a testa directia cauzald poate fi prost potrivit pentru 
explorarea de baza. Desi acest lucru poate pdarea evident in abstract, este un punct pe care trebuie sa-l explic deseori 
studentilor si profanilor deopotriva, multi dintre acestia se tin de un tip de studiu ca fiind ideal, toate celelalte fiind considerate 
inferioare deoarece nu sunt tipul preferat. de studiu. Aceasta tendinta persista chiar si atunci cand un alt design de studiu ar 

fi mult mai potrivit pentru scopul luat in considerare. 

Tineti cont de acest lucru in timp ce trecem prin aceasta sectiune: nu exista studii ,perfecte”, ci doar studii ale cdror 

punctele forte si punctele slabe le fac mai potrivite sau mai putin potrivite pentru o anumita sarcina. Este in regula sa ai 

0 pasiune pentru surubelnite, dar realizezi ca s-ar putea sd ai nevoie ocazional de un ciocan pentru a duce treaba la bun sfarsit! 
Scop: Explorare Pentru a tncepe, sa ludm in considerare sarcina de explorare. Explorarea reprezinta adesea prima 

incursiune a unui om de stiinta intr-un subiect. Adesea, este un subiect pe care putini altii |-au examinat, ceea ce inseamna ca 
oamenii de stiinta ar putea avea putine teorii sau date de care s se bazeze pentru indrumare. In astfel de circumstante, 
oamenii de stiinta se pot gasi atat de nefamiliarizati cu subiectul, incat nici macar nu sunt siguri de unde sa inceapa. 

Care sunt intrebarile potrivite de adresat si exista modele existente care sunt adecvate? SA ne imagindam ca un om de 

stiinté doreste s4 studieze o subculturad despre care se stie relativ putine. In scopul nostru, s& folosim exemplul comunitatii 

de jucatori care joaca seria de jocuri video Dark Souls. 16 Pot exista cercetari existente pe subiecte conexe (de exemplu, 
persoane care joaca alte genuri de videoclipuri 

jocuri, cercetarea culturii gamerului tn sens mai larg), dar indraznetul nostru om de stiinta nu gdseste nimic in mod specific pe 
subiectul fanilor Dark Souls. Scopul final al omului de stiinta este sd-i inteleaga mai bine pe fanii Dark Souls, dar, 

nefiind ei insisi fan sau membru al culturii, este greu sa stii chiar de unde sa incepi. Ar fi potrivit sa se aplice modele de motivatie 
a jucatorilor care au fost derivate din alte comunitati de fani ai jocurilor video (de exemplu, fanii jocurilor de strategie tn 

timp real) acestei comunitati, sau un astfel de model ar fi ingrozitor de inadecvat pentru a explica ceea ce fi obliga pe 

fanii Dark Souls? Exista ceva unic in genul Dark Souls care ii face pe fani sai distincti de alte tipuri de fani? Exista vreun 
vocabular sau cunostinte speciale pe care cercetdtorul trebuie sa le cunoasca pentru a intelege tipul de raspunsuri Dark Souls? 


16 Pentru cititorii care nu stiu, franciza Dark Souls este o serie de persoane a treia. 


jocuri de actiune de rol in care jucatorii se lupta prin lumi intunecate, distruse, cu tematica fantastica, pline de inamici mai 
mari decat viata. Franciza este renumita atat pentru nivelul sau infam de dificultate, cat si pentru meme-urile generate de 
baza sa de fani. 


fanii ar putea oferi? Fara sa cunoasca raspunsul la acest fel de intrebdri, este greu pentru om de stiinta 

obtine un punct de sprijin in acest domeniu de cercetare. Acesta este motivul pentru care cercetatorii ar putea dori sa inceapa 
incursiunea lor initiald intr-un subiect cu cercetari exploratorii. In acest tip de cercetare, accentul este pus pe intelegerea 
ideilor importante, tntrebdrilor de cercetare si idiosincraziilor unui subiect. Dupa cum s-ar putea imagina, gandindu-ma 
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intrebdrile relevante de adresat in aceasta etapa a procesului pot fi dificile, deoarece cercetatorului fi lipseste 
terminologia sau cunostintele importante despre grup, componenta acestuia sau istoria acestuia. De exemplu, 

un cercetator inconstient le-ar putea cere fanilor Dark Souls sa descrie sectiunea lor preferata de conducere/vehicul 
din serie, doar pentru a afla cd intrebarea nu are sens intr-un gen care nu are vehicule sau sectiuni de conducere. 
Fara a vorbi cu cativa fani ai seriei sau a afla mai multe despre joc in avans (de exemplu, jucand 

sau vizionarea videoclipurilor cu ea pentru ei insisi), nu ar exista nicio modalitate ca omul nostru de stiinta sa stie 
asta! Din acest motiv, cercetarea exploratorie implica rareori utilizarea unor intrebari foarte specifice, directionate. 
fn schimb, cercetatorii abordeaza subiectul cu o gama larga de intrebari foarte generale si punand accent 

pe observatia pasiva, deschisa la minte, mai degraba decat pe testarea activa si directionata a unei ipoteze 
specifice. Studiile potrivite ideal pentru acest scop includ observarea pe teren, focus grupuri, interviuri individuale si anchete 
cu intrebari deschise (calitative). 17 Oamenii de stiinta ar putea sa se aseze si sa priveasca cativa jucatori care 
joaca Dark Souls in timp ce iau notite si fac observatii (ar putea chiar sa incerce ei insisi). 

Alternativ, ar putea intervieva cativa jucatori Dark Souls si le-ar putea pune intrebari foarte ample, deschise, 
despre joc si experienta lor in joc, inregistrand raspunsurile pentru a vedea daca apar teme comune, termeni 
importanti, intrebari de cercetare relevanti si idei noi. Scop: Descriere Dupa ce am stabilit cateva dintre 

conceptele de baza dintr-un domeniu prin cercetare exploratorie, nostru 

om de stiinta se poate trece la cercetarea descriptiva. Cercetarea descriptiva urmdreste sd masoare si sa 

descrie cu acuratete starea unui fenomen. fn acest moment, cercetatorul nu cauta sa testeze sau sad explice 

nimic, ci mai degraba sa documenteze fenomenul asa cum este si sa-l surprindda cu precizie pe dimensiuni 
relevante. Revenind la exemplul nostru Dark Souls, cercetatorul nostru ar putea lua informatiile pe care le-a 
adunat din interviurile lor. 


17 intrebarile calitative se refera la intrebari deschise menite sd obtina detalii bogate. 


raspunsurile respondentilor. Acest lucru este adesea comparat cu masurile cantitative, care implica strangerea 
de date numerice (de exemplu, numadrarea de cate ori un respondent face ceva sau un rdspuns pe o scara de 7 
puncte). 


si decideti ca unele dintre variabilele importante care merita studiate includ numarul de jocuri jucate in serie, 
numarul de ore jucate per joc, numarul de mesaje postate de jucatori intr-un forum Dark Souls si numdrul de 
prieteni pe care ji au care joaca si ei. jocurile Dark Souls. Daca acestea au fost subiecte care au aparut din nou si 
din nou in timpul interviurilor, cercetatorul poate dori sa obtind 0 imagine exacta a moduluiin care cativa jucatori 
se potrivesc cu variabilele relevante. Pentru a satisface acest obiectiv, cercetatorul poate concepe un sondaj simplu 
pe care sail ofere unui numar mare de jucdtori Dark Souls. fn efortul de a incerca sa obtina o imagine cat mai 
precisa a bazei de fani Dark Souls, acestia ar putea incerca sa creeze o retea deosebit de larga, adunand date 
despre mii de fani Dark Souls din intreaga lume. Fiecdrui jucdator i-ar fi adresat, prin sondaj, un set de tntrebari 
destul de elementare inspirate din cercetarea exploratorie, aproape ca un recensamant al jucatorilor. Din 

aceste date, cercetdtorul ar putea obtine o tntelegere de baza a caracteristicilor unui fan tipic Dark Souls, 

precum si cat de multa variabilitate exista in comunitatea fanilor atunci cand vine vorba. 

la acest subiect. Pe scurt, le oferd un instantaneu al starii comunitatii Dark Souls. Scop: corelarea Ca pas urmator, 
oamenii de stiinta ar putea dori sa mearga dincolo de datele pe care le-au colectat pana acum pentru a construi 
un model care sa reprezinte fanii Dark Souls. Acest model ar trage concluzii din datele existente, sugerand 
conexiuni si formand ipoteze despre jucatori si comportamentul lor. Poate ca cercetdatorul observa, de exemplu, 
ca oamenii care joaca mult joc par sa fie, de asemenea, aceleasi persoane care posteaza despre realizdrile lor pe 
forumuri si sunt, de asemenea, primii care ofera ajutor jucatorilor mai noi. 

Din aceasta observatie, cercetatorul se intreaba daca ar putea exista o legatura intre aceste doua concepte 

si isi propune sa testeze daca observatia lor intamplatoare tine apa empirica. Ei pot fi capabili sa testeze aceasta 
ipoteza statistic, pe baza datelor pe care le au deja, sau ar putea fi nevoiti sa efectueze un studiu suplimentar 
care sa mdsoare mai precis variabilele in cauza; in loc sa intrebi jucatorii daca 
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ei posteaza pe forumuri, cercetatorii le pot cere sa cuantifice ce procent din postarile lor pe forum sunt dedicate 
pentru a ajuta jucatorii mai noi. Sau, tn loc sa intrebe despre numdarul aproximativ de ore pe care le-au jucat, 
cercetdtorul poate pune intrebari mai precise despre numarul exact de ore jucate in contul lor sau poate intreba 
jucatorii cate ore au jucat tn ultima saptamdana ca masura. a tendintei lor actuale de a juca. Indiferent de modul 

in care masoar4 variabilele in cauzd, scopul acestei cercetdri este de a testa corelatiile, adica de a masura doud sau 
mai multe. 


variabilele cantitativ si testati daca exista dovezi statistice pentru o legatura intre ele. La sfarsitul zilei, cercetarea 
corelationald se rezumd la a testa daca cercetatorul poate afirma cu incredere ca doud variabile diferite covariaza 
una cu cealalta: daca stii care este scorul unei persoane la variabila X (de exemplu, numarul de ore jucate) , puteti 
prezice, cu un grad rezonabil de acuratete, care este scorul lor la variabila Y (de exemplu, frecventa de a ajuta 
jucatorii mai noi). Scop: Cauza Presupundand ca omul nostru de stiinta gaseste sprijin empiric pentru ipoteza lor in 
studiul de mai sus (de exemplu, 0 corelatie semnificativa statistic intre doud variabile), pasul final pentru 
intelegerea fenomenului este acela de a putea explica de ce. Sigur, au descoperit ca jucatorii care joaca mai mult 
sunt, de asemenea, aceiasi jucatori care fi ajuta pe nou-veniti, dar de ce este asa? O posibilitate este cd jucarea mai 
multor ore de joc ii face pe oameni sa devina mai folositori, poate pentru ca trebuie sa devina ei insisi priceputi 
jnainte de a putea preda abilitatile unui alt jucator. Directia cauzala inversa reprezinta o alta posibilitate: poate 
jucatorii care ji ajuta pe alti jucatori sa aiba o senzatie calda si neclara din acest lucru, ceea ce ti determina sa- 

si doreasca sa continue jocul, ceea ce in cele din urma ii ajuta sa-si perfectioneze abilitatile. O a treia posibilitate este, 
de asemenea, adevarata: poate ca cei care au prieteni care joaca Dark Souls au mai multe sanse sa-i ajute pe altii (de 
exemplu, prietenii lor) si sunt, de asemenea, mai probabil sa joace mai mult pentru ca pot vorbi cu prietenii lor 
despre joc— 

jn acest caz, nu exista 0 cauzalitate reala, ci mai degraba iluzia de cauzalitate cauzata de o a treia variabila care este 
legata de cele doua variabile corelate (de exemplu, a avea un prieten care joaca). Dintr-o perspectiva statistica, 
gasirea unei corelatii semnificative nu ne poate spune care dintre aceste posibile directii cauzale este adevarata; 

ar putea fi oricare dintre ele, sau ar putea fi toate. Aceasta este o limitare semnificativa a studiilor corelationale 

- ele ne pot spune doar ca doua variabile sunt legate, nu daca una determina aparitia celeilalte. Pentru a trece la 
ultimul pas si a stabili directia cauzala (si, astfel, a explica 

cum sau de ce se intampla ceva), sunt necesari pasi suplimentari. Mai exact, oamenii de stiinta trebuie sa fie capabili 
sd stabileascd ordinea temporalda - adicd trebuie sa fie capabili sa arate ca modificarile uneia dintre variabile au 

loc tnaintea modificarilor celeilalte variabile - si trebuie sd fie capabili sa excluda posibile explicatii alternative care 
poate crea iluzia de cauzalitate acolo unde nu exista. Din fericire, tn timp ce studiile corelationale (de 

exemplu, sondajele) sunt insuficiente, exista un tip de studiu special conceput pentru a testa cauzalitatea. 

directie: experimente. Un experiment este conceput pentru a permite cercetatorilor sa excluda tot posibilul. 


explicatii alternative si sa arate nu numai ca doua variabile sunt legate, ci si sa testeze daca una 

variabila provoaca schimbari in celdlalt. Din pacate, dezavantajul experimentelor este ca pot fi dificil de facut si 
implica adesea controlarea artificiala a circumstantelor pentru a asigura un test pur al cauzalitatii. Fara a intra in 
prea multe detalii, miezul unui experiment este alocarea aleatorie a participantilor la una sau mai multe conditii 

sau niveluri ale variabilei pe care o considerati a fi variabila ,cauzatoare”. 

18 intr-un experiment medical de testare a eficacitatii unui medicament, de exemplu, participantii sunt desemnati 
aleatoriu sa primeasca 0 anumita cantitate de medicament; unii participanti pot sa nu primeasca niciun medicament 
(conditia de control), unii pot primi putin medicament (0 afectiune de tratament), iar unii participanti pot primi mult 
medicament (0 alta afectiune de tratament). In studiul nostru Dark Souls, am putea gAsi cativa jucatori care 

nu am jucat niciodata Dark Souls pana acum si le atribuiti aleatoriu fie sA nu joace Dark Souls, fie sa joace o gramada 
de Dark Souls. Dupa aceasta manipulare, cercetatorii cauta o modificare a variabilei rezultatului, variabila 
considerata a fi cauzata de prima variabild. 19 in studiul de droguri, cercetatorii ar putea masura sdnatatea sau 
recuperarea unei persoane dupa ce au manipulat cantitatea de medicament pe care o primeste. in exemplul nostru 
Dark Souls, omul de stiinta le-ar putea oferi participantilor sansa de a coopera cu un alt jucdtor nou 
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vezi daca lucreaza impreuna si il ajuta pe celdlalt jucator. Logica experimentului este urmatoarea: daca observam 

o diferenta intre conditii, putem spune ca variabila manipulata a determinat schimbarea celei de-a doua variabile, 
deoarece aceasta a venit inaintea celei de-a doua variabile. Cu alte cuvinte, nu are sens sa spunem ca recuperarea a 
determinat o crestere a cantitatii de medicamente primite de o persoanda, pentru ca recuperarea a venit dupa. De 
asemenea, nu putem spune cd a ajuta alti jucatori a fost primul pentru ca stim ca jocul a fost pe primul loc; am 
proiectat experimentul special pentru a ne asigura ca acesta a fost cazul! Cititorii priceputi ar putea sd-si aminteasca ca 
O parte a cerintei de stabilire a relatiei de cauzalitate implica excluderea explicatiilor alternative. Cum poate un 
experiment sa faca asta? De unde stim, de exemplu, ca nu i-am pus intamplator pe oameni care urmau sa-si revina 
singuri tn starea ,,a lua medicamentul” si pe oameni care trebuiau sa se imbolnaveasca in starea ,,fara medicamente”? 


La fel, de unde stim ca nu i-am pus doar pe cei mai de ajutor tn conditia ,,play Dark Souls” si pe toti nebunii tn 

conditia ,,fara joc’? 

18 in limbajul tehnic, aceasta este denumita ,,variabila independenta”. 19 Aceasta variabila este cunoscuta ca ,,variabila 
dependenta”. 


Aici vedem importanta repartizdrii aleatorii. Prin atribuirea aleatorie a oamenilor la conditiile lor, participantii la 
diferite conditii sunt, tn ochii statisticilor, complet egali. Daca am repartizat cu adevarat oameni la intamplare, atunci 
ar trebui sa fie incredibil de putin probabil ca toti oamenii sandtosi sa ajunga intr-o singura stare, sau toti oamenii de 
ajutor sa ajunga intr-o singura stare, pur intamplator. 

Imaginati-va ca luati o camera plina de oameni, aruncati o moneda si atribuiti aleatoriu capetele intr-o parte a camerei 
si cozile in cealalta parte a camerei. Daca ai facut asta, cat de probabil este ca, doar din pura coincidenta, toti 

cei cu parul blond sa fi ajuns pe o parte a camerei, in timp ce toti cei cu parul castaniu sa fi ajuns pe cealalta parte? 
Este posibil? Sigur. Dar este probabil? Nr. 20 Acesta este motivul pentru care, atdta timp cat participantii au fost 
repartizati aleatoriu cu conditia lor, putem presupune ca conditiile sunt egale la inceputul studiului. Si de ce este atat 
de important ca cele doud conditii sa fie aceleasi la inceputul studiului? Daca presupunem ca conditiile sunt aceleasi la 
inceputul studiului si apoi sunt diferite la sfarsitul studiului (de exemplu, mai multi oameni sdnatosi in starea de 
droguri, mai multi oameni care coopereaza cu jucatori noi in starea de joc), singura explicatie posibila este 

singura diferenta intre grupuri: manipularea noastra. Aceasta logica este cea care permite experimentelor sa excluda 
toate explicatiile alternative posibile. Cu toate acestea, dupa cum ati vazut, necesita, de asemenea, 0 cantitate 
suficienta de planificare si control si adesea, desi nu intotdeauna, va fi mai greu de executat decat, sa zicem, trimiterea 
prin e-mail a unui singur sondaj catre mii de oameni online. Pentru a rezuma aceasta sectiune: oamenii de stiinta 

au la dispozitie o varietate de instrumente sub forma diferitelor modele de studiu. Unele modele sunt perfect 
concepute pentru a aduna continut bogat si detaliat direct din gura participantilor, fara nicio interferenta sau partinire 
a cercetatorilor. Aceste studii, care sunt ideale pentru studii exploratorii, nu se preteaza bine pentru a descrie 
tendinta sau variabilitatea medie a unui fenomen (de exemplu, un grup de oameni), nici nu permit cercetatorilor 

sa masoare corelatiile dintre variabile sau sa testeze explicatii cauzale. Studiile de sondaj se bazeaza adesea pe 
aceasta cercetare exploratorie initiala, permitand cercetatorilor sa descrie un fenomen si sa masoare corelatiile dintre 
variabile si pot fi usor. 


20 De fapt, probabilitatea ca acest lucru sa se intample intamplator devine mai mica cu fiecare. 


persoana suplimentara in camera. Este usor sa-ti imaginezi cum, daca ar fi doar patru persoane in camera, ai putea, intamplator, sd 
desemnezi cele doud brunete pe o parte si pe cele doua blonde pe cealalta, doar din intamplare. Dar, daca erau 200 de 
oameni in camera, sansele ca acelasi lucru sd se intample doar din cauza intamplarii sunt astronomic mici: echivalentul a arunca 200 


de capete la rand pe o moneda corecta! 
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scalat la esantioane mari dintr-o populatie. Cu toate acestea, de obicei le lipseste capacitatea de a determina cauzalitatea 

si de obicei reduc toata complexitatea si nuanta raspunsului sau experientei unui participant lao mana de numere 

pe o scara. in cele din urma, experimentele pot face ceea ce niciunul dintre aceste alte studii nu este capabil s& faca - sd 
stabileasca explicatii cauzale tntre variabile - dar sunt adesea foarte limitate in ceea ce priveste domeniul de aplicare (de 
exemplu, fiind capabile sa se uite doar lao mand mica de variabile la un moment dat) si sunt adesea mai limitate decat studiile 
corelationale cand vine vorba de dimensiunea esantionului. Dupa cum am mentionat anterior, ar fi o prostie sa spunem ca 
oricare dintre aceste modele de studiu este in mod inerent ,,mai bine” sau ,,mai rau” decat orice alt design. Fara a lua in 
considerare contextul in care sunt utilizate, nu putem spune daca experimentele sunt mai valoroase decat 

interviurile sau daca studiile corelationale sunt mai utile decat focus grupurile sau observatia. A face acest lucru ar fi 
asemanator cu a spune ca ciocanele sunt mai bune decat surubelnitele, fara a sti daca sarcina implica infundarea 

unui cui sau insurubarea unui surub. A fi un sceptic informat tnseamnad a lua in considerare contextul si scopul cercetarii 
efectuate inainte de a decide oportunitatea unui anumit design de studiu. Aceasta este lectia trecuta cu vederea de multi laici si 
studenti care resping din mana studiile calitative pur si simplu pentru ca nu sunt experimente. Pe mdsurd ce cititi despre 
cercetarea din aceasta carte, tineti cont de tipurile de intrebari la care se raspunde si de tipul de studiu care s-ar potrivi ideal 
pentru acea sarcina anume. Proceddand astfel, veti evita multe dintre capcanele obisnuite ale scepticilor ocazionali si veti 

putea evalua mai bine meritele si punctele slabe ale cercetarii discutate. 21 O lectie fara durere de statistica de baza Putem 
simti infiorarea colectiva a cititorilor care au vazut titlul acestei sectiuni si au optat sa treaca peste el la sectiunea urmatoare. 
Deci felicitari pentru tine, curajos. 


21 Pentru a ajuta la aceasta sarcina, o mare parte din cercetarile prezentate tn aceasta carte sunt. 


de natura descriptiva, care urmareste sa descrie starea fandomului cu bland asa cum este (de exemplu, demografie). 
Exista, de asemenea, o multime de cercetari care vizeaza initial explorarea, intr-un sens foarte larg si deschis, a diferitelor 
fatete ale fandom-ului bldnos (de exemplu, ce este un furry?). in cele din urma, exist un numar mai mic de subiecte care 
cauta corelatii intre variabile (de exemplu, identificarea ca blana si starea de bine). in timp ce multe dintre aceste studii par 
sd se preteze in mod natural la intrebdari despre directia cauzala, fn multe cazuri nu putem manipula variabila predictor in 
cauza (de exemplu, manipularea daca o persoand este sau nu o 

bland), ceea ce face imposibila efectuarea de experimente adevarate - si testarea ipotezelor cauzale - pe aceste subiecte. 
Abordam astfel de limitari mai tarziu in acest capitol. 


cititor, pentru ca a fost unul dintre putinii care au decis sa rezolve problema si sa dea o sectiune despre statistici. 

Sa speram ca nu vei fi dezamagit! Numdrul de persoane care aproape sigur au sdrit peste aceasta sectiune reflecta o frica 
generala de matematicd, una pe care multi dintre autorii acestei carti o recunosc atat in populatia generala, cat siin propriii 
studenti de licenta. Din pdcate, fie ca ne plac sau nu, statisticile abunda in lumea din jurul nostru. Daca ati citit vreodata un 
sondaj de opinie in saptamanile premergatoare alegerilor, ati fost expus la statistici. Daca ati citit vreodata o reclama 

pentru un produs care pretindea ca curata cu 20% mai bine decat principalul concurent sau ca ucide 99,9% dintre microbi, ati 
intalnit statistici. Daca ati vazut vreodata media la bataie a jucatorului dvs. de baseball preferat, ati vazut statistici. Omniprezenta 
statisticilor nu ar fi un lucru atat de rau, in sine, dacd am lasa interpretarea lor in seama expertilor. 22 In realitate, totusi, 
Statisticile sunt adesea aplicate gresit, intelese, 


si denaturate - uneori in mod deliberat si alteori nu - conducand la confuzie in cel mai bun caz si, tn cel mai rau caz, la 
neincredere si dezinformare. Vorbind despre aceasta idee, ne-am intdlnit cu mai mult de cativa sceptici laici ai muncii 
noastre care, dupd ce au analizat rezumatele constatdrilor noastre, au decis ca nu sunt de acord cu concluziile noastre - nu 
pentru ca ar avea vreo critica specifica asupra metodologiei noastre sau a fundamentelor teoretice ale acesteia. , ci pur si 
simplu pentru ca nu inteleg cum au aparut statisticile, ce inseamna statisticile sau presupun ca statisticile au fost 
manipulate in mod deliberat pentru a induce in eroare ei. Tocmai de aceea tncercam sd ridicam valul si sa risipim o parte 
din intrigi si aparente 
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misterul statisticilor aici. Cu siguranta, am ales in mod deliberat sa ne pastram afisarea statisticilor 

proceduri si rezultate la minimum pe parcursul acestei carti pentru a imbunatati lizibilitatea acesteia. Acestea fiind spuse, 
fiecare constatare pe care o prezentam in aceasta carte este sustinuta de cel putin o analiza statistica. 23 Speram ca, cu 
un pic de explicatie, putem ajuta la crearea unor cititori mai informati, care sunt mai capabili sa evalueze in mod critic 
descoperirile noastre si care, atunci cand sunt sceptici, pot contesta. 


22 in timp ce suntem la asta, probabil cA am putea suporta sa ldsAm medicamentele medicilor, 


psihologie pentru psihologi, predare pentru profesori si stiinta climatica pentru oamenii de stiinta de mediu. 23 De fapt, 
cititorii curiosi sunt bineveniti sa ne contacteze daca doresc sa arunce o privire. 


xn 


»sub capota” si uitati-va la oricare dintre analizele statistice care au intrat in aceasta carte! De cele mai multe ori, alti 


oameni de stiinta vor sd ne ,aratam munca”, dar suntem bucurosi sa facem acest lucru pentru oricine vrea sa 0 vada 
singur! 


constatari pe motive de fond, mai degraba decat dintr-o neincredere generald in statistici. Statistica descriptiva 

— Tendinta centrala Cu scopul nostru enuntat, sa incepem cu cel mai simplu tip de statistici — tipul cu care majoritatea 
cititorilor sunt probabil familiarizati — statisticile descriptive. Statisticile descriptive sunt o modalitate de a condensa 

0 grdmada de date intr-un rezumat simplu, usor de inteles. Cele mai comune si mai intuitive dintre aceste statistici se 
refera la tendinta centrala, adica un rezumat a ceea ce este tipic, cel mai radspandit sau cel mai probabil intr-un esantion. 
Una dintre cele mai comune statistici referitoare la tendinta centrala este o medie. O medie, sau o medie, este calculata 
matematic din date, rezultatul adundrii tuturor valorilor si impartirii la numarul de valori. Mediile sunt o modalitate destul 
de simpla de a aproxima ceea ce este tipic intr-un grup si sunt destul de intuitiv de inteles. Daca, de exemplu, v-as spune ca 
0 persoana obisnuita dintr-o camera are 20 de dolari in buzunar, probabil ca ati avea o intelegere de baza a puterii de 
cheltuieli (in numerar) pe care o au oamenii din camera. De asemenea, probabil intelegeti ca doar pentru ca o 

persoana obisnuita are 20 de dolari in buzunar nu inseamna ca toata lumea are exact 20 de dolari in buzunar; unii 
oameni pot avea doar 10 USD, in timp ce altii pot avea 30 USD. 24 De fapt, este posibil ca nimeni din camera sa nu aiba 20 
USD in buzunar, iar camera este compusa in totalitate dintr-un numar egal de persoane cu 10 USD in buzunar si 30 USD 
jn buzunar. Oricum ar fi, daca vrei sa vinzi ceva oamenilor din camera, sa stii ce poate cheltui o persoanda obisnuita in 
numerar ar fi o informatie utila. 25. 


24 in ciuda caracterului intuitiv al acestui principiu intr-un exemplu simplu ca acesta, oamenii. 


uita adesea aceasta idee in alte contexte. Daca, in timp ce sustin o discutie, ar fi sa spun ca blana medie este de la inceputul 
pana la mijlocul anilor 20, un raspuns destul de obisnuit este ca un bldnos mai in varsta sa sustind ca este mult mai tn varsta 
decat aceasta. Aceasta tendinta poate sustine neincrederea unor oameni in statistici, simtind ca un scor mediu nu reflecta 
propria lor experienta si, prin urmare, trebuie sa incerce sa-si ascundda sau sa nege experienta. 

Desigur, statisticile de tendinta centrald vorbesc, prin proiectare, doar despre experiente comune si nu reusesc sa afiseze 
jntreaga gama de raspunsuri. Problema nu este tnsa cu calculul statisticii si nici nu este incorect faptul ca media reprezinta 
tendinta centrala a grupului. In schimb, problema scepticului poate sta in dorinta lor de a vedea intreaga gama de 
raspunsuri, ceea ce este perfect defensabil, mai ales cand vine vorba de trecerea cu vederea minoritatilor 

subreprezentate. Acest lucru nu face decat sa sublinieze importanta de a putea exprima cu precizie sursa tngrijordarii 

cuiva, pentru a evita aruncarea vina in directia gresita. 25 Desigur, in alte contexte, s-ar putea sa nu fii deloc interesat de 
tendinta centrala. 


De exemplu, impreuna cu nota de subsol anterioara, ati putea fi mai interesat. 
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Cand vine vorba de rezumarea tendintei centrale, mediile nu sunt singurul joc din oras. Alte statistici 

descrieti in mod similar tendinta centrala, desi in moduri usor diferite. De exemplu, modul se refera la cea mai comuna 
valoare dintr-un grup. Daca, de exemplu, majoritatea oamenilor aveau 20 USD tn buzunar, unii oameni avand 10 USD si 

un numar egal avand 30 USD in buzunar, am putea spune caé valoarea modala este, de asemenea, 20 USD, la fel ca media. 
Dar ne putem imagina si alte seturi de date in care cateva valori extrem de ridicate sau scazute ridica scorul mediu, facand 
media mai putin utila. Daca, de exemplu, toata lumea din camera avea 20 de dolari in buzunar, dar o persoana din camera 
avea 50.000 de dolari in buzunar, suma medie de bani de buzunar din camera ar fi mult mai mare de 20 de dolari — 

poate mai aproape de 1.000 de dolari. Cu toate acestea, tn calitate de furnizor, probabil ca ar fi mai util sa stiti ca 
majoritatea oamenilor din 

camera are doar aproximativ 20 USD, permitandu-va sa va ajustati mai bine preturile sau sd va stocati mai adecvat 
magazinul cu produse in intervalul de 20 USD. O alta alternativa este sa luam in considerare valoarea mediana a unui grup 
— adica valoarea ,,de mijloc” a grupului. Daca va puteti imagina alinierea tuturor valorilor de la cel mai mic la cel mai mare, 
scorul median ar fi scorul direct din mijlocul aliniamentului. De exemplu, daca erau 5 persoane in sala, suma de bani aferenta 
persoanei cu a 3-a cea mai mare suma de bani (scorul mediu intre 1 si 5) ar fi scorul median. Mediana este o alta modalitate 
dea evalua 

tendinta centrala a unui grup intr-un mod care este imun la valori extrem de ridicate sau scdzute. Revenind la exemplul 
nostru anterior, nu ar conta daca persoana cu cei mai multi bani in camera ar avea 50 de dolari sau 50.000 de dolari 

jn buzunar, persoana cu cei trei cei mai multi bani ar ramane aceeasi. Din acest motiv, scorurile mediane si ale modului sunt 
uneori folosite pentru a descrie tendinta centrald a unui set de date atunci cand sunt prezente valori extrem de mari sau 
scazute, ca 0 modalitate mai reprezentativa de a ardta starea unei persoane tipice din esantion. Statistici descriptive — Variatie 
Pana acum, am vorbit despre statisticile de tendinta centrala. Acestea sunt, de departe, statisticile cu care vor fi familiarizati 
majoritatea profanilor. La urma urmei, ele reprezinta tipurile de statistici de care sunt interesati cei mai multi oameni: Cat 
castiga 0 persoana obisnuita de la locul tau de munca? Pe care candidat au votat majoritatea oamenilor? Cat de 

jnalt este sportivul mediu in NBA? Cu toate acestea, exista si alte dimensiuni importante de luat in considerare atunci 

cand priviti un set de date. Pentru. 


jn toata gama de bani disponibili in buzunarele oamenilor. Pentru o astfel de intrebare de cercetare, am putea spune ca o 
masura a tendintei centrale nu este deosebit de utila. Nu este o statistica proasta sau o statistica eronata, pur si 
simplu nu este statistica cea mai potrivita pentru a radspunde la intrebarea specifica care va intereseaza. 


De exemplu, intr-o camera in care o persoana obisnuita are 20 USD, toti cei din camera au exact 20 USD in buzunar sau 
exista diferente in ceea ce priveste cat are fiecare persoana? Daca da, cat de mari sunt aceste diferente? Ar putea 

fi util sa stim, de exemplu, daca suma de bani din buzunarele oamenilor 

variaza intre 15 USD si 25 USD sau daca variaza intre 0 USD si 40 USD. Ceea ce descriem aici este varianta: suma care 
puncteaza difera fn jurul tendintei centrale. Intr-un esantion cu absolut 0 variatii, toata lumea ar avea exact acelasi 

scor. Pe masur4 ce varianta creste, la fel creste si distanta dintre scoruri si tendinta centrala. Cu o variatie mai mare, ne 
asteptam ca oamenii sa difere mai mult de scorul mediu si sa difere de acesta cu o suma mai mare. De fapt, putem 

calcula chiar suma medie pe care o persoand tipica difera de scorul mediu, o valoare cunoscuta sub numele de abatere 
standard. 

26 De exemplu, daca suma medie de bani din buzunarul oamenilor dintr-o camera este de 20 USD cu o abatere 

standard de 1 USD, putem spune ca persoana medie diferad de 20 USD cu aproximativ 1 USD. Daca comparam acest 

lucru cu o camera cu 0 Suma medie de bani de 20 USD si 0 abatere standard de 10 USD, putem spune ca oamenii din a doua 
camera au mai multe sanse sa aibd 10 sau 30 USD in buzunare decat oamenii din prima camera. Un alt mod de a spune este 
ca ambele camere au 0 medie de 20 USD de persoana, dar a doua camera este ,,mai zgomotoasa”, deoarece scorurile 
oamenilor variaza mai mult in jurul acestei tendinte centrale. Statistici inferentiale — teste t Panda tn acest punct, am 

vazut cum putem folosi statisticile descriptive pentru a rezuma forma generala a unui set de date. De exemplu, fara sa te 
uiti la o foaie de calcul plina cu numere, stii cd intr-o camera exista mai multi bani cu o suma medie de persoanda de 50 USD 
decat existd intr-o camera. 
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cu o Suma medie per persoana de 10 USD. De asemenea, stii ca probabil vei fi mai aproape de a estima suma de bani 
din buzunarul unei anumite persoane tntr-o camera cu o abatere standard de 1 USD decat intr-o camera cu o 
abatere standard de 5 USD. Aplicate in lumea reala, putem folosi masuri ca acestea pentru a prezice care state 

sunt cele mai predispuse sa voteze pentru un partid politic sau altul (sau care va fio dezamagire) si pentru a sti ce 
restaurante vor duce probabil la un experienta culinara mai buna (de exemplu, pe baza evaluarilor online). Si, daca 
am folosi vreodata doar statisticile pentru a descrie concis fenomenele din lumea din jurul nostru, asta ar fi destul 

de util. Cu toate acestea, putem folosi si aceste statistici intr-un mod mult mai puternic. Folosind o categorie de 
Statistici numita statistica inferen iala, putem merge dincolo de simpla descriere a a. 


26 Este putin mai complicat decat atat, dar in scopurile prezente, aceasta obtine. 
punct peste! 


set de date si incepeti sa raspundeti la intrebari mai complexe despre acesta. De exemplu, statisticile 

descriptive se uita in mod obisnuit doar la o singura variabila la un moment dat (de exemplu, varsta) si, prin urmare, 
sunt destul de limitate in ceea ce priveste tipurile de intrebari pe care le putem pune (de exemplu, cati ani are 

blana medie?) Dar cum ramane cu intrebari care implica asocieri intre doud sau mai multe variabile? De 

exemplu, sa presupunem ca vrem sa raspundem la intrebarea ,,cine este mai bun la stiinta, fanii anime-ului sau 

fanii sportului?” Aceasta este o intrebare care implica doua variabile: aptitudinile stiintifice ale unei persoane 

si grupul de fani din care face parte. Implicand mai mult de o variabila, devine o intrebare mult mai interesanta, 

dar complexa, la care sa se raspunda. O modalitate de a-l testa ar fi sa obtineti un esantion de fani anime si un 
esantion de fani ai sportului, sa le oferiti un test stiintific si sa vedeti care grup are performante mai bune. Destul de 
simplu, nu? Sa presupunem ca am facut asta: am luat 5 fani anime si 5 fani ai sportului, le-am dat un test stiintific si 
am constatat ca fanii anime-ului au obtinut o medie de 70%, iar fanii sportului au obtinut o medie de 60%. Ce am 
concluziona din asta? La prima vedere, raspunsul pare destul de evident: fanii anime-ului par mai buni la stiinta, 
deoarece au obtinut, in medie, un scor mai mare decat fanii sportului. Dar amintiti-va, intrebarea noastra nu a fost 
»cine este mai bun la stiinta, un esantion de fani anime sau un esantion de fani ai sportului” - vrem sa facem o 
afirmatie despre toti fanii anime-ului si toti fanii sportului. Dupa cum vom discuta intr-o sectiune ulterioara a acestui 
capitol, este aproape imposibil pentru noi sa masuram toti fanii anime-ului si toti fanii sportului. Ca atare, suntem 
blocati sa incercam sa tragem concluzii despre care grup este mai inteligent pe baza doar pe aceste doua mostre. 
Totusi, ati putea argumenta, mostrele noastre par sa sugereze ca fanii anime-ului erau mai inteligenti, deci care este 
problema? Ei bine, ce se intampla daca ar fi sa luam un alt esantion aleatoriu de 5 fani anime si un alt esantion de 5 
fani ai sportului? Ne-am astepta ca fanii anime-ului sa castige din nou, sau este posibil ca fanii sportului sa castige 
data viitoare? Sa ne imaginam cateva seturi de date posibile, de data aceasta cu informatii despre varianta in plus 
fata de tendinta centrala. SA ne imaginam, de exemplu, ca scorurile fanilor de anime arata asa (70%, 68%, 69%, 

71% si 72%), iar scorurile fanilor sportului arata asa (60%, 58%, 62% , 61%, 59%). Ce sugereaza asta? Ei bine, putem 
vedea ca fanii anime au obtinut o medie de 70% si fiecare fan al anime-ului din esantionul nostru a obtinut un scor 
destul de aproape de asta. Putem vedea, de asemenea, ca fanii sportului au obtinut o medie de 60% si fiecare fan al 
sportului a marcat destul de aproape. Deci, daca ar fisa luam inca 5 fani anime si alti 5 fani sport, la ce ne-am 

putea astepta? Ei bine, avand in vedere cat de putina variabilitate am gasit tn scoruri, ne-am putea astepta in mod rezonabil la un alt s 


scor destul de aproape de 70% si un alt set de fani ai sportului sa inscrie destul de aproape de 60%, deoarece nu exista 
par sa existe o mare variabilitate tn scorurile lor aici. Acum, imaginati-va un set de date diferit. De data aceasta, 
scorurile fanilor de anime au aratat astfel (70%, 95%, 45%, 100%, 40%), iar scorurile fanilor de sport au ardtat asa 
(60%, 100%, 20%, 90%, 30%) . Mediile sunt aceleasi cu setul de date anterior: o medie de 70% pentru fanii anime si 
60% pentru fanii sportului. Dar daca ar fisa atragem 5 noi fani anime si 5 noi fani ai sportului, te-ai astepta ca mediile 
sa ramana aceleasi? Probabil cd nu. Cu atata variabilitate a acestor scoruri, exista toate motivele sd credem ca 
urmatorul nostru set de fani anime ar putea contine mai multi oameni. 
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care esueaza, in timp ce urmatorul set de fani ai sportului poate contine o multime de oameni care s-au descurcat foarte 

bine. Cu alte cuvinte, intrebarea noastra despre care grup este mai bun in stiinta este mai complexa decat la prima vedere: nu este 
suficient sa comparam scorurile medii ale celor doua grupuri sisd vedem care este mai mare. De asemenea, trebuie sa ludm in 
considerare informatiile despre variabilitatea scorurilor de grup pentru a vedea daca ne-am putea astepta la acelasi rezultat daca 
ar fisd rulam din nou studiul sau daca ne-am astepta la un rezultat diferit data viitoare. Aceasta este, in esenta, logica din spatele 
unui tip de test statistic cunoscut sub numele de test t: compararea cat de mare este diferenta dintre media a doua 

grupuri tn comparatie cu cat de multa variabilitate este in cele doud grupuri. Daca exista o diferenta mare intre mediile 

grupului si daca exista 0 variabilitate relativ mica in scorurile fiecarui grup, putem concluziona ca, da, scorurile unui grup sunt 
semnificativ mai mari din punct de vedere statistic decat celdlalt grup, ceea ce inseamnd ca ne-am astepta sa gasim din nou 
diferenta. si iar daca am fi 

pentru a mentine esantionarea din acele populatii. 27 Aceasta este aceeasi logica subiacenta din spatele multor comparatii 

de grup din aceasta carte (de exemplu, compararea blanurilor cu fanii anime-ului), si atunci cand sustinem ca un grup a obtinut 


un scor mai mare decat celdlalt, de obicei facem acest lucru pe baza acestei logici. 28. 
27 Exista, desigur, mai mult la incercare decat aceasta, dar aceasta este logica de baza a testului. 


Pentru ca ceva sa fie considerat semnificativ din punct de vedere statistic, oamenii de stiinta trebuie sa arate ca o diferenta 

jntre grupurile atat de mare cu 0 variatie atat de scazuta s-ar putea intampla doar din cauza sanselor aleatorii 5% din timp sau 
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Capitolul 7. 
Fursonas: De aproape si Fursonal. 
Courtney ,,Nuka” Plante 1. 


Ori de cate ori particip la o conferinta de psihologie, ma trezesc pierdut tntr-o mare de colegi imbrdacati 
profesional. Cu totii purtam etichete cu numele care prezinta in mod vizibil numele nostru, universitatea in care 
lucram si titlul sau rangul nostru actual (de exemplu, profesor asociat, student doctorand). Ori de cate ori 
particip la o conventie cu bland, nu pot sa nu observ cateva asemanari cu aceasta experienta: toti participantii 
poarta, de asemenea, insigne de conventie care tsi precizeaza titlul sau rangul (de exemplu, sponsor, dealer) alaturi 
de numele lor si, in unele cazuri, alte informatii despre acestea (de exemplu, tara de origine). Cu toate acestea, 
diferentele incep sa apara in curand. In primul rand, desi exist nume pe insigne la ambele evenimente, numele 
de la conventia cu bland rareori sunt nume legale (de exemplu, ,,Nuka”, ,,Dr. Shazzy”). O alta diferenta este 
ecusonul mai mare, mai proeminent, care se gaseste frecvent langa ecusonul oficial al conventiei, cel 

prezentdand un caracter animal antropomorf. Personajul poate impartdasi sau nu trasaturi cu participantul (de 
exemplu, coafurd similara, ochelari, stil de imbradcaminte), dar aproape sigur va fi unic, chiar si in mijlocul unei 
mari de alte personaje animale antropomorfe. In acest capitol, ne concentram atentia asupra acestor personaje 
animale antropomorfe, cunoscute si sub numele de fursonas - numele, imaginea si caracterul pe care un bland le 
foloseste pentru a se reprezenta in spatiile fizice si online. Dupa cum vom vedea, aspectul 
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iar semnificatiile incorporate in aceste personaje sunt la fel de variate si distincte precum amprentele proprietarilor lor. 

Ce este un Fursona? inainte de a aprofunda prea mult in specificul fursonelor si a rolului lor integral in cultura blanurilor, ar 
trebui mai intai sa ne dam un moment pentru a defini ce intelegem prin termenul fursona. Este o fursona o auto-reprezentare 
jn spatiile cu bland sau este un personaj jucat de rol? Este o fiinta de sine ideala intruchipata tn lumea reala sau 0 oportunitate 
de a-ti rasfata instinctele mai intunecate, mai elementare? Sunt toate aceste lucruri sau niciunul dintre cele de mai sus? 

Dupa cum se dovedeste, ca si in cazul definitiei blanosului (vezi capitolul 5), nu exista un singur, 

definitie convenita a ceea ce este o fursona. In cel mai bun caz, putem spune cA fursonas tind sa aiba caracteristici 
asemdnatoare animalelor (sau, in unele cazuri, sunt animale complet salbatice) si au un nume asociat cu ele. 

Dincolo de aceste caracteristici general agreate, totusi, consensul se destramd rapid. 


1 Am dori sa multumim Dr. Hazel (Bobbi) Ali Zaman pentru contributia la acest capitol si. 
pentru numeroasele discutii pe care le-am avut pe aceasta tema! 


Tabelul 7.1. Teme comune extrase dintr-o tntrebare deschisd care le cere respondentilor sa descrie natura fursonei lor si 
orice functii pe care le indeplinea. A fost posibil ca unele raspunsuri sa fie clasificate in mai multe teme. Tema % 

de raspunsuri Ma reprezinta/Exprima 49,4% Un avatar, o mascota sau un ID online 21,7% Versiunea idealizata a mea 21,2% 
O modalitate de a interactiona/Conectati-va cu fandom 16,9% Reflecta anumite trasaturi/specifice de personalitate 

14,8% Un focus pentru creativitate, Fantezie sau arta 12,9% Eu ,,real” sau ,,autentic”. 8,0% Un Sine diferit, un Alter-Ego 7,7% 
Un mijloc de a face faté sau de auto-imbunatatire 7,2% imi permite sa fiu ceva ce nu pot/nu ar trebui sa fiu 6,4%. 


Pentru a ilustra acest punct, am cerut aproape 1.700 de respondenti blaniti intr-un studiu din 2021 sa explice, intr-un mod 
deschis, ce era fursona lor pentru ei si daca indeplinea vreo functie anume. Am citit fiecare raspuns si apoi am extras, 
codificat si organizat temele care au aparut cel mai des. Rezultatul a fost 24 de categorii diferite de raspunsuri, dintre 

care cele mai frecvente zece sunt prezentate in Tabelul 7.1. Mai degraba grdaitor, nici o singura tema nu a fost sustinuta de 
mai mult de jumatate dintre bldnosi. Sau, pentru a spune altfel, nu a existat o definitie unica a ceea ce este sau face o 
fursona, care a fost produsa spontan de majoritatea blanorilor. 2 in schimb, rezultatele dezvaluie cA fursonas sunt 

o multime de lucruri diferite fata de o multime de blani diferite. Desigur, de fiecare data cand incercati sa grupati sau 

sa combinati raspunsurile in categorii, veti pierde neapdrat o parte din nuanta importantda din acele raspunsuri. 3 Pentru 
a reduce aceasta problema si a evita sa impunem participantilor interpretarea noastra, prezentam cateva citate 
reprezentative din partea respondentilor insisi pentru fiecare dintre temele din Tabelul 7.1. 


2 Acest lucru nu inseamna, desigur, ca majoritatea blanorilor nu ar fi de acord cu unele dintre acestea. 

conceptualizdari daca le citesc pe o pagina. Dar poate fi informativ sa vezi ce vin oamenii pe cont propriu, deoarece aceasta 
este o reprezentare destul de bund a conceptelor sau temelor cele mai proeminente. 

jn mintea lor. 3 Pentru un exemplu minunat al tuturor nuantelor si ,dezordinea” care insoteste a. 

fursona, vezi Zaman (2023). 

Fursona mea Ma Reprezinta sau Ma Exprima. 

Cea mai comuna tema care a aparut a fost ca fursona cuiva erau ei, sau cel putin o reprezentare sau expresie 

a unei fatete a lor. Dupa cum se vede in cateva dintre citatele urmatoare, aceasta tema se suprapune adesea cu alte teme 


din lista. 


»Pentru mine, dragonul este la fel ca mine, fara forma umana.” 
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In esenta, eu, dar pufos - nu sunt implicate povesti sau povesti ciudate.” 


Pentru mine pur si simplu ma reprezinta, nu un personaj pe care incerc sa-l interpretez. Poate intr-un fel usor 
,idealizat”, dar nu la extrem.” 


Pentru mine, fursona mea (cea mai importanta) este o reprezentare mentala a mea, in mod normal, cand ma gandesc ca as face 
ceva in afara de situatiile din lumea reala, ma gandesc la mine ca pe fursona mea, cel putin in aperenta. asta nu inseamna 
ca cred ca acesta este sinele meu interior sau adevarata mea forma sau ceva de genul acesta, este doar forma pe care 0 vad pe mine 


insumi sau forma in care imi place sa ma gandesc la mine.” 


Nu este mai bun decat mine, dar este mai usor sa fie decat mine. De asemenea, are o tunsoare mai buna.; El este doar... eu. El sunt 
eu daca as fi fost anthro. O alta forma de a ma exprima; El este personalitatea pe care am avut-o cdnd eram copil si cu care simt ca 


am ingropat sau cu care am pierdut legatura.” 


Am ales sa-mi formez sona ca si cum as fi eu, doar un cangur, pentru ca asta simt ca fac majoritatea blanurilor. 
Este menit sd se vizualizeze ca si cum ar fi animalul lor preferat. Fursona mea are acelasi prenume ca mine, aceleasi cicatrici si 


chiar i-am dat aceleasi pronume, indltime, greutate si sexualitate ca mine. Dupa cum am spus, este menit sa fiu eu, dar un cangur.” 


»Fursona mea, 0 vidrd, este practic o reprezentare a mea: amuzanta (sper...), jucdusa, grijulie, ji place sa inoate si usor de distras. 


Cred ca pot spune ca este ca si cum copilul meu interior a iesit sa se joace sub forma unei vidre.” 


Desigur, fursona cuiva nu trebuie sa fie o reprezentare perfectd a propriei persoane si nici relatia nu trebuie sa fie simpla sau 


consecventa in diferite contexte: 


»Fursona mea este poarta de intrare si iesirea creativa catre lumea cu bland. Ma identific cu el, dar in acelasi timp este separat de 
mine. fl desenez in moduri care imi vin in minte si acestea includ lucruri de care as putea sA ma feresc personal. Fuziunea 

dintre personalitatea lui sia mea este deosebit de adevarata atunci cand eu 

sunt in costumul meu si fursona si devin una. Observ cu siguranta o schimbare tn comportamentul meu si tn modul in care 


interactionez cu oamenii. Fursona mea este 0 parte din mine si eu fac parte din ea.” 


fntr-un punct la care vom reveni mai tarziu in aceasta carte, blanosii transgender ar putea considera ca este deosebit de util sa-si 


exprime fatetele identitatii lor de gen prin fursona: 


»,O modalitate de a ma exprima pe mine si trans-ul meu, deoarece cdaprioarele au trasaturi vizibile (coarne) care ajuta la denotarea 
tranzitiei mele.” 


»Fursona tmi permite sa ma exprim liber pe mine si pe identitatea mea de gen, fara teama de a fi scos in evidenta sau de sex gresit. 


imi permite sA ma simt confortabil cu corpul meu si cu prezentarea.” 


Eu sunt! Am doua pentru ca sunt genderfluid. Am femeia mea si barbatul meu si, deoarece prezint in principal si sunt femeie, 
ea este principala mea. Dar fursonasele mele sunt foarte mult eu si sunt in afara de mine. De asemenea, este ceea ce ma vad de cele 


mai multe ori.” 


Fursona mea este un avatar, o mascota sau un ID online in timp ce blanosii din sectiunea anterioara ar fi considerat ca fursona 
lor este legata in mod nesters de sentimentul lor de sine, altii descriu ca isi vad fursona intr-o maniera mult mai functionala, ca un 


instrument cu un scop practic atunci cand vine vorba de a interactiona cu 
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altele — mai ales tn spatiile online. Unii, de exemplu, au subliniat utilitatea de a avea o fursona ca alias pentru a-si pastra 
anonimatul. 


Un avatar pentru a vorbi cu oamenii si a-mi permite o forma de anonimat.” 


nEl este o forma de auto-exprimare cu beneficiul anonimatului. Pot fi mai deschis cu mine fara 
ma doxxing.” 


Buffer care permite anonimatul online. Pot fi eu insumi fara teama ca oamenii sd poata afla cine sunt cu adevarat si sa 
ma atace pentru asta. Ea. 


jmi permite sa socializez acolo unde nu as avea curajul sa fac altfel.” 
nEl este modul in care ma reprezint si permite, de asemenea, un nivel de anonimat sa ma exprim in siguranta.” 


»Fursona mea este o mascota pentru prezenta mea pe internet. Nu trebuie sa-mi impartasesc numele, fata, varsta sau 
sexul real, pentru cd oamenii trateazd personajul ca pe mine. Md tine in siguranta.” 


»Pentru mine, fursona mea este o extensie a mea. In multe feluri, eu sunt el si el sunt eu! Desi, din mai multe puncte de 
vedere, el poate fi putin mai deschis, atragator si spontan decat mine, dar in cea mai mare parte suntem aceeasi creatura 
doar in diferite tenuri. De asemenea, imi oferd o aparenta de anonimat online atunci cand vreau sa-mi impartdsesc 
parerile despre lucruri precum politica si guvernarea, astfel incdt sa nu am probleme cu angajatorul meu.” 


»Fursona mea este doar un personaj care imi place sa ma prefac. Un scop pe care il serveste este sa ma prezint intr-un mod 
anonim online si tn arta/muzica. Un beneficiu al acestui lucru este ca ma simt mai bine protejata de critici la adresa mea 

ca persoana - in schimb ma simt indreptata catre acest personaj. De asemenea, imi permite sa ma exprim in moduri printr- 
un personaj care este divortat de oricare dintre propriile defecte si experiente de viata. Nu ca cred ca asta imi ofera o 

scuza pentru a ma comporta lipsit de respect. Dar nu cred ca am o fursona in principal pentru utilitatea ei, mai ales o am 
doar pentru ca vreau sa 0 am.” 


Pentru altii, fursonele lor au indeplinit functia de brand sau logo. 


in mare parte, el serveste ca o reprezentare pentru mine online, ca un avatar, ca parte a marcii mele ca personalitate online.” 


Am doua ,,fursona” - ambele sunt doar nume si reprezentari artistice asociate. Unul se concentreaza pe materiale legate 
de PG, celalalt pe material legat de adulti.” 


»cred ca este un nume/brand pentru mine. Joaca un rol similar de porecla atunci cand comunic cu blana pe internet.” 
Ma ajuta sa ma proiectez si este un instrument util pentru marketing. Fetele umane nu arata la fel de atractive in 
comparatie cu un logo de mascota/minimalist.” 

My Fursona este 0 versiune idealizata a mea. 


fn loc sa se concentreze pe functia fursonelor lor, unii blaniri au subliniat forma fursonei lor. in astfel de cazuri, era 
mult mai probabil ca blanosii sa-si descrie fursonas-ul ca intruchipand un ideal sau un sine mai perfect si mai dezirabil. 
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»El Sunt eu, mai mult sau mai putin. Ma reprezinta online si in furry si sunt oarecum pe mine asa cum mic-as dori sd fiu. 


Mai tanar, mai sanatos, mai in forma,... mai mic.” 


,Ofera 0 modalitate mai tangibila de a interactiona cu aspectele mele pe care imi plac si pe care vreau sa le cultiv mai mult in viata 


mea de zi cu zi. Reprezinta partea mea bund, curioasa, distractivd, prosteascda, spontand, iubitoare de natura (si adesea haotica). 


nEl este ceea ce vreau sa fiu. Puternic si increzator.” 
este fiinta perfecta in ochii mei. Ea este divinitate, mandra si puternica, capabila sa profite la maximum de talentele si experienta ei 
unica. Este increzdtoare, grijulie si capabila. Acestea sunt lucruri la care aspir spre mine insdmi, dar recunosc ca nu pot fi niciodata 


atat de perfectd ca este.” 


Dupa cum sugereaza ultimul citat, pentru unii, a descrie fursona lor ca ideala implica, de asemenea, un contrast explicit al fursonei lor 


fata de aspectele mai putin dezirabile ale lor. 


»serveste ca eu ideal, eu care a mers mai presus si dincolo de a realiza lucrurile pe care am fost atat de lenes sau las sa incerc si sa le 


fac, reflectand personalitatea mea la un moment dat.” 


»Fursona sunt in esenta eu insumi, cu cateva imbunatatiri in domenii care ma simt lipsite de abilitati sociale”. 


»Fursonificarea mea cu abilitati de obicei mai bune si mai putine defecte.” 


Multi respondenti au indicat, de asemenea, ca, dincolo de reprezentarea unui ideal, fursonas-urile lor erau ceva cu care se 


straduiau activ sa devina mai asemdanator. 


»Fursona mea functioneaza in doud moduri. In primul rand, asa cum as presupune ca este cazul majoritatii oamenilor, fursona 
mea este menita sa fie o extensie a mea pe care o folosesc ca forma de exprimare a sinelui. in al doilea rand, insa, eu 

modeleaza personalitatea fursonei mele pe lucruri pe care mi-as dori sd le intrupez, oferindu-le trasaturi pe care vreau sa le am, de 
obicei ca metoda de auto-imbunatatire. De exemplu, chiar acum incerc sa-mi lucrez la abilitatile organizatorice, asa ca am decis 


ca fursona mea este 0 persoana bine organizata. Este un fel de exercitiu de vizualizare.” 


»Este o inspiratie pentru a-mi dezvolta trasdturile de sine pe care le consider valoroase. Trasaturi precum autosuficienta, fitness, 
incredere. Este o versiune idealizata a sinelui meu care imi permite sa experimentez un tip de ,,fantezie de putere” despre ceea ce pot 
fi.” 


»Fursona mea este o versiune mai mare, mai indrazneata si mai increzdtoare a mea. imi permite sA ma proiectez ca un personaj mai 


increzator, mai increzator, pe care vreau sa il personific cu norma intreaga.” 


»Fursona mea este un dragon, iar scopul lui principal este sd ajute sd aduc aspecte din mine in fata si sa le amplifice care imi plac. 
Comportdndu-md ca fursona mea, in cadrul normelor societale, pot aduce incredere si un pic mai multda extraversie la normalul meu in 


fiecare zi.” 


»Fursona mea este o reprezentare ideala a mea; cine as fi daca nu as avea limite, atat in spatiul fizic cat si psihic. In acest scop, sunt 


semnificativ mai in forma, atat fizic, cat si mental, decat mine 
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a fost tnainte sa fiu blanos pentru ca mi-a oferit un ideal spre care sa lucrez - ceva ce nu mi-as putea imagina niciodata 
daca m-as uita la mine.” 


»Este un alt eu imaginar care este de obicei un eu putin mai bun. Desi nu sunt deosebit de dornic sa fac aceasta fursona 
magica si puternicd, prefer sa fie la fel de aproape ca mine. Aceasta fursona are viitorul meu job de vis sa fiu profesor, 
intelectual, savant, informat, dar si amuzant, dragut sau extravagant. 

A devenit telul meu de viata intr-un fel.” 


»Extinderea identitatii mele: intr-un fel idealizata, dar mai ales o reflectare sincera a mea fn unele moduri, 0 folosesc ca un 
model de urmat pentru a-mi ghida propriile decizii (de exemplu, alter-ego-ul meu este relativ potrivit, de aceea ma voi exercita 
pentru a ma potrivi ea)”. 


nEl este idealul meu, visul si obiectivul meu. Este un animal normal, dar ma impinge sa studiez din greu pentru a-mi realiza 
visul”. 


Fursona mea este 0 modalitate prin care sa interactionez sau sa ma conectez cu fandom Dupd ce am discutat deja despre 
fursona nu doar in ceea ce priveste fanship, ci si ca fandom (vezi capitolul 6), nu este surprinzator faptul ca multi blanosi 

isi vad fursona ca pe 0 modalitate pentru a facilita interactiunea cu restul fandomului cu bland. Poate cautand sa ,,faca 

asa cum fac romanii”, multi blanori se pot simti obligati sa creeze fursonas la intrareain fandom, observand ca majoritatea 
celorlalti blanori au o fursona (vezi mai tarziu in capitol pentru mai multe despre asta). 

Ca atare, multi blani tsi vad fursona ca un vehicul pentru a crea un teren comun cu alti blani. 

Unii, totusi, vorbesc oarecum negativ despre nevoia simtita de a face acest lucru, aratand posibile sentimente de presiune a 
colegilor din cauza normelor fandomului sau a asteptarilor ca blanosii ar trebui sa aiba o fursona. 


Un avatar pentru a ma prezenta cain fandom. Este doar un mijloc de a se amesteca si de a participa mai bine tn spatiile cu 
bland, dar suntin primul rand un om.” 


Este un mecanism de exprimare a sinelui care se aliniaza mai strdans cu experienta mea de a fi altul decat om, in primul rand 
pentru utilizare in spatiile sociale, astfel incat aceasta experienta a mea este imediat lizibila pentru alti blaniti si theriani.” 
»ESte doar o unealta pentru ca alti blani sa ma cunoasca si sa ma Sune.” 


»Este in mare parte un avatar. Se potriveste gusturilor mele estetice. Prin intermediul lui, ma pot implica cu alte personaje 
antropomorfe intr-un cadru consistent populat de oameni animale.” 


nln ceea ce priveste motivul pentru care le folosesc, as spune ca servesc doar scopului functional de a crea o identitate 

reala pe internet pentru persoana mea, deoarece altfel nu as exista tin comunitate. Acesta este unul dintre putinele lucruri pe 
care le-am facut pentru a adopta ,,obiceiurile si traditiile” blanurilor.” 

»Practic, este cheia mea pentru fandom. Fara, nu sunt acceptat. Dar, in acelasi timp, ea sunt doar eu.” 


inca de la inceput, o ,,fursona” a fost ceva de care aveam nevoie pur si simplu pentru cd a nu avea una in timp ce ma bucuram de alte 


aspecte ale fandomului cu bland a cauzat prea multe intrebari si comentarii sarcinate din partea membrilor fandomului.” 
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Altii au subliniat ca fursona le-a ajutat sa interactioneze cu alti blanori reducdndu-le anxietatea sociala sau timiditatea atunci 
cand cunosc oameni noi, poate oferind un sentiment de distanta sau deconectare de la situatie. 4. 


»Mi-a dat increderea sd trec peste frica mea de scena si sa cant in fata oamenilor. Le explic multora ca pe 0 modalitate prin 
care oamenii nu te judeca pentru defectele tale personale. Daca faci spectacol sau interactionezi cu un grup si te impiedici, 
greseste, este doar o pisica proasta care greseste, nu critici mai dure daca ai fi in ,Forma umana”. 


»Fursona mea este o tabla goala, sunt mai putin nerdbdator sa vorbesc cu oameni pe care nu i-am intdlnit niciodata si s-ar putea sa nu ma mai 


intdlnesc.” 
»Fursona mea este o insertie proprie. Sona mea sunt eu. Ma simt mai confortabil sa vorbesc cu bldnurile ca sona mea.” 
imi permite s& imi asum riscuri (pozitive, sociale) printre blaniti decdt nu as face in alte situatii.” 


»Nu atat o fursond, cat fntr-un personaj numit pe care l-as papusi. Este mai degraba 0 mascd pe care o pun (in acelasi sens in 
care tmi pun o masca pentru a merge la serviciu sau pentru a vizita familia, mascarea nu este specifica blanii) care se simte 
placut de purtat si de a interactiona.” 


4 Cercetatorii media au recunoscut de mult impactul credrii distantei sociale asupra. 


dezinhibarea oamenilor - adica determindndu-i sa actioneze in moduri tn care altfel nu s-ar putea datora anxietatii sau fricii de 
repercusiuni. Acesta este, cu sigurantda, cazul interactiunilor online, unde sentimentul de anonimat 

sau invizibilitatea oferita de folosirea unui pseudonim sau de faptul ca actiunile cuiva sunt vazute ca fiind imposibil de urmarit 
permit oamenilor sa-si exprime opinii sau sa se comporte tntr-un mod mult mai deschis decat ar putea face fata in fata (Suler, 

2004). 


Fursona mea reflecta anumite/specifice trasdturi de personalitate In timp ce multi blaniti au indicat intr-o sectiune 
anterioard ca fursona lor era o expresie a lor insisi, altii sunt mai specifici in a descrie o anumita fateta sau aspect al lor pe 
care fursona il reprezinta. in loc sa fie o reprezentare holistica a lor insisi, unii furs creeazd fursonas care reprezinta o 
fateta a lor. 


»Fursona mea communica practic estetica mea in ceea ce priveste schema de culori, adica intunecata si plina de viata. Asemenea 
are urechea taiata pentru a comunica fara copil/dorinta de a fi sterilizat si leoaica cu coama care apare in 
natura sugereaza transgender, fara a fi neapdrat sa ma scot pe mine.” 


»Am 5. 4 dintre ele reprezinta laturi diferite ale mele. De exemplu, cineva este anxios, rezervat, stangaci si timid. Un altul este 
sportiv, sarcastic, zgomotos si spontan. Un altul este distractiv, grijuliu, imbratisdtor si sustinator. Ultimul dintre 

cele 4 este antisocial, iritabil, amortit si jos. A 5-a mea fursona este in esenta tot 

acestea intr-un singur personaj. Ea este fursona mea principala si imi conectez personalitatea/etc. 


Am cateva retete, dar cel mare, dragonul meu, este sentimentul meu de fericire. Folosesc acest fursona pentru a aduce 
zambete oamenilor, ei inseamna sa-i fac pe oameni fericiti. Colorat si plin de viata, cu siguranta un aspect bun pentru oricine 


spre care Sa caute ajutor sau un prieten.” 


»Am trei fursona, unul pentru id, unul pentru ego, unul pentru supraego.” 5. 
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Am facut ceva mai mult decat sa-mi aleg animalul preferat cu culorile mele preferate. Acum imi dau seama ca ma pot 
raporta oarecum la 0 personalitate asemanatoare pisicii.” 


5 In cazul in care nu ati urmat niciodata un curs introductiv de psihologie, termenii ,id”, 

»Eul” si ,Supereul” au fost folosite de Sigmund Freud pentru a se referi la diferite aspecte ale sinelui (Freud, 1923; Freud & 
Jones, 1922). ,Idul” poate fi considerat ca pe un copil interior de cinci ani, o manifestare a fiecarui impuls sau impuls (oricat de 
nepotrivit) pe care l-ar putea avea. fn contrast, ,supraeul” reprezinta parintele dojenitor interior al cuiva, interiorizarea tuturor 
regulilor si legilor societatii pentru a va face vinovatie si rusine pentru ca nu le-ati respectat. fn cele din urma, ego-ul poate fi 
vazut ca un sofer proverbial de care, incercand sa echilibreze capriciile impulsive ale idului cu severitatea nerezonabila 


a supraeului. 


»lntentia sa este de a surprinde un anumit aspect din mine si de a-l reflecta tntr-un sens artistic in elementele fanteziei. 
Mai exact, personajul meu surprinde un actor eroic, atent/interpret si sinele meu prost de i cu zi.” 


»Nulpea mea fursona este personalitatea mea buna care imi exprima generozitatea fata de ceilalti. Pisica mea fursona este a mea 
personalitate angst cu un pic de rebel. Fursona mea de cal este personalitatea mea blanda si loiala, cu un strop de sarcasm.” 
»Fursona mea comunica practic estetica mea in ceea ce priveste schema de culori, adica intunecata si plina de viata.” 

»Fursona mea este o extensie a propriei mele personalitati, dar fara depresia si anxietatea de care sufar in mod normal.” 
Fursona mea este un focus sau catalizator pentru creativitate, fantezie sau arta Unii furs isi descriu fursona ca 

un fel de muza, un catalizator al propriilor acte de fantezie sau creativitate. 


»O versiune fantasticd si oarecum idealizata a mea, despre care am creat o poveste. imi place sa-| imaginez in diferite 


situatii si sa ma imaginez ca el.” 
,»sunt multe lucruri pe care mi-ar placea sa fac in viata si imi place sa-mi imaginez personajele in lumi la care visez.” 


»2/3 din fursonasele mele sunt personaje pe care le-am facut pentru un proiect de ilustrare in curs la care lucrez de ani de zile 


in timpul meu.” 
»Primul si purtatorul de steag al speciei originale in care mi-am turnat inima si sufletul.” 


neste partial o fata pe care o prezint celorlalti din comunitate ca reprezentant al meu, si partial a 
canal pentru imaginatie si visare cu ochii deschisi.” 


»Fursona mea este un personaj despre care sa desenezi, sa scrii si sa joci rol. El este, practic, un priza creativ.” 


»Fursona mea sunt eu daca tropii de fantezie (magie, animale care vorbesc etc.) ar fi reale. imi place s& fac povesti despre ei care reflecta viata 
reald cu elemente fantastice!” 


Pentru alti furries, o fursona este un mijloc prin care sa experimentati sau sa comandati continut, o modalitate de ase 
cufunda tn continut sau de a experimenta in alt mod. Acest lucru poate merge uneori mana in mana cu fursona ca muza sau 
catalizator al creativitatii, asa cum se vede in ultimele citate. 
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nFursona mea pe care o consider o parte din mine, dar este diferita. Functia principala a ei este un mediu pentru a obtine 
arta cu alte fursonas. 


»O experienta in opere de arta.” 6. 

»Mascota mea Ca persoana animala si ca auto-insertie in arta cu bland.” 

Un personaj de proiectat, de identificat si de a cumpara arta.” 

,Atat 0 mascota pentru arta mea, cat si ceva ce pot fi desenat in stiluri cool de catre alti artisti.” 

»Este un personaj pentru mine sa fac creatii de arta sau sd cumpar piese de arta.” 

Fursona mea este Adevaratul Eu. 

fntr-o sectiune anterioara, am vazut ca unii respondenti si-au vazut fursona ca pe o reprezentare sau o expresie a lor insisi. Acest lucru 
sugereaza ca acesti respondenti au un sentiment de sine pe care se bazeaza fursona lor. In schimb, participantii la aceasta sectiune 


au indicat ca fursona lor nu era o expresie a lor, ci mai degraba ei: un sine mai autentic, mai autentic. Pentru unii, ,,sinele” pe care il 


exprima in viata de zi cu zi este un simbol sau o fatada, in timp ce fursona este adevaratul ei. 


,ount eu asa cum imi vad adevaratul sine. Suntem identici ca valori si temperament. Este doar o forma vizuala mai 
precisa a mea.” 


6 Un expy se referda la un ,personaj exportat’”—un caracter folosit ca substitut sau. 

reprezentarea unui alt personaj intr-o fictiune. 

»Face parte din identitatea mea, 0 parte mai profunda a mea, mai intim, care explica si arata o parte mai profunda din mine.” 

»Este adevaratul eu fara filtre impuse de societate. Este o reprezentare a mea animala din desene animate pe care o pot folosi pentru a 
ma exprima mai liber.” 


neste ceea ce as fi daca imaginea interioara a cuiva s-ar putea manifesta. Dincolo de asta, nu exista nicio diferenta intre ea si mine.” 


»Fursona mea sunt eu. Port un costum doar dupa ce ma scot din costum de bland.” 
,O identitate care scoate masca sociald pentru a fi sincer cu ceilalti.” 


,Fursona mea inseamna lumea pentru mine. Ea sunt eu. Adevdratul eu. Cine ma consider a fi, daca nu prins in mijloacele actuale 


ale realitatii.” 
»Fursona mea este mai mult o truesona. O vad ca pe mine insami, dar ca pe o!” 


Multi dintre respondentii din aceasta sectiune au indicat, de asemenea, ca se identifica ca theriani sau alte persoane, grupuri pe care le 
discutam mai detaliat in capitolul 20. Pentru moment, este suficient sa spunem ca acesti respondenti identifica, 


jn intregime sau partial, ca nu in intregime uman si, ca atare, fursona lor - daca chiar aleg sd 0 foloseasca 
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cuvdantul — poate fi mai putin o chestiune de alegorie sau simbolism si poate fi descris mai exact ca eul lor autentic. 


»Ca therian, am sentimentele ca sunt altceva care sunt foarte greu de impdacat cu corpul meu fizic. Nu stiu de unde vin acele 
sentimente sau de ce, dar nu pot scapa de ele, asa ca fursona mea ma ajuta sa prezint o imagine alternativa despre mine care se 
potriveste mai bine cu acele sentimente. Este un fel de autoactualizare, nu doar in ceea ce priveste personalitatea sau atributele de 


implinire a dorintelor, ci si in specii.” 

Eu sunt fursona mea, fursona mea sunt eu. Ma identific ca un lup. Sunt specie disforica/specie trans. Este o modalitate de a-mi 
exprima adevaratul sine.” 

Ma identific ca un caine therian mai mult decat un bldnos, asa cad nu as numi identitatea cdinelui meu ,fursona”, deoarece nu este un 


caracter construit (la fel cum nationalitatea mea nu este o ,countrysona”). Dogness este pur si simplu o fateta a personalitatii si a 


personalitatii mele. M-am gdandit sa creez o fursona mai deliberata pentru jocuri de rol, distractie sau alte astfel de scopuri expresive.” 
,sunt altcineva, asa cd fursona mea nu este doar o sona, este cine sunt cu adevarat. Sunt un chakat blocat intr-un corp uman, iar fursona 
mea este adevaratul eu in care ma vad.” 


»Fursona mea este si identitatea mea de alta natura. Mereu m-am gandit si m-am reprezentat ca fiind acest tip de fiinta, chiar inainte sa 


stiu despre fandom-ul cu blana sau alte persoane.” 
»Corpul nostru uman este fatada.” 
Fursona mea este un Sine diferit sau Alter-Ego. 


Spre deosebire de sectiunea anterioarA, unii bldnori indica faptul cd fursona lor este in mare parte nelegata de cine sunt. In schimb, 


atractia unei fursona consta in capacitatea sa de a reprezenta ceva diferit sau distinct 
de la ei insisi. 


»O fatada pentru a ascunde cine sunt cu adevdrat.” 
4Un alt tip de mine pentru ca pot fi orice vreau.” 


»O fursona este ca o a doua personalitate sau alter ego care fie reflecta personalitatea lor, fie este complet diferita de modul in care 


ac jioneazain mod normal, deoarece sunt liberi sa se exprime.” 

,lmi ascund adevaratul eu in spatele unei figuri dragute de amnimol.” 

neste un alter ego. Este un alt eu in care pot avea incredere fara limita.” 

Fursona mea este un mijloc de a face fata sau de auto-imbunatatire Pentru unii furs, relatia lor cu fursona lor este mai putin despre 


identificarea cu fursona lor in sine si mai mult despre functia fursonei lor ca mijloc de a face fata sau de a procesa traume sau alte 


circumstante de viata nedorite, fie prin evadare, fie ca mijloc de a face acele lupte abstracte sau simbolice. 


»O modalitate de a procesa traumele copildriei prin oglindirea experientelor cu ale mele, dar printr-o fantezie 


obiectiv. Facand mai usor de discutat pentru ca ,,nu este real”. 
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nEl este modul in care md reprezint. imi pot ascunde o multime de nesigurante, atunci cand am ,,altcineva” de aratat 
public. Ajuta. De asemenea, ma ajuta sa scap cand lumea este prea mult. Pot sa inchid ochii sisa merg prin lumea lui. 
Gragalirile de acolo sunt linistitoare.” 


»O versiune a mea care poate fi ceea ce vreau sa fiu, dar nu poate din cauza unor probleme mentale precum depresia, 
TOC si anxietatea.” 


Am multe fursona, tocmai mi-am schimbat reteaua. Toate au o utilizare si un sens specific pentru mine, cea veche a 
fost creata cu un vibe stoic si intimidant. Ea a fost creata ca un mecanism de adaptare din cauza abuzului si neglijentei. 
Principalul meu a fost adoptat pentru a fi un personaj de aerisire pentru problemele mele legate de reprimarea 
emotionala, dar acum ea trebuie sd md ajute sa invat increderea in mine, sa fiu expresiv si sa ocup spatiu.” 


»EU fac RP 7 ca varcolaci care au aspecte ale demonilor mei personali ca modalitate de a-i trata.” 


»cainele meu Fursona este 0 coaja a copilariei mele pe care incerc sa o uit, dar sa o pastrez pentru a vindeca si procesa 
trauma copildriei prin ei.” 


»sona mea principald (un cal de tractiune) este practic o vedere interioara ideald a cine vreau sa fiu doar sub forma de 
animal. M-am luptat cu stima de sine si cu anxietatea sociala toata viata din cauza unei copilarii abuzive, iar OC imi 
oferd o evadare sdnatoasa din lucrurile care contribuie la depresia mea si la alte probleme din viata mea zilnicd. 


via a." 


in conformitate cu un punct mentionat mai devreme in acest capitol, multi blanori transgender indica faptul cd 
fursona lor s-a dovedit a fio modalitate eficienta de a face fata sentimentelor de dismorfie sau confuzie cu privire la 
identitatea lor de gen. 


Un personaj fictiv detasat care ajuta la rezolvarea confuziei de gen”. 
7 RP se refera la ,joc de rol”. 
»Prima mea fursonda este asa cum mic-as dori sa fiu, uneori ma prefac ca sunt pentru ca ma face fericita, ma imaginez ca 


fursona mea si sunt fursona mea in visele mele (cred cd md ajuta si sa fac fata disforiei de gen). ” 


»Fursona mea este o reprezentare a mea si a modului in care mi-as dori sd fiu, totusi au servit si ca un far de 
speranta in vremuri intunecate, iar faptul ca am o fursona mi-a permis sd-mi exprim sexul mai liber decat ar fi altfel. 
posibil. Fursona mea este extrem de importanta pentru mine.” 


»Fursona mea a fost modul in care am lucrat prin sentimentele mele la tranzitie ++ el s-a schimbat inaintea mea.” 


De remarcat este, de asemenea, faptul cd mai multi blani neurodivergenti au mentionat utilitatea fursonelor lor pentru a 
ajuta la comunicare sau pur si simplu pentru a oferi confort. 


Nu am -am- o fursona, este o parte din mine pe care, din pacate, nu o pot ardta asa cum pot sa arat un anumit 

stil de haine pe strada. Fiind o persoand cu autism, schimbarile in infatisarea mea, fie ca este vorba de haine sau de 
aspectul fursonei, sunt utile pentru a comunica anumite dispozitii si dispozitii. Fursona mea este expresia mea faciala 
suplimentara, limbajul meu corporal suplimentar.” 
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»Fursona mea este un personaj de confort. Am autism, asa ca anumite activitati si lucruri sunt greu de exprimat 

si acesta este un mod fericit si sanatos in care pot face asta. A avea ceva care ma reprezinta si partea fericita a mea este 
reconfortant!” 

" este sona mea principala. El serveste ca o reprezentare a ceea ce sunt gandurile si intentiile mele fata de ceea ce este 
ardatat in forma rdsucita, autismul, depresia si anxietatea le pot face uneori prezente. in termeni, el sunt eu fara nicio 
tulburare mintala care sd-mi deformeze sentimentele si intentiile reale.” 


Fursona mea imi permite sa fiu ceva ce altfel nu pot fi In aceasta categorie finala, furs-urile si-au descris fursona ca pe o 
forma de implinire a dorintelor, fiind capabile sa fie ceva sau sa faca lucruri care ar fi imposibile in viata lor de zi cu zi. 
Pentru unii, aceasta reprezinta catarsisul de a avea o. 


iesire pentru un comportament care ar putea fi considerat inadecvat sau neobisnuit (de exemplu, pentru o persoana de varsta lor sau pur 


si simplu pentru incdalcarea moravurilor sociale) in realitate. 


,lmi permite s& exprim toate acele lucruri in capul meu care nu m-ar simti confortabil sA ias4 din propria mea gura.” 


»Pentru a prezenta/exprima/elibera dorinta de dominare care este cu siguranta nerezonabild/ daunatoare/ anulabild tn 
viata reala.” 


nel sunt eu, el este reprezentarea mea. Pot explora si exprim cu el lucruri si idei care nu sunt posibile tn viata mea 
reala. Asa cd el este aproape un amestec solid intre mine si fanteziile mele. Nu as face 
tot ce l-am ldsat sa faca.” 


»Fursona mea este umbra sufletului meu, fiecare parte a personalitatii mele pe care o pastrez de obicei ascunsa pentru 
a fi acceptata social de norme.” 


nFursona mea imi permite atat sa imi proiectez mai liber identitatea de gen (ca barbat), cat si identitatea mea autentica. 
personalitate care nu este considerata de dorit in societatea de masa. Fursona mea este retrasa, uneori bizara 

si lipsita de idee sociala si nu vorbeste cu greu, in timp ce se asteapta sa am abilitati bune de comunicare (in ciuda 
autismului) pentru a supravietui in aceasta lume.” 


nO modalitate de a-mi ldsa copilul interior sa uite sa ma comport asa cum se asteapta lumea sd fiu prost, impulsiv si pur 
si simplu sa ma distrez.” 


»DoOar un personaj dragut pe care il privesc si il recunosc ca ,,eu" cumva. Personalitate inteleapta, Eu, dar mai increzator 


si mai capabil sa scapi de a fi prost si de a se juca pentru ca ea este un animal dragut si eu sunt un adult 
cui i-ar fi rusine.” 


Pentru altii, o fursona reprezinta capacitatea de a intruchipa o forma fizica sau de a se angaja in acte care ar fi imposibile 
fizic ca fiintéa umana. 


neste efectiv o versiune ideala a mea in ceea ce priveste corpul, aspectul, parul, personalitatea exprimata vizual. Sunt 
eu insumi in moduri care nu sunt acceptabile pentru restul societatii si vizualizate intr-un mod care este complet unic pentru 
mine.” 


»Fursona mea este aproape la fel ca mine ca personalitate, dar cu un corp pe care mi-as dori sa-l am si cu capacitatea dea 
face lucruri pe care nu as putea sd le fac ca om.” 
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Deci... Ce este un Fursona? 


Dupa ce am analizat datele deschise de mai sus, ar trebui sa fie evident ca nicio definitie unica a fursona nu poate 
surprinde pe deplin gama larga de forme si functii posibile pe care le reprezinta fursona. in schimb, putem 

vorbi despre fursonas din punct de vedere al tendintelor generale, lucruri care sunt adevarate pentru multi, 

dar nu pentru toti blanurile. in general, fursonas sunt compuse din una sau mai multe specii de animale non- 
umane care sunt adesea, desi nu intotdeauna, inspirate de o combinatie de trasaturi proprii ale blanosului, 
precum si trasdturi sau caracteristici pe care le considera a fi ideale. Aceste fursonas sunt adesea folosite tn 
spatiile fandom ca un avatar prin care sa interactioneze cu alti blani. Fursonas poate servi la 0 varietate de scopuri, cu unele 
fiind putin mai mult decat un logo sau o modalitate de a asigura anonimatul, altii fiind folositi ca muza sau 
catalizator al fanteziei, altii reprezentand totusi un sine autentic si, in sfarsit, ca mijloc de autoperfectionare 

sau de rezistenta in fata adversitatii. Acum ca apreciem cat de multa variabilitate exista fn modul tn care 

se manifesta fursona, restul acestui capitol se va concentra pe cateva intrebdri specifice de cercetare pe care le- 
am pus despre fursonas. Unele dintre acestea sunt intrebari inspirate de teoria psihologica existenta, in timp ce 
altele sunt tntrebari puse de blanosi si non-blanosi deopotriva care doresc sa afle mai multe despre acest aspect 
al fandomului cu bland. Specia Fursona Cand intalniti o fursona pentru prima data, fie ca profil online, pe 
ecusonul altui blanos la o conventie sau ca un costum de bland intr-o parada, una dintre caracteristicile sale cele 
mai importante este specia sa. La urma urmei, majoritatea fursona sunt o specie diferita de proprietarul lor (adica, 
nu sunt oameni). 8 Si, avand tn vedere ca oamenii tind sa observe lucruri care sunt unice sau diferite (Jeck et al., 
2019), ar fi logic ca un blanos sa observe o specie tnainte, de exemplu, de imbracamintea pe care o poarta fursona 
sau de numele sau de la aceste celelalte. caracteristicile sunt lucruri pe care ne-am astepta sd le vedem la 

oameni. Avand in vedere acest lucru, sa aruncam o privire la ce specii de fursona tind sa aleaga pentru fursona 
lor. In teorie, daca blanosii si-au ales specia fursona din motive cu totul idiosincratice, ne-am astepta la fiecare fursona posibila. 


8 Dupa ce am studiat peste 20.000 de blani, nu ne amintim sa fi vazut vreodata un ,om”. 


fursona. 


specii sa fie raspandite cu aproximativ aceeasi frecventa. Sau, altfel sous, daca nu ar exista partiniri sau forte 
externe care sa influenteze sistematic alegerea fursona, atunci s-ar putea astepta sa gdseasca la fel de multe 

lupi, pisici, dragoni, pasari si insecte printre speciile de fursona, deoarece nu ar exista niciun motiv pentru care o 
specie ar trebui sa fie mai raspandita printre celelalte. Daca, in schimb, unele specii de fursona apar cu o frecventa 
mai mare decat altele, s-ar putea ca alegerea speciilor de fursona sa fie influentata de prejudecati sistematice sau 
presiuni culturale, ceva ce am putea fi in masura sa prezicem. 9 Am strdns date despre speciile fursona ale 
blanosilor intr-o serie de cinci studii online si conventionale diferite din 2017-2022, oferindu-ne o privire destul 

de ampla asupra speciilor fursona alese in mod obisnuit de un grup divers de blani. Respondentii in 

fiecarui studiu i s-a dat o lista care continea un numar mare de specii diferite si i s-a cerut sa verifice care 

specii (una sau mai multe) reprezinta speciile fursonei lor actuale (sau daca au mai multe, fursona cu care s-au 
identificat cel mai puternic) . 10 Rezultatele pentru rata de prevalenta a celor mai populare specii sunt prezentate 
in Tabelul 7.2. Primul lucru demn de remarcat din tabel este ca aproximativ un sfert din speciile de fursona 

nu au fost capturate in lista noastra de etichete comune de specii de fursona. O examinare manuald a datelor 
deschise a dezvaluit o gama larga de specii care erau prea rare pentru a primi propria caseta de selectare in 
studiile viitoare. 11 Tindnd cont de acesti participanti, alaturi de participantii care au ales optiunea speciei ,,unice” 
sau ,,personalizate”, putem spune ca o minoritate considerabila de blanosi au o specie de fursona care este foarte 
putin probabil sa fie aleasa de orice alt blanos. 


9 Cel putin teoretic, daca nu practic! Desigur, este imposibil sa stii totul. 
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miile de variabile care influenteaza subtil specia fursona a unei persoane — din experientele intamplatoare la 

0 gradina zoologica la 0 poveste pe care o citeau la scoala pentru a supune presiunii altor blanosi. Dar ar trebui sa putem mdacar 
luati in considerare unele dintre influentele mai mari si luati in considerare cel putin o parte din variabilitatea speciilor 

de fursona! 10 Lista speciilor a fost inspirata de sistemele de transmitere a continutului de proeminent. 


site-uri web de arta cu blana, care solicita utilizatorilor sa indice specia in depunere. Desigur, optiunile nu reprezinta toate 
speciile posibile, dar, ele reprezinta speciile cel mai frecvent prezente fn arta. 

De asemenea, participantilor li s-a permis sa scrie tntr-o specie care nu era fn lista. 11 Practic vorbind, intrebarea trebuie limitata 
pentru a evita devenirea. 


nerezonabil de lunga. De exemplu, daca lista include mai mult de 500 de optiuni diferite, ar ocupa mai multe pagini si ar fi 
imposibil de addugat la un sondaj tn persoand, pe hartie, la o conventie. Chiar si online, este putin probabil ca participantii 
sa doreasca Sa parcurga 0 lista de sute de optiuni, daca nu exista nicio sansa ca propria lor specie de fursona sa fie listata 
undeva in ea. 


Tabelul 7.2. Rata de prevalenta a speciilor de fursona in cinci mostre online si conventionale de blani din 2017-2022. Intervalele 
cu un singur numar indica speciile in care optiunea de a alege respectiva specie a fost prezenta doar tntr-un singur studiu. 


De asemenea, observam ca aproximativ 14,4% dintre blanosi au indicat ca fursona lor nu era compusa dintr-o singura 

specie, ci era mai degraba un compus din doua sau mai multe specii diferite. Sau, ca sa privim altfel, marea majoritate a 
bldnurilor creeaza fursona care este compusa dintr-o singura specie. Lasdand deoparte aceste note, sd ne uitam la unele 
dintre cele mai populare specii de fursona. Tabelul arata ca lupii sunt destul de consistent cea mai populara specie de fursona, 
reprezentand aproximativ o cincime din toate speciile de fursona. Nu departe in spatele lor se afla vulpi, a doua specie de 
fursona ca rdspandire. Dragonii si cainii sunt intr-o lupta destul de stransa pentru a treia, in timp ce pisicile de casa raman tn 
urma pe un loc al cincilea. Alte specii deosebit de populare includ pisici mari (de exemplu, tigri, leoparzi de zapada), caprioare, 
iepuri, hiene si ursi. 


Cu toate acestea, mai important decat speciile particulare care au apdarut ca fiind cele mai populare este faptul ca unele 
specii au apdrut ca fiind mai populare decat altele. Lupii, de exemplu, sunt de peste cincizeci de ori mai raspanditi decat 
soimii, in medie. Acest lucru ar parea sa doboare ideea ca blanurile isi aleg specia in intregime la tntamplare: o diferenta 
atat de mare de prevalenta ar fi putin probabil sa se tntample fara partiniri sistemice sau influente externe. O explicatie 
pentru alegerea speciei Fursona Dupa ce le-am prezentat aceste date atat celor cu bland, cat si celor care nu sunt 

blana, primim de obicei intrebarea urmatoare ,,De ce aceste specii in special?” Ne este dificil sa réspundem, din cel putin 
doua motive diferite. In primul rand, este putin probabil sa aiba un singur raspuns. Dupa cum am mentionat mai devreme, o 
persoana isi poate alege specia fursona din mai multe motive, dintre care niciunul nu se exclude reciproc. Cineva ar 

putea decide sa aleaga 0 pisica fursona din cauza unei combinatii a popularitatii pisicilor in cultura populara (de exemplu, 
internetul 

videoclipuri cu pisici), propria lor familiaritate cu pisici (de exemplu, a avea 0 pisica de companie), expunerea la pisici tn 
mediile pe care le consuma (de exemplu, personajul felin Luna din serialul anime Sailor Moon), stereotipuri despre pisici 
care rezoneaza cu personalitatea lor (de exemplu, pisicile la fel de indiferente si independente) si faptul ca pisicile sunt deja o 
specie de fursona destul de populara in fandomul cu bland. in al doilea rand, chiar daca am incercat s& evaludm toate aceste 
diferite surse posibile de inspiratie pentru o fursona, exista putine motive sa credem ca participantii insisi sunt constienti 

de motivele pentru care si-au ales specia fursona. Ca ilustrativ 

De exemplu, imaginati-va ca ar trebui sa va cerem sa explicati de ce ati ales marca de detergent de rufe pe care ati 
achizitionat-o cel mai recent. 12 Probabil ca ai putea sa-mi dai una sau chiar mai multe explicatii: functioneaza bine, este 
accesibil, tti place cum miroase, este marca cu care ai crescut, a fost la reducere... 

Toate acestea sunt explicatii plauzibile si s-ar putea sa fi jucat un rol in decizia ta. Cu toate acestea, este, de asemenea, 
probabil ca factori complet din afara constientizarii tale sa fi influentat decizia ta: culoarea 
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a sticlei, o reclama recentd care a fost difuzata la radio, pozitia produsului pe raft (de exemplu, la nivelul ochilor fata de partea de 
jos a raftului), deficitul sau relativ (de exemplu, erau doar una sau doua sticle 
a acelei marci ldsate pe raft) sau ati auzit recent cuvinte legate de numele marcii (de exemplu, cuvinte legate de ocean, crescand 


probabilitatea de a cumpara detergent Tide-brand). 13 Studiile psihologice au aratat in mod repetat ca. 


12 Simtiti-va liber sa inlocuiti acest lucru cu un alt produs de uz casnic obisnuit, daca nu ati facut-o. 


achizitionat detergent de rufe recent! 13 Daca credeti ca acest ultim in special este o prostie, de fapt s-a demonstrat cd apare intr- 
un. 


studiu de Nisbett si Wilson (1977) unde au descoperit ca ardtand oamenilor o lista de. 


de multe ori nu suntem constienti de motivele reale care stau la baza deciziilor pe care le luadm, desi suntem destul de buni sa 
venim cu motive care suna plauzibil dupa fapt (Haidt, 2001; Nisbett & Wilson, 1977). Ce inseamna acest lucru pentru blani si 
alegerea speciei fursona lor? Ei bine, suntem siguri cd daca le-am cere, blanurile ne-ar putea da tot felul de explicatii pentru ce 
au ales specia de fursona pe care au facut-o. La sfarsitul zilei, totusi, nu am avea de unde sa stim daca acestea au fost motivele 


reale pentru care si-au ales specia fursona sau doar motivele pentru care blanurile cred cd si-au ales specia fursona. 


Chiar daca nu putem sti niciodata cu siguranta ce a determinat un bldnos sa aleaga o anumitd specie pentru fursona sa, putem, 
cel putin, sd speculam asupra unor influente care par plauzibile, mai ales avand tn vedere ca cunoastem cele mai populare 

specii de fursona. De exemplu, pisicile si cdinii sunt cele mai populare doua specii de 

animale de companie (a se vedea capitolul 20 pentru mai multe despre acest lucru) si, de asemenea, se intampld sa fie printre cele mai populare specii alese. 
Acest lucru ar putea sugera ca experientele pozitive fata in fata cu o anumita specie pot juca un rol in alegerea speciilor de 
fursona. Desigur, s-ar putea argumenta ca majoritatea bldnurilor probabil nu au experienta de prima mand cu unele dintre 
celelalte specii de pe lista, cum ar fi lupii, vulpile si dragonii, asa ca trebuie sa existe si alte explicatii. 14 O alta posibilitate sunt 
povestile pe care le spunem si mass-media pe care le consumam. 

Specii precum lupii, vulpile, dragonii si leii joaca un rol proeminent in povestile noastre, atat in prezent (de exemplu, filme Disney 
precum Zootopia, care prezinta lupi, vulpi si iepuri, si filme precum How to Train Your Dragon, care prezinta in mod proeminent 
dragoni). ) si istoric (de exemplu, folclor, credinte spirituale, legende). Avand in vedere studiile psihologice care aratd ca, cu 

cat suntem mai expusi la ceva, cu atat in general avem tendinta de a ne place mai mult (Moreland & Beach, 1992), s-ar pdrea ca 

a fi expusi la specii, fie fata tn fata, fie prin intermediul mass-media, este un lucru plauzibil. explicatie pentru ce anumite 


specii apar in mod constant ca fiind cele mai frecvent alese de blani pentru fursonas. 15. 


Cuvintele legate de ocean, in comparatie cu un grup de control cu cuvinte care nu sunt oceanice, i-au facut mai probabil sa aleaga 


Tide in detrimentul unei alte marci! 14 dragoni, in special, vor avea nevoie de cateva explicatii suplimentare, avand in vedere cd nu 
lor. 


existenta face ca cineva sa aiba 0 experienta de prima man cu ei! 15 In concordanta cu explicatiile din aceasta sectiune, 


0 pereche de studii pe care le-am efectuat tn 2011. 


a descoperit ca blanosii, indiferent de specia lor de fursona, cred ca stiu mult mai mult decat omul obisnuit despre specia lor de 


fursona. Daca blanurile stiau de fapt mai multe despre specia lor nu a fost ceva ce am testat, ci. 


fnainte de a termina aceasta sectiune despre alegerea speciilor de fursona, s4 aruncém o privire la unele dintre cercetarile 
noastre cu privire la alte fatete ale alegerii speciilor de fursona. De exemplu, intr-un set de patru studii online si conventionale, 


blanosii au avut de aproximativ 10-14 ori mai multe sanse sa fie de acord decat sa nu fie de acord ca specia fursona a unei persoane 
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alegerea era ceva asupra cdruia ei aveau control. Cu alte cuvinte, blanosii sunt de acord in mod covarsitor ca specia fursona a 
unei persoane este o alegere deliberata si nu ceva asupra caruia nu au niciun control. 16 in altele 

Studiile, fursurile au fost in general de acord ca alegerea unei fursona este ceva care necesita munca (de exemplu, nu a fost o decizie luata cu 
usurinta) si majoritatea au fost de acord cd au petrecut mult timp crednd detaliile fursonei lor. 17 Pradator versus prada Specii Fursona Cititorii 
perceptivi ar fi putut observa cd multe dintre cele mai populare specii de fursona ar putea fi considerate pradatori (de exemplu, lupi, dragoni, pisici 
mari). In schimb, speciile pe care le-am gandi in mod traditional ca specii de prada (de exemplu, iepuri, cAprioare) par mult mai putin comune in 
lista. Pentru a evalua in mod direct acest lucru, i-am cerut blanorilor intr-o serie de sase studii sa indice daca au considerat fursona lor ca o specie 
de pradator sau prada, facand acest lucru intr-o varietate de moduri diferite in cadrul studiilor. De exemplu, atunci cand li s-a oferit o singura alegere 
fortata intre ,pradator”, , prada”, ,amandoua” sau ,,niciuna”, blanosii aveau de 4-6 ori mai multe sanse sa spund ca specia lor fursona se 

incadreaza in categoria de pradator, mai degraba decat prada, in timp ce aproape un sfert dintre blanosi au optat pentru ,amandoua”, iar un 

alt sfert au ales ,niciuna”. In alte studii, blanosilor li s-a oferit posibilitatea de a selecta fie pradator, fie prada (sau ambele): 47,4-55,2% si-au numit 
fursona 0 specie de pradator, in timp ce 14,6-15,2% si-au numit fursona o specie de prada. in cele din urma, pe o scara de la 1 la 7, care variaz4 

de la 1 = complet pradator la 7 = complet prada, blanurile au avut o medie de 3,25, ardtand o tendinta spre specii de pradatori. Luate impreuna, 


aceste studii sugereaza ca, in timp ce multi blani aleg specii de fursona care nu sunt in mod evident specii de prada sau prada, atunci cand. 


datele sugereaza, cel putin, posibilitatea ca bldnosii sa simta ca au mai multa expunere la informatii despre specia 

lor de fursona, fie prin experienta de prima mana, mass-media sau cercetdri, ceea ce ar putea explica de ce se simt 
jncrezatori in ase proclama a fi. mai mult expert decat omul obisnuit. 16 Dupa cum vom vedea in capitolul 20, therians pot 
reprezenta o exceptie de la aceasta. 17 Desigur, ,,detaliile” pot include mai mult decat alegerea unei specii de fursona. 


O alta decizie importanta pe care o iau blanosii este culoarea speciei lor de fursona - daca sa meargad cu 0 culoare ,,naturala” 
sau cu o culoare mai plina de desene animate. O pereche de studii din 2011 despre bland conventionala si online a 
constatat ca majoritatea au optat pentru o culoare naturala, 39,3-41,3% alegand, in schimb, sa mearga cu o culoare 
nenaturala (de exemplu, un husky albastru). 


speciile se incadreaza in mod clar intr-o singura categorie, speciile de pradatori sunt mult mai comune decat speciile de prada. 
De fapt, aceasta preferinta partinitoare fata de speciile de pradatori se extinde dincolo de alegerea fursona a cuiva. intr- 
un studiu, blanurilor li s-au aratat 12 perechi de animale si au fost rugati sa aleaga, pentru fiecare pereche, ce animal le 
place mai mult. In special, fiecare pereche continea o specie comuna de pradatori (de exemplu, soim, rechin, urs polar, 
sarpe) si o specie de prada comuna (foca, iepure, sobolan, caprioara). Banosii au ales speciile de pradatori in detrimentul 
speciilor de prada in medie de 8,5 ori din 12, aratand ca, in general, blanosii au aratat o preferinta pentru speciile de 
pradatori fata de speciile de prada chiar si atunci cand nu au ales una pentru fursona lor. Cand prezentam aceste rezultate 
blanorilor, ni se cere adesea sa studiem daca exista diferente intre blanosii care aleg specii de pradatori pentru fursonas si 
blaniti care aleg specii de prada pentru fursonas. Intr-o pereche de studii din 2016-2017 am facut exact asta si am gasit 
cAteva mici diferente intre cele doua grupuri. in primul rand, am observat ca blanurile cu fursonas de pradator si prada au 
mai multe in comun decat au avut diferente. Printre micile diferente pe care le-am observat a fost faptul ca blanurile cu 
fursonas de pradatori au avut tendinta de a avea o stima de sine mai mare (dar nu o bunastare mai mare jn general). 

De asemenea, blanosii care au preferat speciile de pradatori fata de speciile de prada (nu ca fursona, ci pur si simplu ca 
preferinta) au obtinut un scor putin mai mare la masurile de agresivitate si psihopatie. Desigur, aceste diferente au fost 
destul de mici si trebuie contextualizate fata de faptul ca blanurile in general au avut un scor destul de mare la masurile de 
stima de sine si destul de scazut la masurile de agresivitate si psihopatie. Cu alte cuvinte, ar fi gresit sa spunem ca blanosii 
care prefera speciile de pradatori sunt violenti sau lipsiti de remu_ cari si empatie. 


— pur si simplu, in medie, sunt putin mai probabil (dar inca putin probabil) sa fie violenti sau sa manifeste o lipsd de 
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remu_ cari sau empatie — o picaturd in gdleata proverbala. Specii populare de Fursona O alta intrebare care apare atunci 
cand blanurile isi aleg speciile de fursona este daca sa mearga cu o specie de fursona mai ,,populara” sau ,,la moda” sau 
s& aleaga o specie mai putin cunoscuta. in mod anecdotic, blanosii ne spun ca popularitatea diferitelor specii de fursona 
creste si scade odata cu tendintele din media populara (de exemplu, un varf de fursona de leu dupa Regele leu, un varf de 
vulpi si iepuri dupa Zootopia). Desi in mare parte nu am reusit sa observam acest tip de tendinte in descoperirile noastre 
(avand in vedere cat de ,,zgomotoase” sunt datele despre speciile de fursona din cauza tuturor factorilor care influenteaza 


alegerea fursona), am observat, cel putin, aparitia unei cateva specii noi in lista noastra de-a lungul timpului. De exemplu, 


aproximativ doud procente dintre blanori au un protogen fursona - o specie fictiva care a aparut abia la mijlocul anilor 2010, 
sugerand o crestere destul de rapida a prevalentei sale pe care unii ar putea sd o considere o ,tendinta”. 18 Intrucat astfel de 
tendinte in popularitatea speciilor sunt posibile, le-am adresat participantilor intrebdri despre daca si-au creat fursona 

pe baza speciilor ,populare” din fandom, lasandu-le la latitudinea lor sa decidd ce anume, mai exact, considera o specie 
»populara”. si daca specia lor fursona este considerata 0 specie popular. in cadrul studiilor, am gasit putine dovezi c4 
alegerea blanosilor pentru o specie ,,populara” de fursona spune ceva despre blanosii insisi. De exemplu, 0 pereche de studii 
din 2011 a constatat ca popularitatea speciei fursona nu are nicio legatura cu cat de puternic un blan s-a identificat ca fiind 
blanos, inlaturand ideea ca blanosii mai noi sau care erau doar oarecum interesati de fandom ar alege pur si simplu o specie 
populara de fursona fii ,,la moda”. 19 Aproximativ singura diferenta pe care am reusit sa o gasim provine dintr-un studiu 

din 2016 despre blanurile conventionale, care a constatat ca cei care au facut tot posibilul sa aleagd o specie de fursona 
nepopulara (nu doar o specie nepopulard, ci o specie pe care respondentul considerate ,,nepopulare”) au avut un scor usor 
mai mare la anxietate si putin mai scazut la stima de sine. 


Alegerea unei specii populare de fursona nu avea legatura cu masurile de bunastare sau de stima de sine. in cele din 

urma, desi s-ar putea intampla ca alegerea unei specii de fursona populare sau nepopulare sa spund foarte putin despre ele, 
nu acelasi lucru se poate spune si despre bldnurile care aleg sa creeze fursona care sunt puternic inspirate de sau care in 
mod flagrant ,,copycat” 20 detalii despre fursona altui bldnos. intr-un studiu pe care |-am publicat intr-un jurnal stiintific, 
blanosii au fost rugati sa-si imagineze cum s-ar simti despre o persoana ipotetica care fie si-a copiat personalitatea/stilul (de 
exemplu, felul in care se imbraca, manierele) sau care a copiat detalii specifice ale fursonei lor. (Reysen si colab., 

2019). Rezultatele au aratat cd, in timp ce blanitii ar fi deranjati doar usor de cineva care le-a copiat simtul stilului sau al 
personalitatii, ar fi mult mai suparati ca altcineva ar copia anumite detalii din fursona lor si ar face-o. 


18 S-ar putea lua in considerare si cresterea speciei , Dutch Angel Dragon” in. 


fandom de-a lungul anilor 2010 pentru a reprezenta o alta tendinta, desi una care nu a reusit sa atinga acelasi nivel de 


prevalenta la fel ca protogene. 19 Dovezi convergente dintr-o pereche de studii din 2017 au constatat cd s-au 
autoidentificat. 


»Popufuri” nu erau mai predispusi decat cei non-popufur sa aleaga o specie populara de fursona, dobordand ideea ca blanurile 
populare ar putea deveni populare prin alegerea speciilor populare de fursona. 20 Nici un joc de cuvinte. 


tratati fursona acelei persoane ca fiind ilegitima. Aceasta opozitie fata de copierea fursonei unui alt blanos a fost destul de 
consecventa, indiferent de cat de puternic se identifica cu blana, ceea ce inseamna ca chiar si cei carora le place doar blanos 
sau cei care erau destul de noi in fandom au fost de acord ca este 0 idee proasta sa copiezi detalii specifice. din fursona altei 
persoane. Acest lucru s-ar putea datora in mod plauzibil faptului ca blanurile simt un puternic sentiment de conexiune cu 
fursona lor. Un studiu din 2015 pe care l-am efectuat la o conventie cu blanuri a constatat ca 83,6% dintre blanuri 

au fost de acord ca fursona lor este o componenta semnificativa a lor, in timp ce studiul nostru din 2019 a constatat, 

jn mod similar, cd blanosii erau de 14 ori mai probabil sa 
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sunt de acord decat sa nu fie de acord ca fursona lor a fost 0 parte semnificativa si importanta a ceea ce erau. Avand in 
vedere cat de mult din ei insisi pun fursoanele lor, este logic ca ar fi deranjati sa vada aspecte din fursona lor copiate pe 
caracterul altcuiva. Conexiune cu specia Fursona Avand in vedere ceea ce am discutat in sectiunea anterioara despre 
posibilele motive care determina speciile Fursona ale blanurilor 

alegere, ar trebui sa rezulte logic ca blanosii probabil simt un sentiment de legatura cu specia lor fursona. Pentru a 
jntelege mai bine natura potential cu mai multe fatete a acestei conexiuni, i-am intrebat pe furries, in 

o intrebare deschisa la un studiu de conventie din 2011, pentru a descrie legatura lor cu specia lor. Dupa codificarea 
raspunsurilor lor, cea mai comund categorie a fost o apreciere generala a speciei, o apreciere aproape ca un evantai pentru 
aceasta - un sentiment sustinut de putin peste jumatate dintre blanosi (52,3%). Un alt raspuns obisnuit de la 9,2% dintre 
blanosi a fost un sentiment de legdatura spirituala sau inndscuta cu specia. Pe scurt, blanosii aveau mult mai multe sanse 
sa aleaga o specie de fursona pe care o considerau cool, interesanta sau pe care o considerau in general pozitiva, tn 

timp ce o minoritate de blanosi simteau o legatura mai puternica si mai profunda cu specia lor fursona. 21 Pentru 

a compara mai direct natura conexiunii simtite a bladnorilor cu speciile lor fursona, am dezvoltat o scarad numitd Scara de 
conexiune a speciilor. Scala punea in fata trei moduri diferite de identificare cu specia de fursona una fata de cealalta: 
placerea unei specii de fursona (de exemplu, ,,imi place foarte mult aceasta specie”), simtirea unui sentiment de conexiune 
spirituala cu o specie de fursona (de exemplu, simt cd am au o legatura misticd cu aceasta specie”) si identificand. 


21 Acelasi studiu a constatat, de asemenea, ca 0 conexiune mai puternica a simtit cu fursona lor. 


specia era, cu atat simteau ca stiu mai mult despre acea specie anume. Daca nimic altceva, acest lucru poate sugera 
ca blanosii isi pot ,,face temele” sau au o intelegere reala a speciilor pe care le aleg pentru fursona lor, mai degraba decat sa 
decidd asupra unei specii de fursona despre care au doar cunostinte superficiale. 


ca membru al speciei tale fursona (de exemplu, ,,M-am nascut cu aceasta legatura cu aceasta specie”). 22 In cadrul a 12 studii 
online si conventionale separate, din 2011 panda in 2018, blanurile au obtinut in mod constant cel mai mare punctaj la articolele 
»apreciate” (fiind de doua pana la patru ori mai multe sanse sa fie de acord decat sa nu fie de acord cu articolele de pe 

ele in medie) si cel mai mic la, scara de identificare” (fiind de doua pana la patru ori mai multe sanse de a nu fi de acord 
decat de a fi de acord cu itemii de pe ea in medie), cu scorurile pe scara ,,spirituala” cuprinsa intre cele doud, dar in general 
nu sunt de acord cu acestea. in concordanta cu datele deschise de mai sus, scala de conexiune intre specii pare s4 

reitereze faptul ca celor mai multi blanosi le place pur si simplu specia lor fursona tn loc sa simta 

o legatura mistica cu specia lor sau identificarea efectiva cu aceasta. S-ar putea intreba daca exista 

vreun punct la aceste comparatii: conteaza cu adevdrat daca un blanos alege o pisica fursona pentru ca ii plac pisicile mai 
degraba decAat sa se identifice ca fiind 0 pisica? Dupa cum se dovedeste, este o diferenta care conteaza. intr-o pereche de 
studii publicate intr-un jurnal multidisciplinar de interactiune om-animal, am analizat datele a peste 6.000 de blani, inclusiv 
raspunsurile lor la Scara de conectare a speciilor si la intrebari despre perceptia lor asupra animalelor, atitudinile fata de 
animale si chiar despre sdnatatea mintalad a respondentilor (Roberts et al., 2015). Studiul a constatat ca natura conexiunii 
cuiva cu fursona poate prezice informatii suplimentare despre persoand. Mai exact, masura in care cuiva fi placea specia 
fursona a fost asociata cu o tendinta crescutad de a antropomorfiza specia (adica, de a le vedea ca 


mai capabil de a avea emotii asemandtoare omului), ceva care nu a fost cazul pentru a simti o conexiune spirituala cu 

specia fursona a cuiva si care era opusul pentru identificarea cu specia fursona a cuiva, care a fost asociat cu o 
antropomorfizare mai mica a speciei. De asemenea, studiul a constatat cd gradul de placere al unei persoane pentru specia 
lor fursona spune putin despre bundstarea sau stima de sine. In schimb, simtirea unui sentiment mai mare de 

conexiune spirituala a fost asociata pozitiv cu o mai mare stima de sine si bundastare, in timp ce identificarea mai 

puternica ca membru al speciei fursona a fost exact opusul, asociat cu mai putina stimd de sine si mai putina bundastare. . Pe 
scurt, in timp ce bldnurile se simt in general 
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o conexiune puternica cu specia lor fursona, natura acestei conexiuni difera de la bland la bland, iar aceasta este departe 
de a fi o diferenta banala. 


22 Ultimele doua dimensiuni se suprapun destul de puternic cu conceptul de. 


teriantropie, despre care discutam in capitolul 20. 


Natura unei Fursona. 


Mai devreme in acest capitol am analizat raspunsurile blanorilor la o intrebare deschisa in care le-am cerut sa descrie 

natura si functia fursonei lor. In aceasta sectiune, vom arunca 0 privire mai atenta la cdteva intrebari suplimentare in acest sens, inclusiv 

relatia bldnurilor cu fursona lor, masura in care fursonas seamana cu animalele reale sau animale antropomorfizate si masura in care 

blanurile isi creeaza ei insisi fursona sau sunt puternic inspirat din surse exterioare. Identificarea cu Fursona cuiva Amintiti-va ca multi blani 

au raspuns la intrebarea deschisa despre ce este o fursona implicand sau, in multe cazuri, afirmand in mod explicit, ca fursona lor a fost 
semnificativa si semnificativa. Pentru a putea compara in mod semnificativ prevalenta acestor atitudini in randul blanorilor, putem analiza 

si datele din studii care au avut 0 abordare cantitativa folosind scale si date numerice. De exemplu, am desfadsurat 0 pereche de 

studii, unul online si unul in persoana, cerdndu-i-i pe bland sa indice in ce masura sunt de acord sau dezacord ca fursona lor seamana mai putin 
cu un personaj semnificativ si semnificativ si mai mult cu o idee abstracta fara detalii precum o personalitate sau o poveste de fundal. Dupa cum 
arata figura 7.1, blanurile din ambele studii nu au fost de acord cu ideea mai mult decat au fost de acord cu ea, cu scoruri medii variind de 

la 2,9 la 3,6 in cadrul studiilor. Aceasta constatare este in concordanta cu datele deschise si cu faptul cd, pentru majoritatea bldnorilor, fursona 
lor reprezinta ceva semnificativ si semnificativ pentru ei. Ca urmare a acestor rezultate, ne putem intreba daca semnificatia sau semnificatia 
fursonelor fursonilor provine din faptul cd blanurile se identifica cu fursona lor ca un aspect sau fateta a lor insisi. Cercetdrile psihologice 
sugereaza ca conceptul nostru de ,,sine” nu este o simpla chestiune de ,,eu” versus ,,tot ceea ce nu sunt eu”. ,,Eul” este un construct mental format 


din toate gandurile, credintele, atitudinile, conceptele, grupurile si ideile care vin la 


minte cand te gandesti la tine. De exemplu, ca canadian, a fi din Canada face parte din ceea ce sunt. Chiar daca sunt, din 
punct de vedere tehnic, o entitate distincta din tara Canadei, Canada este unul dintre multele concepte care se activeaza 

jn mintea mea atunci cand cineva imi spune numele. De-a lungul timpului, conceptul de Canada a devenit 0 parte inextricabila 
a modului in care mintea mea reprezinta sentimentul meu de sine. 

Psihologii se referd la acest concept ca la includerea celuilalt in sine (IoS), un fenomen studiat frecvent in. 


contextul includerii altor persoane semnificative (de exemplu, partenerul romantic) in propriul concept de sine (Aron et al., 
1991, 1992). 23. 


Figura 7.1. Masura in care un esantion online si conventional de furries sunt de acord ca fursona lor este abstractd si 
lipsita de detalii, cum ar fio personalitate sau 0 poveste de fundal. 


Figura 7.2. Adaptarea Aron et al. (1992) includerea altora in automdasura pentru utilizare cu blanurile si fursonas-ul lor. 


23 In mod colocvial, spunem lucruri precum ,,ma completezi” sau ,,sunt jumatatea mea mai buna” ca. 


un exemplu ilustrativ al modului in care ajungem sa includem partenerii romantici in sensul nostru de cine suntem. 
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in timp ce conceptul de IoS suna abstract sau metafizic, psihologii au conceput o modalitate destul de simpla si 
intuitiva de a-l masura. Folosind o serie de sapte cifre, fiecare continand un set de cercuri care se suprapun din 

ce in ce mai mult, unul care te reprezinta si care reprezinta un alt concept, participantii sunt rugati sa indice cat de 
puternic simt cd 0 alta persoand, entitate sau concept se potriveste cu sentimentul lor de sine(Aron i colab., 
1992). Dupa cum se vede in Figura 7.2, am adaptat mdasura pentru a ne referi la furs si fursonas-ul lor ca o 
modalitate de a masura masura in care fursonii considera fursona lor ca fiind parte din ceea ce sunt. 

Cei care raspund mai jos pe scara afirma in esenta ca ei si fursona lor sunt entitati distincte (de exemplu, un 
bladnos care creeaza o fursona folosind un generator de fursona aleatoriu sau pur si simplu pentru a le furniza 

cu ceva anonimat online). in schimb, blanosii care obtin un scor mare pe scara pot simti ca ei si fursona lor sunt 
una si aceeasi, sau ca nu exista nicio modalitate de a dezlega cine sunt ei de cine este fursona lor. Asadar, cum au 
raspuns blanosii la aceasta scara evaluand suprapunerea dintre ei si fursonele lor? In doua studii pe care le-am 
desfasurat la conventii cu bland in 2014 si 2015, blanurile au obtinut, in medie, un scor putin peste 5 pe scara. Sau, 
prezentat fntr-un alt mod, blanurile aveau de patru ori mai multe sanse sa aleaga un scor peste punctul de mijloc 
al scalei decat sa aleaga un scor sub punctul de mijloc al scalei. 

De asemenea, s-a constatat ca, cu cat unul este mai puternic identificat ca fiind blanos (fanship), cu atat ei au avut tendinta de a 
obtine un scor mai mare pe aceasta scar IoS. 24 In timp ce rezultatele acestor date IoS ar parea cu siguranta s4 sugereze ca furries 
identifica, cel putin partial, cu fursonas-ul lor, scarain sine nu este o mdasura directa a identificarii. 

Pentru aceasta, putem apela la o serie de unsprezece studii online si de conventii, desfasurate intre 2014 si 

2022, in care le-am cerut blanorilor sa indice, prin diferite mdasuri, masura in care s-au identificat (Sau nu s-auU 
identificat) cu fursona lor. Rezultatele studiilor au fost clare si consecvente: blanurile au obtinut in mod constant 
scoruri mari la mdasurile de identificare cu fursona lor, fiind de 5-13 ori mai multe sanse sa fie de acord decat sa nu 
fie de acord cu afirmatiile despre identificarea cu fursona lor. 

Acest lucru a fost adevarat indiferent de scara speciala utilizata in fiecare studiu. in plus, pentru fiecare masura, 
cel mai fnalt nivel de acord a fost intotdeauna raspunsul cel mai frecvent selectat. 


24 fn schimb, identificarea cu fandom-ul cu bland nu avea legatura cu aceasta tendinta. Acest. 


poate fi pentru ca conceptul de fanship este despre propria identitate, ceva care se Suprapune conceptual 
cu fursona lor. In schimb, fandom este despre grupurile din care apartine cineva, ceva mai putin legat de 
o fursona. 


Una peste alta, datele par sa sugereze ca fursona-urile blanorilor pot fi semnificative si semnificative pentru ei, in 
nu mica, deoarece se identifica puternic cu fursonas-ul lor. {ntr-un anumit sens, bldnurile isi fmbunatatesc sau 

isi infuzeaza fursona cu ei insisi, tratandu-le ca extensii ale lor, ceea ce ar explica de ce fursonele devin atat de 
semnificative pentru ei. Fursona ca reprezentare a sinelui ideal si real Acum asta 

am aratat ca majoritatea blanorilor se identifica puternic cu fursonas-ul lor, putem trece la a pune intrebari mai 
nuantate despre natura acestei identificdri. O posibilitate la care se face aluzie tn raspunsurile deschise de mai 
devreme in acest capitol este aceea ca fursona reprezinta o versiune idealizata a sinelui pe care un blanos. 
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se poate stradui spre. Aceasta idee este, de fapt, in concordanta cu un corp semnificativ de cercetari psihologice 
care arata ca oamenii detin multe reprezentdari diferite despre ei insisi si adesea compara aceste sine diferite 
pentru a evalua daca se ridica la propriile standarde si la standardele stabilite de altii (Higgins, 1987). Doua 

astfel de auto-reprezentdari sunt sinele ,,ideal” al unei persoane si sinele ,,real” al unei persoane 

—cine si-ar dori sa fie si, respectiv, cine sunt de fapt in prezent. Aceeasi cercetare sugereaza ca, cu cat eul real 

al unei persoane nu reuseste sd se alinieze cu sinele ideal, cu atat este mai probabil sa fie 

a simti un sentiment de tristete sau dezamagire. Asadar, blanosii isi vad fursona ca pe sinele lor idealizat? 
Raspunsul scurt este da. Din sase studii diferite, am constatat ca, in medie, blanosii au fost de acord in mod 
constant ca fursona-urile lor erau o versiune idealizata a lor insisi - indiferent ce insemna asta pentru ei. 25 in 

De fapt, din esantioane, blanosii au avut de 2-12 ori mai multe sanse sa fie de acord decat sa nu fie de acord ca 
fursona lor reprezinta sinele lor ideal. Poate cel mai grdaitor, singurul raspuns cel mai frecvent selectat 

sondajele au fost in mod constant cel mai inalt nivel posibil de acord, dupa cum se vede in Figura 7.3 de mai jos. Bine, 
asa ca majoritatea blanorilor isi vad fursona ca pe o versiune idealizata a lor. Dar cum ramane cu eul lor real - fursonii fac o datorie dubla 
reprezentand si cine sunt blanosii chiar in acest moment? La urma urmei, multi blanori au indicat, de asemenea, in radspunsurile lor deschise, ca 
fursona lor era impregnata cu aspecte ale personalitatii si ciudateniilor lor. Intr-adevar, am gasit dovezi in acest sens. Cand i-am intrebat 


direct pe furries daca sunt de acord sau nu ca fursona lor reprezinta sinele lor real, furries 

in trei studii diferite conventionale de obicei convenite. 

25 Important este ca nu am definit ce inseamna ,,eu ideal” pentru blani, deoarece ,,ideal”. 

va insemna ceva diferit pentru fiecare. Unii oameni vor sa fie astronauti, altii vor sa fie sportivi, altii vor sa fie 
staruri rock si altii vor doar sa gaseasca fericirea intr-o existenta linistita si relaxanta. Cine suntem noi sa 


spunem care dintre acestea este ,,mai ideala?” 


cu aceasta afirmatie, de asemenea, asa cum se vede in Figura 7.4, cel mai puternic acord posibil fiind singurul 
cel mai popular raspuns in fiecare dintre cele trei studii. 


Figura 7.3. Masura in care furries din studiile online si conventionale sunt de acord ca fursona lor reprezinta sinele lor 
idealizat. 


Figura 7.4. Masura in care blanosii din trei studii conventionale diferite sunt de acord ca fursona lor 
reprezinta sinele lor real. 
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Pentru a rezuma, 0 fursona tipica este o amalgamare a cine sunt blanurile in prezent si cine si-ar dori sa fie 
bldnurile. Avand tn vedere ceea ce am spus despre discrepanta dintre sinele real si cel ideal, s-ar putea sa va 
imaginati ca acest lucru ne-ar putea spune ceva despre blani si bundastarea lor. Studii suplimentare sugereaza ca 
acesta este cazul. Pe de o parte, tn numeroase studii, nu am gasit nicio dovada consistenta ca, in sine, a avea 0 
fursona care reprezinta sinele ideal este asociata cu bundastarea. Cu toate acestea, intr-un studiu din 2014, 
blanosii care erau frustrati ca nu seamana mai mult cu fursonas-ul lor - o discrepanta intre sinele real si cel ideal - 
au obtinut un scor mai mare la o masurda a depresiei - exact ceea ce ar prezice cercetdrile anterioare (Higgins, 
1987). 26 Fursona ca o mentalitate diferita Un sentiment exprimat de unii furi in datele deschise este ca fursona 
lor nu este o reprezentare a lor insisi, ci este 0 masca pe care o pun pentru a fi intr-un spatiu de cap diferit sau intr- 
oO mentalitate alternativa pe care o incearca. a intra in. Acest lucru ar putea fi analog cu 0 persoana care joaca un 
joc de rol, deoarece ii permite sd experimenteze lumea ca un erou sau 

un raufacator, un nobil sau un taran, sau ca un calator dintr-o lume tndepartata. Asa isi folosesc unii blaniti 
fursona? Pentru a testa acest lucru, i-am cerut bldnorilor intr-o pereche de studii online si bazate pe conventii sa-si indice 
gradul de acord sau dezacord cu ideea ca fursona lor este o mentalitate diferita in care incearca sa intre. 
Raspunsurile au fost destul de mixte, cu o usoara tendinta a participantilor de a nu fi de acord cu elementul 

mai mult decat au fost de acord cu el, desi cel mai frecvent raspuns a fost cel mai mare grad de dezacord. Cu alte 
cuvinte, blanosii au fost destul de impartiti in privinta acestei chestiuni, mai multi bldnori fiind in dezacord 
puternic cu afirmatia decat ferm de acord cu ea. Acest lucru este in mare masura in concordanta cu cel deschis 
date si cu constatdrile de mai sus care arata ca, pentru majoritatea blanurilor, fursona lor sunt ei, cel putin partial. 
In timp ce o fursona le poate oferi unor bldni sansa de a fi ceva diferit, aceasta nu pare sa fie 

functia unei fursona pentru majoritatea blanorilor. Antropomorfizarea Fursonas Sa ne indepartam de intrebdrile despre daca 
o fursona se reprezinta pe sine pentru a se scufunda mai adanc in asocierea dintre fursona si non-uman. 


26 Am facut studii suplimentare care adauga si mai multe nuante acestor constatdari. Pentru. 
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De exemplu, un studiu a constatat ca bldnurile care creeaza fursoane care nu se aseamdna cu cine sunt in prezent tind 
sa obtina un scor mai mic la masurile de bundstare decat blanurile ale cdror fursone reprezinta sinele lor real. Un alt 
set de studii a constatat ca relativ putini blani creeaza fursona care reprezinta cele mai rele parti ale lor si ca cei care o 
fac tind, de asemenea, sa obtina un scor semnificativ mai mic la masurile de bundstare psihologica. 


animalelor. Dupa cum am vazut in datele de prevalenta a speciilor, practic toti blanurile care creeaza fursona le bazeaza 
pe un fel de specii de animale non-umane, reale sau de alta natura. Dar amintiti-va ca blanosii sunt interesati de animalele 
antropomorfizate. Ca atare, pare plauzibil ca blanosii ar avea tendinta de a avea fursonas ca 

nu sunt doar animale, ci animale care au trasaturi antropomorfizate, cel putin intr-o oarecare masura. Pentru a 

masura acest grad de antropomorfizare a fursonei, le-am cerut participantilor la o conventie cu blana din 2016 sa 
indicati, pe o scara de 7 puncte, de la 1 = complet sdlbatic pana la 7 = complet anthro, mdasura in care fursona lor a fost 
antropomorfizata. Rezultatele, prezentate in Figura 7.5 de mai jos, dezvdluie o tendinta puternica de a crea fursona 
foarte antropomorfizate, cel mai puternic grad de antropomorfism fiind de departe cel mai popular raspuns. 

fn schimb, foarte putine blani au indicat ca fursonas sunt complet salbatice in natura. O analiza ulterioara nu a gasit nicio 
dovada ca blanosii care au fursoane mai salbatice sau mai antropomorfizate se identifica mai puternic ca blanosi sau cu 
fandomul blanos, asa ca nu putem folosi gradul de antropomorfizare ca un predictor al ,,cat de blanos” este cineva. 

27 In acest moment, decizia de a avea o fursona mai antropomorfizata sau salbaticd pare s4 se rezuma la preferintele 
estetice, desi sunt necesare cercetdri viitoare pentru a exclude alte posibilitati. 


Figura 7.5. Masura tn care blanurile si-au descris fursonas-ul ca fiind salbatice sau antropomorfizate. 


27 Desi 0 analiza ulterioard a ardatat ca theriani autoidentificati au mai mult. 


fursonas salbatici decat furs non-therian. 
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Fursona Sursa: Auto-sau generat de altii. 


Pentru a incheia aceasta sectiune despre natura fursonei cuiva, ne intoarcem pe scurt la un studiu de conventie din 2014 
in care blanosii au fost rugati sa indice, intr-o pereche de intrebari, masura in care fursona lor a fost ceva creat de ei 
insisi si masura in care lor. fursona a fost adoptata sau modificata dintr-o alta sursa. Avand in vedere ca exista 0 piata 
aparent in crestere a personajelor ,adoptabile” de vanzare de catre artisti, precum si faptul cé multi bldnori au fost 
inspirati sa se alature fandom-ului pe baza unor medii specifice (pentru mai multe despre aceasta, vezi capitolul 19), se 
pare ca cel putin oarecum plauzibil ca blanosii se pot inspira pentru fursona lor, partial sau in intregime, din surse 
externe. Asa cum aratd Figura 7.6, totusi, blanosii au fost de acord in mod covarsitor ca fursonele lor au fost autocreate si 
ca nu au fost create sau modificate dintr-o sursa externa. Acest lucru este tn concordanta cu descoperirile discutate 
anterior, care arata ca blanurile isi imbundatatesc fursona cu o multime de ei insisi si acorda o mare cantitate de timp, 
munca si semnificatie in crearea fursonelor lor, precum si cu constatdrile care sugereaza ca blanurile privesc de 

sus ideea. de a lua detalii specifice de la un alt personaj pentru a le folosi in fursona lor. Luate impreuna, aceste 
descoperiri indica faptul ca blanurile isi vad fursona ca personaje distincte, unice, mai degraba decat ca 


ceva inspirat dintr-o alta sursa, ceva care este mult mai comun in alte fandomuri, cum ar fi 
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ca science fiction sau anime, unde cosplaying-ul si rolurile ca personaje consacrate sunt mult mai comune si 
normalizate (Reysen et al., 2021). 


Figura 7.6. Masura in care blanosii la o conventie au convenit ca fursonele lor au fost autocreate sau adoptate/ 
modificate dintr-o alta sursa. 
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Asemanarea cu One's Fursona. 

Mai devreme in acest capitol, am gdasit dovezi ca blanosii considera in general fursonas-ul lor ca fiind o 
combinatie a cine sunt in prezent si cine si-ar dori sa devina. In aceasta sectiune, am doris punem o intrebare 
legata de concept: se vad bldnosii ca fiind similari cu fursona lor si, dacad da, cum? La urma urmei, blanosii ar putea 
spune ca fursona lor este 0 reprezentare a cine sunt ei, dar este acest lucru fntr-un sens strict simbolic sau este 
literal? De exemplu, daca joc un joc video, personajul pe care il controlez este o reprezentare a mea in lumea 
jocului, indiferent daca personajul arata ca mine sau nu. 28 Cu alte cuvinte, asemanarea unei fursona cu o blana 
si abilitatea fursonei de a reprezenta o anumita fateta a unui blanos pot fi concepte suprapuse, dar distincte. 
Avand in vedere acest lucru, sa ne uitam la sentimentele de similitudine ale blanorilor cu fursona lor si cum se 
manifesta aceasta similitudine. Am cerut bldnorilor in trei studii diferite sa indice daca sunt de acord sau dezacord 
cu 0 afirmatie despre a se simti foarte asemdnator cu fursona lor. Rezultatele, prezentate in Figura 7.7, sunt 
remarcabil de consecvente intre studii si arata cad bldanurile se simt foarte asemanatoare cu fursona lor. Aceste 
constatari sunt, de asemenea, foarte in concordanta cu tiparul constatdrilor prezentate in Figura 7.4, sugerand 

ca sentimentul similar cu fursona cuiva se poate suprapune cu a va vedea fursona ca 0 reprezentare a sinelui 
propriu. Dar sd ne aprofundam putin in ceea ce inseamna sa te simti similar cu fursona Cuiva. Furries a spus-o 

cu propriile cuvinte intr-unul dintre studiile noastre de la inceputul anului 2011, cand participantii au fost rugati sa 
descrie cum se simteau similar cu fursona lor. Dupa codificarea raspunsurilor si gruparea raspunsurilor 

similare, cea mai frecventa asemanare observata a fost similitudinea psihologica (34,0%), adica a fi similar cu 
fursona lor tn ceea ce priveste personalitatea sau modurile de a gdndi si a vedea lumea. Urmatoarea categorie 

de similitudine cea mai comuna a fost similitudinea comportamentala (11,8%) - crezand ca fursona cuiva va 
actiona intr-un mod similar cu modul in care blanurile, ei insisi, ar actiona intr-o situatie data. A treia categorie 

cea mai frecventa a fost similaritatea fizicad (7,2%) - impartdsirea trasdaturilor fizice in comun cu fursona, 

inclusiv coafura sau forma corpului. Luate impreund, aceste rezultate sugereaza ca similitudinea pe care o simt 
blanosii cu fursona lor tind sa fie de natura psihologica. 


28 Desigur, daca personajul din joc arata, gandeste si se comporta intr-un fel. 
in concordanta cu jucatorul, personajul va fi probabil vazut ca o reprezentare mai fidela a jucatorului, iar acest 


lucru poate, la rdndul sau, sa faca jocul sa se simta mai captivant! Ideea ramane, totusi, ca un personaj 
poate reprezenta pe cineva chiar daca nu se aseamdna in niciun fel cu acea persoana. 
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(de exemplu, personalitate, comportament), mai degraba decat pe baza aspectului fizic al fursonei cuiva. 


Figura 7.7. Masura in care blanurile din trei studii diferite sunt de acord ca se simt foarte asemdnatoare cu fursona lor. 


Pentru a testa mai riguros aceasta idee, putem analiza datele din sapte studii online si conventionale diferite 

care le-a cerut respondentilor sa indice, pe un set de trei scale de 7 puncte, care variaza de la 1 = deloc asemanator la 7 = 
identic, masura tn care s-au simtit similari din punct de vedere fizic, psihologic si comportamental cu fursonas-ul lor. Oglindind 
ceea ce s-a gasit in datele deschise din 2011, participantii au obtinut cel mai mare scor la masura similitudinii psihologice, 

cu scoruri medii variind de la 5,5-5,9 in cele sapte studii si un scor mediu general de 5,7. Similitudinea comportamentala a 

fost un al doilea apropiat, cu scoruri medii variind de la 5,2-5,7 in cele sapte studii si un scor mediu general de 5,5. in 

cele din urma, cel mai scazut scor mediu a fost pentru similitudinea fizica, care a variat in cadrul studiilor intre 4,1-4,4, cu 

o medie generala de 4,3. Cu alte cuvinte, atat datele deschise, cat si datele numerice sugereazd ca blanosii simt un sentiment 
mai mare de similitudine psihologicd cu fursona lor decat o similaritate fizicd. In unele dintre celelalte noastre 


studii, am pus alte intrebari despre similitudinea fursona. De exemplu, un studiu din 2022 a constatat cd, indiferent daca 
se ia in considerare asemanarea psihologica, comportamentala sau fizica, conventia 
mostrele de blanuri au un scor mai mare, in medie, decat mostrele online de blani. 
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Alte studii au descoperit ca furries mai bine identificate (fanship) tind, de asemenea, sa se simta mai asemanatoare cu 
fursona lor, in timp ce identificarea fandomului nu are legaturad cu cat de asemanator se simtea unul cu fursona lor. intr-o 
pereche de studii din 2022, am descoperit ca blanurile au de aproximativ 5-10 ori mai multe sanse sa simta ca au devenit mai multe 
asemdanatoare cu fursonele lor de-a lungul timpului decat sd simta ca au devenit mai putin asemanatoare cu fursonas-ul lor 
in timp. In cele din urméa, intr-un studiu inter-fandom din 2014, am descoperit ca blanitii au simtit un sentiment mai mare de 
similitudine psihologica, comportamentala si fizica cu fursonas-ul lor decat au simtit fanii anime fata de personajele pe 

care le-au jucat ca si in comparatie cu fanii sporturilor fantastice in ceea ce priveste echipele pe care le-au condus. in 

ligile lor fantastice. Cu alte cuvinte, conexiunile pe care le simt blanosii cu fursonas-ul lor sunt clar puternice tn a 

mod care poate avea putini analogi tn alte fandomuri. Numarul de Fursonas Pana acum, ne-am concentrat atentia 

asupra particularitatilor fursona, descriindu-le si caracterizandu-le pe larg. In 

restul acestui capitol, ne vom indeparta de specificul fursonas pentru a vorbi mai mult despre fursonas 
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in linii mari. Un exemplu tn acest sens este intrebarea daca blanurile au o singura fursonda sau daca pot avea mai multe 
(sau, intr-adevar, deloc!). Pentru inceput, vom lua in considerare unele date pe care le-am colectat in cadrul a opt sondaje 
cu bland, unele online si altele in persoand la conventii, din 2011-2022. Peste tot 

studii, numarul blanorilor care spun ca nu au avut niciodata fursona variaza intre 2,4-11,9%, cu o 

medie generala de aproximativ 6,2%. Sau, altfel sous, aproximativ 94% dintre blaniti spun ca au avut o fursona. Dupa 
cum vom vedea in capitolul 9, in comparatie cu gama larga de alte activitati legate de fani in care se angajeaza blanosii, 
crearea unei fursona poate fi una dintre activitatile cele mai universale in care se angajeaza blanosii! 

Deci, daca este adevarat cd majoritatea blanorilor au fursond, au doar una? Am vazut cat timp si efort depun multi blanori 
pentru a crea fursoane semnificative, profund semnificative, infuzate cu aspecte ale lor. Si avand in vedere ca 
personalitatea noastra ramane relativ stabila odata ce ajungem la varsta adulta (Atherton et al., 2021), ar fi logic ca blanosii 
sa creeze o fursond care sa se reprezinte si apoi sa se opreascd aici. Dar ce sugereaza datele? Privind aceleasi opt studii 
mentionate mai sus, constatam, in concordanta cu banuiala noastra, ca radspunsul cel mai comun in fiecare studiu a fost 
acela de a avea o fursona de-a lungul vietii. Acestea fiind spouse, numarul de participanti care au ales ,,1” a variat intre 
30,2%-49,3% in cadrul studiilor, ceea ce inseamnd ca nu a existat niciun esantion in care mai mult de jumatate dintre 
participanti au spus ca au avut vreodata doar o fursona. In schimb, intre 43,5 si 67,3% din. 


bladnurile din probele au spus ca au avut mai mult de o fursona de-a lungul timpului, cu blana medie avand 2,0-2,7 fursona 
pe probe, sau 0 medie generala de 2,3 fursona. 29 O posibila interpretare a acestor date este ca majoritatea blanorilor 

si-au schimbat fursona cel putin o data de-a lungul timpului in fandom. Acest tip de model de ,,fursonda in serie” sugereaza 
ca blanurile creeaza o fursona pe care o folosesc pana cand decid sa creeze una alta pentru a o inlocui. O alta posibilitate, 


xn 


totusi, este ca blanurile pot avea mai multe fursona la un moment dat. Acest model de ,,fursona simultana” sugereazd ca 
bldnurile pot crea si identifica mai multe fursona la un moment dat, poate pentru a reprezenta diferite fatete ale lor, stari 
de spirit sau mentalitati diferite sau pur si simplu pentru a fi utilizate in diferite contexte (de exemplu, jocuri de rol, fursuiting, 
retele sociale). ). Pentru a compara aceste doua modele, apelam la date din sase studii reprezentand blanuri atat 

recrutati online, cat si la conventii. Pe parcursul studiilor, o medie de 30,0-40,4% dintre bldnosi au spus ca in prezent au 
mai mult de o fursona, blanurile avand, in medie, 1,8-2,2 fursona la un moment dat. 30 Aceste date ,,impart diferenta” 

intre cele doud modele si sugereaza ca ambele apar probabil: unii furs care au avut mai mult de o fursona si-au schimbat 
sau si-au inlocuit fursona cu una noua, tn timp ce altii pur si simplu adauga fursona suplimentard la o fursona existenta. 
reuneste sau creeaza mai multe fursona in acelasi timp, desi motivatia precisa care sta la baza ambelor modele ramane de 
studiat. Pentru a finaliza aceasta sectiune, ne putem uita la intrebari specifice din sondajele de-a lungul anilor pentru ane 
ajuta sa adaugam cateva nuante acestor constatdri. De exemplu, 0 pereche de studii a constatat ca blanurile aveau sase 

ori mai multe sanse sa nu fie de acord decat sa fie de acord ca isi schimba fursona in mod regulat; in plus, cel mai 

puternic nivel de dezacord a fost cel mai frecvent rdspuns la aceasta intrebare. Cu alte cuvinte, in concordanta cu ceea 

ce am gasit deja, chiar si atunci cand blanurile isi schimba fursonas-ul, este rar vazut ca o rutind sau o intamplare comuna. 
in cele din urma, datele dintr-o pereche de studii din 2022 au descoperit ca blana medie are fursona actuala timp de 5,5-6,7 
ani. In timp ce cea mai comuna. 


29 Analizele ulterioare arata ca numarul de fursoane pe care le-a avut un bland nu are legatura. 


daca au fost recrutati online sau la o conventie, nici a avea mai multe fursona inseamna ca blanurile simt mai putin 
atasament sau sentiment de conexiune fata de acele fursona. Numarul de fursoane pe care le aveti, de asemenea, nu este, 


jn general, un bun predictor al cat de puternic se identifica cineva ca blanos sau cu fandomul blanos. 30 Ca si inainte, 
nu pare sa existe nicio dovada care sa sugereze ca blanurile au recrutat online sau. 


jn persoana la conventii difera in ceea ce priveste probabilitatea de a avea mai mult de o fursona la un moment dat. 
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raspunsul la intrebare a fost de 1-2 ani, 46,7-47,9% dintre blanosi au spus ca au fursona lor actuala de cinci sau mai 

multi ani. Aceste descoperiri coincid din nou cu descoperirile anterioare care sugereaza ca fursonas sunt profunde si 
semnificative pentru multi blani si ca nu sunt inlocuite nici la intamplare, nici pe 

un capriciu pentru majoritatea blanorilor, avand in vedere ca o fursona tipica se pastreaza cativa ani. 31 Credinte 

despre Fursonas in general O tema recurenta de-a lungul acestui capitol a fost faptul ca multi blani se identifica cu 
fursonas-ul lor ca o reprezentare semnificativa si semnificativa a lor insisi. Stiind ca acesta este cazul pentru ei insisi, ne putem 
jntreba daca blanurile ar putea presupune ca acelasi lucru este valabil si pentru alti blani. Pentru a testa aceasta 

posibilitate, le-am cerut blanorilor intr-o pereche de studii din 2012 sa indice, pe o scara care variaza de la 1 = total dezacord 
la 10 = total de acord, masura tn care au fost de acord cd, in general, fursona cuiva spune probabil multe despre cine 

sunt ei. Foarte important, aceasta intrebare a pus despre fursonas in general, mai degraba decat sa intrebe participantii 
despre propriile lor fursonas. Rezultatele din cele doua studii, prezentate in Figura 7.8, dezvaluie ca blanurile au opinii destul 
de amestecate asupra subiectului. Scorul mediu al lui Furries de 6,2 tn ambele studii sugereaza 0 usoara tendinta de a 

fi de acord ca un fursona va spune multe despre o persoand. Acesta ar putea fi rezultatul proiectarii blanurilor asupra altora 
din propria lor experienta, recunoscand semnificatia si semnificatia propriilor lor fursonas, recunoscand, de 

asemenea, Ca acest lucru poate sa nu fie cazul tuturor blanurilor. O explicatie alternativa are de-a face cu modul in care furs 
interpreteaza formularea specifica a declaratiei: in timp ce fursona unei persoane poate fi semnificativa si 

semnificativa, simpla privire la o fursona fara nicio informatie suplimentara s-ar putea sd nu se dovedeasca deosebit 

de utila unui strain atunci cand vine vorba de a afla mai multe. despre un bldnos. Doar pentru ca fursona ta de vulpe verde 
este impregnata cu semnificatie si semnificatie pentru tine, nu inseamna ca voi putea discerne ceva despre tine uitandu-ma 
la fursona ta de vulpe verde de la sine. Desigur, sunt necesare cercetari suplimentare pentru a determina care dintre 
aceste doua interpretdri explica cel mai bine rezultatele sau daca o a treia explicatie s-ar potrivi mai bine cu datele. 


31 De fapt, unul dintre studiile noastre din 2017 a constatat ca, cu cat cineva fusese mai mult blanos. 


pentru ca, cu atat era mai putin probabil sa ia in considerare chiar si doar sa facad modificari la fursona lor actuala. Daca 
nimic altceva, fursoanele cu bland pot deveni mai adanc inraddacinate si mai stabile ca o reprezentare a blanosului de-a 
lungul timpului, fursoanele mai tinere si mai noi fiind cele care schimba mai usor detaliile despre o fursona sau sa adauge 
unul nou cu totul. 


Figura 7.8. Masura in care furries au fost de acord ca fursona unei persoane va poate spune multe despre acea persoana. 


Ointrebare conexa din aceeasi pereche de studii a intrebat, de asemenea, blanosii daca sunt de acord sau nu sunt de acord 
ca specia fursona a altei persoane influenteazd cat de bine s-ar intelege participantii cu persoana respectiva. 

Am pus initial intrebarea pe baza conceptiilor gresite pe care le au laicii despre organizarea fandomului cu bland. De exemplu, 
am fost intrebati de intervievatori daca blanurile care au fursona de cdine prefera sa petreacd cu alti blani cu fursona 

de cdine si urdsc blanurile care au fursona de pisica, pe baza vechiului zical ca pisicile si cdinii nu se inteleg. Pentru a fi corect, 
ideea nu este complet nefondatda, 

la fel de multe conventii cu blana gazduiesc evenimente specifice speciei (de exemplu, intalniri cu ecvine). Cu toate 

acestea, astfel de evenimente sunt mai degraba exceptia decat regula la o conventie cu blana, noutatea fiind ca sunt una 
dintre singurele momente la 0 conventie cu bland cand o camera va fi plind de un singur tip de specie de fursona. 

In schimb, pe tot restul conventiei si, intr-adevar, in majoritatea spatiilor online, blanosii cu tot felul de specii de fursona 
interactioneaza destul de armonios - sau, cel putin, nu par sa se discrimineze unul fata de celdlalt pe baza 

speciilor de fursona. Acest fapt este confirmat de datele din perechea noastra de studii, prezentate in Figura 7.9. In timp 

ce rezultatele de la intrebarea anterioara indica un grad rezonabil de nehotardre in ceea ce priveste daca o fursona va 

poate spune ceva despre o persoana, blanosii nu sunt in mare masura de acord ca fursona unei persoane le-ar influenta. 
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interactiunea cu acea persoana, cu scoruri medii variind de la 3,1-3,2 pentru cele doua esantioane. Ca un avertisment 
demn de remarcat la date, analizele ulterioare au aratat ca blanosii care s-au identificat cel mai puternic cu propriile lor 
fursonas au fost, de asemenea, cel mai probabil sa spund ca specia de fursona a altei persoane le-ar afecta dorinta dea 
interactiona cu ei. Motivul pentru aceasta este, tn prezent, necunoscut, desi unul 

Posibilitatea este ca blanosii care se identifica puternic cu fursona lor sa fie mai constienti de, sau sa aiba mai multe 
sanse sa detina, credinte stereotipe despre anumite specii de fursona, ceea ce inseamna ca ei presupun ca anumite 
lucruri sunt adevdrate despre 0 persoand cu o anumita specie de fursona si ca aceasta s-ar putea hrdani. in decizia lor 


de a evita acea persoana. 


Figura 7.9. Masura in care furries au fost de acord ca fursona unei persoane ar influenta interactiunea cu 


persoana respectiva. 


Avand in vedere aceasta posibilitate, le-am rugat participantilor care participa la o conventie din 2016 sa indice, intr- 

un mod deschis, daca exista stereotipuri despre specia lor fursona si, daca da, sa precizeze care sunt acele stereotipuri. 
Privind unele dintre cele mai populare specii de fursona, participantii au raportat unele stereotipuri consistente, inclusiv 
stereotipul ca lupii sunt loiali, vulpile sunt viclene, dragonii sunt puternici, pisicile sunt lenesi si iepurii sunt timizi. Desi 


departe de a fi un studiu formal si amanuntit asupra 
existen d. 
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a stereotipurilor specifice speciilor din fandomul cu bland, datele cel putin sugereaza ca unele stereotipuri specifice 
speciilor exista si ca blanosii, ei insisi, sunt constienti de stereotipurile despre propriile lor fursonas. 

Acest lucru ar parea Sa sugereze ca este cel putin plauzibil ca unii blani sa tina cont de aceste stereotipuri atunci cand 
decid asupra unei specii de fursona care sa se reprezinte si atunci cand decid daca doresc sa interactioneze cu 0 alta 
persoana pe baza speciei fursona a acelei persoane. intr-un studiu de urmdrire conex din 2017, am testat, de asemenea, 
daca stereotipurile speciilor au vreun merit: este adevarat, pentru 

de exemplu, ca blanurile cu fursona de lup au mai multe sanse decat alte blanuri non-lupi sa aplice eticheta 
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de ,loial” fata de ei insisi? Am gasit dovezi ca aproximativ jumatate din stereotipurile masurate pdreau sa detind cel 

putin ceva empiric; bldnurile cu fursona de lup aveau mult mai multe sanse decat cele fara fursona de lup sa se considere 
loiali, dragonii erau mai predispusi sa se considere puternici, iar vulpile erau mult mai probabil sa se considere 

vicleni. Desigur, acest lucru inseamna, de asemenea, ca la fel de multe stereotipuri nu au fost sustinute de date, ceea ce 
sugereaza ca, desi pot exista stereotipuri pentru unele specii populare de fursona, exista doar dovezi modeste care 
sugereaza ca exista vreun adevar in ele. Putem lua in considerare inca o posibila explicatie pentru descoperirea 

ca blanosii ar putea lua in considerare o specie de fursona atunci cand decidem daca sa interactioneze cu un coleg 

cu bland. Aceasta explicatie este mai putin despre sustinerea stereotipurilor despre o alta specie si mai mult despre 


blanosii tind sa acorde un tratament preferential altora care impartdasesc o specie de fursona ca ei. Exista dovezi 
considerabile, atat din studiile noastre, cat si din alte cercetari psihologice sociale, care sugereaza ca, din cauza 
prejudecatilor de autoservire, bldnosii ar trebui sa aibd o parere destul de inalta despre fursona lor. De exemplu, 
am constatat, intr-un studiu al conventiei din 2014, ca blanosii petrec o perioadd moderata de timp gandindu-se la 
propria lor specie de fursona, mult mai mult decat petrec gandindu-se la alte specii. 
De asemenea, am vazut mai devreme in acest capitol ca bldnosii se considera a fi cunoscatori in special 
despre propria lor specie de fursona, ceea ce sugereaza cd, cel putin, le plac speciile lor de fursona suficient 
pentru a petrece timp invatand despre ea. In cele din urma, un corp semnificativ de cercetari psihologice sugereaza 
cd toate celelalte fiind egale, oamenii tind sa prefere si sa acorde un tratament mai bun persoanelor care fac parte 
din grupul lor in comparatie cu persoanele care fac parte dintr-un grup diferit (Tajfel, 1970; Tajfel). 

i colab., 1971, 1979). Luati impreund, acest lucru ar insemna ca bldanosii ar trebui sd aiba tendinta de a prefera alti blani 
care isi impartasesc speciile fursona fata de alti blani care nu o fac. 


Pe scurt, este cel putin plauzibil ca o parte din motivul pentru care unii bldnosi pot trata un alt blana diferit in 

functie de specia lor de fursona este acela ca sunt predispusi sa acorde un tratament preferential celor care au fursona 
asemadnatoare cu ale lor. Cu alte cuvinte, s-ar putea sd nu activeze stereotipuri despre alte specii, ci pur si simplu le-ar 
pldcea o alta persoana care impdrtdseste aceeasi specie de fursona ca si ei, crezand ca impartdasesc ceva in comun (de 
exemplu, ,,noi, vulpile, suntem un viclean). buchet") 

si avand tendinta umand de a acorda un tratament special celorlalti din grupul propriu (de exemplu, ,,noi vulpile 
trebuie sa ramanem impreuna!”). Desigur, ca si in cazul multor intrebdri din acest capitol, este nevoie de mai multe 
cercetari pentru a determina care dintre aceste explicatii explicd cel mai bine acest fenomen. Functii Fursona In aceasta 
ultima sectiune, vom revizui pe scurt un subiect pe care l-am introdus mai devreme, si anume intrebarea despre functia 
unui fursona. Avand in vedere cat de omniprezente sunt fursona in fandom-ul cu bland, ar fi logic ca unii blanosi sa 
dezvolte fursona, in mare masura, pentru a Se potrivi cu ceea ce vad ca fac alti blanosi. 32 Acest lucru este destul de 

jn concordanta cu cercetdrile anterioare care arata ca atunci cand apartinem unor grupuri, adesea interiorizam valorile 
si normele grupului, care pot include comportamentul in conformitate cu modul in care se comporta alti membri 

ai grupului (Turner si colab., 1987). in cazul bldnurilor, aceasta ar putea include crearea unei fursona care sa fie ca si 
celelalte blanuri. Desigur, a se potrivi cu alti blaniti poate sa nu fie singurul motiv pentru a crea o fursond sau, cel 

putin, poate sa nu fie singurul beneficiu care vine de a avea o fursona. Asa cum au indicat multi blani in datele deschise 
cu care am inceput acest capitol, blanosii pot beneficia de a avea o fursona, fie ca foloseste o fursona ca model de 
urmat, fie ca se sprijina pe o fursonda ca carja pt. 

anxietatea sociala sau explorarea si exprimarea unor fatete ale lor pe care altfel ar putea fi in imposibilitatea de a le 
exprima. Pentru a testa aceste diverse functii, le-am cerut blanorilor recrutati la o conventie din 2015 sd completeze o 
masurd care le-a cerut sd indice, pe o scara de la 1 = total dezacord la 7 = total de acord, cat de mult sunt de acord ca 
fursona lor indeplineste o serie de diferite functii pentru ei. Rezultatele, prezentate in Tabelul 7.3, arata ca fursonas 

pot indeplini o multitudine de functii diferite, desi nu fiecare functie este la fel de comuna. De exemplu, 


32 Pot sd marturisesc personal faptul ca acesta a fost cazul meu. La prima mea bland. 
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intalnire, am fost intrebat despre fursona mea. La acea vreme, nu aveam oO fursona, nici macar nu stiam ce este o 
fursona, ceea ce m-a determinat sa merg acasd in acea noapte si sa creez una inainte de urmatoarea intdlnire! 


bldnurile au fost mult mai probabil sa fie de acord ca fursona lor a ajutat la facilitarea interactiunii sociale decat sa spuna 
ca fursona lor permite celorlalti sa vada o latura mai autentica a lor. Prevalenta acestor functii diferite se aliniazd, in 
general, cu prevalenta temelor mentionate in intrebarile deschise de la inceputul capitolului. 


Tabelul 7.3. Furries sunt de acord ca fursona lor a indeplinit mai multe functii specifice, evaluate ca un scor mediu pe 

o scara de la 1 la 7. Scorurile de peste 4 indica acordul cu elementul. Functie Medie Ma ajuta sa tntalnesc oameni pe care 
altfel nu i-as fi putut intalni 6.1 imi permite s& incerc un alt mod de a fi 5.2 Ma inspira s& actionez mai bine sau mai plin de 
compasiune fata de ceilalti 5.1. 


mi permite sa devin mai mare si mai bun decat mine 4.9 Ma ajuta sd ma accept ca ceea ce sunt 4.9 Permite oamenilor sa 
vada ,,eu adevarat” 4.7 Ma inspira sa fiu mai asertiv in viata mea 4.6 Adesea ma ajuta sa trec din momentele dificile din 
viata mea 4.4 Inspira oamenii Sa ma trateze mai bine 4.4. 


O analiza ulterioara din acelasi studiu a dezvaluit ca blanurile care s-au identificat mai puternic ca blanuri (dar nu neaparat 
cu fandomul cu blanuri) au fost mai predispuse sa spuna ca fursonele lor erau functionale pentru ei. Sau, altfel spus, 
bldnurile al cdror interes pentru blana nu este deosebit de puternic ar putea sa nu aiba la fel de probabil sa experimenteze 
beneficiile fursonei pe care le-ar experimenta blanii mai bine identificati. 

De asemenea, am aruncat o privire mai concentrata asupra unei anumite functii fursona: ajutam blanosii in momentele dificile din viata lor. Am 
evaluat acest element in cadrul a trei studii separate si am constatat cd bldnurile au fost in mod destul de consecvent de acord mai mult 

decat nu au fost de acord cu acest articol, cu scoruri medii variind de la 4,3-4,8 in cadrul esantioanelor si cu blanurile avand o probabilitate de 
1,5-3 ori mai mare sa fie de acord decat sa nu fie de acord cu afirma ia. Blanurile pentru care fursona lor le reprezenta eul ideal erau in 

mod special probabil sa fie de acord cu aceasta afirmatie. In cele din urma, am pus cateva intrebari suplimentare pe baza intrebarilor si 


intrebdrilor de cercetare pe care ni le-au furnizat unii blanori. Mai exact, am fost intrebati de blanori care aveau o serie de diferite 


De exemplu, 0 ipotezd a fost ca blanurile cu o dizabilitate ar putea crea fursona cu aceeasi dizabilitate, avand tn 

vedere ca multi blani incorporeaza elemente ale lor in fursona lor. Altii au emis ipoteza opusa, ca un blanos cu 
dizabilitati ar putea prefera sa creeze un fursona care nu a avut dizabilitatile ca o modalitate de a-i face pe altii sa 
interactioneze cu ei fara a fi constienti de dizabilitatea lor. Ca 

Tabelul 7.4 ilustreaza, fursonii cu dizabilitati nu au fost in mare masurd de acord cu faptul ca dizabilitatea lor a avut un impact 

semnificativ asupra credrii fursonei lor si, de asemenea, nu au fost de acord ca fursona lor indeplineste orice functie specifica dizabilitatii 

lor. In schimb, se pare probabil ca blanurile cu dizabilitati nu sunt diferite de fursoanele in general in ceea ce priveste functiile pe care fursona 


lor le indeplineste si factorii care stau la baza care determina crearea fursonelor lor. 


Tabelul 7.4. Acordul cu articolele referitoare la fursona cuiva si handicapul acestora fn randul blanorilor care s-au 
autoidentificat ca avand 0 dizabilitate, evaluat ca un scor mediu pe o Scara de la 1 la 7. Scorurile de peste 4 indica 
acordul cu elementul. Element Medie Fursona mea ma ajuta sa-mi uit handicapul 3.5 Fursona mea ascunde dizabilitatea 
mea de ceilalti 2.6 Fursona mea are aceeasi dizabilitate pe care o am eu 2.5 Fursona mea ma ajuta sa-mi vad 
dizabilitatea intr-o alta lumina 2.4. 


Fursona mea ajuta sa-i educ pe altii cu privire la handicapul meu 2.1 Fursona mea ma ajuta sa explic altora 
dizabilitatea mea 1.9 Fursona mea are 0 afectiune sau dizabilitate care difera de a mea 1.6. 
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Concluzie. 


Am inceput acest capitol cu o intelegere destul de simpla a ceea ce este o fursona, asa cum 0 poate conceptualiza un profan: un 
personaj cu tematica animala cu 0 imagine, un nume si unele caracteristici distinctive asociate. Cu toate acestea, permitand bldanorilor 
sa descrie natura fursonelor lor cu propriile cuvinte, a devenit rapid evident ca fursonele sunt, pentru multi blani, mult 

mai mult decat un avatar, 


porecla sau modalitatea de a-si pastra anonimatul. 33 Mai mult, am vazut ca intr-adevar nu exista nimeni, singular. 


33 Am vazut, de asemenea, cd, cel putin pentru unii blanari, o fursona nu era cu adevarat altceva decat. 
un logo, un avatar sau o modalitate de a ramane anonim! 


conceptualizarea unei fursona. in schimb, recunoastem ca fursona variaza considerabil in forma pe care o iau (de exemplu, specia lor, impartasind 
trdsdturi cu creatorul lor), dar siin relatia lor cu creatorul lor (de exemplu, identificarea cu fursona proprie) si in functiile pe care le indeplinesc. 
Alaturi de aceasta variabilitate a formei si functiei fursona, blanosii insisi variaza considerabil in ceea ce priveste convingerile lor despre 

fursona, inclusiv mdsura in care fursona cred ca fursona altcuiva poate fi o sursd valoroasa de informatii despre 0 persoana si daca specia fursona 
a altei persoane ar putea sau nu. influenteazd deciziile cu privire la interactiunea cu persoana respectiva. Si in timp ce, in general, fursries nu au 
fost de acord cu ideea de a ldsa interactiunile lor cu un alt blans sa fie dictate in intregime sau partial de specia fursona a acelei persoane, 

existd stereotipuri despre cei cu anumite specii de fursona, dintre care doar unele sunt bazate pe orice fel. de fapt demonstrabil, iar aceste 
stereotipuri pot avea un impact asupra modului fn care se simt bldnosii fata de ceilalti, indiferent daca blanosii vor sa recunoascda sau nu. De- 

a lungul acestui capitol, am eliminat si cateva conceptii gresite comune pe care oamenii le au despre fursonas. De exemplu, in timp ce 

laicii ar putea crede ca blanosii se identifica ca specii de animale non-umane reprezentate de fursona lor, dovezile disponibile sugereaza 
contrariul: in timp ce majoritatea blanorilor au o admiratie speciald pentru specia lor fursona si multi stiu o cantitate exageratd despre ei, relativ 
putini ar spune ca se identifica ca un animal non-uman. Laicii pot crede, de asemenea, ca blanosii isi aleg speciile de fursona destul de 
jntamplator sau le schimba dintr-un capriciu, niciunul dintre acestea nu este sustinut de date; blanosii tind sé puna mult timp si gandire in 


dezvoltarea fursonelor lor si, in timp ce unii pot 


au mai mult de o fursona simultan si multi si-au schimbat fursona de-a lungul timpului, este, in general, putin probabil sa-si 
schimbe speciile de fursona cu vreun fel de regularitate. Mai mult decat atat, mai degraba decat speciile de fursona sa fie o alegere 
destul de aleatorie, este foarte probabil sa fie alese 0 mana de specii, inclusiv specii care sunt reprezentate tin mod obisnuit in 
mediile pe care le consumam (de exemplu, lupi, vulpi, dragoni) sau cu care sunt probabil sa aiba blani. experienta de prima mana 
(de exemplu, caini, pisici). E greu de pus toate astea 

impreuna intr-o declaratie unica, coerentd, care cuprinde ceea ce sunt fursonas pentru toti blanosii, dar care, in sine, merita stiut. 
Desi este posibil sa nu existe o conceptualizare unica, de comun acord, a unei fursona asupra careia toti blanosii sa fie de acord, a 
avea o fursona ramdne unul dintre cele mai universale comportamente implicate de blanosi si, in ciuda diferentelor vaste in ceea ce 


sunt fursona lor pentru ei, furs par remarcabil de adepti. 
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Capitolul 8. 
imbracdminte pentru succes. 


Courtney ,,Nuka” Plante. 


inchideti ochii si imaginati-v4 un bland tipic. Nu, intr-adevar, fa-o. Nu-ti face griji, te asteptam: imagineaza-ti cum arata un blana 
obisnuitd. Ce ti-ai pozat? Daca esti bldnos, s-ar putea sa fi fost obraznic si sa te fi imaginat pe tine insuti sau pe un prieten apropiat 
care se intampla sa fie blanos. Suntem dispusi sa pariez, totusi, ca multi cititori, blani sau de alta natura, si-au imaginat pe cineva 
purtand ceva cu tematica animala, orice, de la o pereche de urechi si 0 coada la un kigurumi 1 pana la un costum de mascota pe 
tot corpul - ce blani ar numi un costum de bland. Daca asta ti-a venit in minte cand ti-ai imaginat un bladnos, esti departe de a fi 
singur. Cele mai multe 

oamenii, blaniti sau de alta natura, probabil si-ar imagina ceva asemanator atunci cand li se va cere sd-si imagineze un blanos 


tipic, cineva imbrdcat intr-un fel de tinuta pe tema animalelor. Nu ne credeti pe cuvant: uitati-va cum le descriu stirile despre blana: 
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»membri ai comunitatii locale ,,blanite”, adica participa la evenimente de grup imbracati in costume elaborate de animale” 
(Walker, 2016, para. 1). 


»fandomul cu blana, subculturd in care membrii se bucura de a face arta si de a se imbrdaca in personaje 
antropomorfizate” (Dickson, 2022, para. 1). 


»este, de asemenea, un bldnos - un membru al unei comunitati care este in principal cunoscuta pentru ca Ti 
plac animalele fantastice antropomorfe si se imbraca tn costume de bland la conventii” (Thomas, 2022, para. 5). 


»Mii de oameni imbracati ca animale ,,umanizate”, cunoscute sub denumirea de ,,blana”, sunt la Pittsburgh pentru conventia 
anuala Anthrocon” (Buffitt, 2014, para. 2). 


»Blanosi - oameni care au un interes sau care se imbracd in personaje animale antropomorfe” (Petersen, 2022, para. 1). 


1 Un kigurumi, sau ,,kigu” pe scurt, este un model largi, dintr-o singura bucata, complet in stil japonez. 
tinuta de corp, oarecum asemanatoare cu ceea ce ar putea purta un copil pentru pijamale. De obicei sunt pe tema animalelor. 


»9e imbraca in animale (sau alte personaje simulate) care poseda personalitati umane, cum ar fi capacitatea de a merge pe 
doud picioare” (Laychuk, 2020, para. 3). 


Numai din aceste descrieri, ai crede cd purtarea unui costum de bland a fost 0 parte esentiald a ceea ce inseamna a fi bldnos. Dar 
amintiti-vd, majoritatea blanosilor nu mentioneazd deloc costumele cu bland in definitia lor despre ceea ce face un bldnos un 
blanos (consultati capitolul 5 pentru mai multe despre acest lucru). Asadar, de ce hainele sunt atat de sinonime cu blanurile si 
cultura blanurilor, in ciuda faptului ca nu sunt o trasdatura necesard sau comuna in definitia celor mai multe blanuri a unui blana? 
Exista cel putin doud motive posibile. Prima posibilitate este ca bldnurile sunt distincte si usor de recunoscut si, prin 

urmare, sunt o reprezentare iconica a blanurilor. O alta posibilitate este ca majoritatea blanurilor sa detina un costum de bland, 
caz in care caracterizarea bldnurilor ca persoane care poarta bland ar fi corectd, indiferent daca blanosii o mentioneaza 

sau nu in mod spontan in definitia lor de blana. Sa ludm tn considerare ambele posibilitati. Vorbind despre prima posibilitate, 
furries sunt departe de a fi singurul fandom care poate fi distilat pana la elementele sale cele mai vizibil recunoscute. Dac, la 
jnceputul capitolului, v-as fi rugat sa va imaginati un fan Star Wars in loc de un blanos, probabil v-ati fi imaginat o persoana 
imbrdcatd in alb. 

armurd de soldati de asalt sau leganat in jurul unei sabie laser. De asemenea, fanii Star Trek sunt adesea redusi la oameni 

care poarta o uniforma neagra si rosie a Flotei Stelare 2 si urechi vulcaniane ascutite, fanii Harry Potter sunt fotografiati 
fluturand in jurul baghetelor magice, iar fanii sportului poarta tricouri si tsi picteazd fetele in culorile echipei lor. Este putin 
probabil ca toti sau chiar majoritatea fanilor din aceste grupuri sd se impodobeasca in aceste tinute de cele mai multe ori — 
multi dintre ei probabil nu au accesoriile necesare, chiar daca si-ar dori. Daca 

am vazut un fan cu aspect mai tipic al acestor interese — la ce ne-am putea astepta sa vedem? Ei bine, probabil ca sunt o 
persoana cu un aspect destul de neremarcabil, care poarta haine obisnuite, sta pe o canapea si isi consuma piesa media 
preferata, fie ca asculta un joc, se uita la un film sau citeste o carte. Problema cu aceasta imagine este cd ii lipseste orice 
indicator evident despre ceea ce persoana este un fan. 

3 Desi acesta este probabil cel mai comun mod in care fanul isi consuma mediile preferate, nimic din scena nu activeaza. 


2 Culoarea depinde daca purtdatorul face parte din comanda, 


inginerie, sau stiinta si divizie medicald a Flotei! 3 Cu exceptia, bineinteles, a ceea ce este pe ecran sau orice carte este in 
mainile lor. 
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in acel moment. 


stereotipurile la care ne gandim cand ne imaginam un fan. Doar privind scena fara nici un context, acesta ar putea fi 

un fan al aproape orice - s-ar putea sa nu fie deloc un fan! Din acest motiv, nu este o imagine deosebit de utila daca 

doriti sa comunicati cuiva ca acesta este un anumit tip de fan. 

in schimb, avem tendinta de a impregna imaginea cu simboluri specifice culturii fanilor, cu capcane recognoscibile, iconice 
ale interesului. 4 Sa ne indreptam acum atentia catre cealalta explicatie posibila: este posibil ca in mod natural sa ne gandim 
la blanuri atunci cand ne gandim la blanuri, deoarece majoritatea blanurilor poarta bland? 

Prevalenta bldnurilor La prima vedere, se pare ca ar trebui sa fie destul de simplu sa ne dam seama cati blaniti detin un 
costum de blanuri: doar obtineti o mostra dintr-o gramada de blanuri si intrebati-i daca sunt sau nu. De fapt, exact asta am 
facut in patru mostre diferite de blani online si la conventii din 2016-2020! 

Le-am rugat participantilor sa puna o bifa intr-o casuta daca sunt un fursuiter. Rezultatele au fost destul de 

comparabile intre esantioane, 28,1% dintre respondentii participanti la conventie bifand caseta si 27,7-35,8% dintre 
respondentii online bifand caseta. Asta, chiar acolo, ar trebui sa fie suficient pentru a pune capat acestei idei: din esantioane, 
datele arata ca doar aproximativ un sfert pana la o treime dintre bldnuri sunt fursuiters. 

Sau, altfel sous, mai multi blanuri nu sunt fursuiters decat fursuiteri, asa ca ar fi inexact sa descriem bldnurile drept oameni 
care se imblanesc - ceva ce majoritatea blanurilor nu fac. 5 Dar daca asta rezolva intrebarea, de ce continua aceasta 
sectiune inca cateva pagini? Cititorii critici s-ar putea sa nu aiba probleme cu modul in care am pus intrebarea in 

paragraful de mai sus. Din punct de vedere tehnic, am intrebat doar daca respondentii se considera a fi un fursuiter. 

Acesta nu este acelasi lucru cu a intreba daca detin un costum de blana. Este absolut posibil, de exemplu, asta. 


4 Ca 0 analogie, imagineaza-ti ca esti un regizor de film care tncearca sa stabileasca ca filmul tau. 


are loc la San Francisco. Daca doar ati afisa clipuri dintr-o suburbie cu aspect tipic, ar fi putin probabil sa fie recunoscuta de 
spectatori drept San Francisco, nu fara a afisa cuvintele ,San Francisco” pe ecran. Daca, in schimb, ti-ai incepe filmul cu o 
imagine panorama a podului Golden Gate, publicul ar recunoaste imediat ca orasul este San Francisco si, probabil, si-ar 
aduce tn minte ganduri, sentimente si informatii relevante despre San Francisco in timp ce privea. 5 Dovezi convergente 
pentru aceasta 

punctul poate fi gasit in capitolul 5, in care am intrebat. 


blanosi ceea ce inseamna blanos pentru ei. In timp ce un numar mic de blanuri au identificat in mod spontan costumele 
de bland ca parte a definitiei lor de bland, marea majoritate a blanurilor nu au facut-o. 


cineva ar putea detine un costum de bland, dar sa nu il poarte suficient pentru a simti ca termenul ,,fursuiter” i se aplica. 
Alternativ, cineva ar putea detine un costum de bland si obisnuia sa-l poarte mult, dar nu a facut acest lucru de ani de zile 
si, astfel, nu se mai identifica in mod activ ca un fursuiter. Si, in timp ce ati putea argumenta cad majoritatea oamenilor care 
detin un costum de bland probabil se numesc fursuiteri, probabil ca ar trebui sa ne intrebam in mod specific despre 
detinerea de bland, mai degraba decat sa o deducem dintr-o eticheta pe care cineva o aplica. Dupa cum se spune, orice 
meritd facut merita facut corect. fn acest spirit, ne intoarcem la un set de patru studii anterioare din 2011-2016, in care 
le-am cerut blanurilor recrutate online si in persoana la o conventie sa indice in mod specific, da sau nu, daca 

detin un costum complet sau partial. . 6 Rezultatele au ardtat ca proprietatea unui costum complet sau partial a variat 
intre 31,5-45,2% in cadrul mostrelor, esantioanele online fiind oarecum mai mici ca proprietate (33,9%) decat media 
esantioanelor recrutate la conventii (40,8%). Aceste numere sunt considerabil mai mari decat numarul de blanuri care 
s-au etichetat ca fiind fursuiteri, sustindand ideea ca cel putin unii blaniti care detin blanuri s-ar putea sa nu isi spuna. 


fursuiteri. Desigur, exista o alta interpretare posibila a acestor date: poate ca identificarea ca un fursuiter si detinerea 
unui fursuit este acelasi lucru, iar diferentele dintre aceste rezultate se bazeazd pe 
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faptul ca studiile s-au desfasurat tn ani diferiti si, probabil, ratele de fursuiting s-au intamplat sa scada in ultimii ani. Desi 

exista aceasta posibilitate, datele de la conventiile cu bland ar fi diferite si arata frecvent o proportie tot mai mare de participanti 
care participa la parada lor cu blanuri - un eveniment in care fursuitii de la o conventie se aliniaza si marsdluiesc impreuna prin 
spatiul conventiei. Ca exemplu ilustrativ, in 2010, 16,8% dintre participanti au luat parte la parada costumelor, tn timp ce in 

2022 acest numar a crescut la 26,4% (,Anthrocon 2010”, 2023; , Anthrocon 2022”, 2023). Dar acest studiu a introdus, de 


asemenea, 0 noua zbarcire in intrebare - distinctia dintre diferitele tipuri de proprietate cu bland. O privire mai profunda. 


6 In mod obisnuit, un costum ,intreg” se refera la un costum care acopera intregul corp al purtatorului si. 


include adesea, ca piese separate sau conectate, un cap, trunchi, brate si maini, picioare si picioare si o coada, aripi, coarne sau 
alte accesorii. In schimb, un costum de bland ,,partial” se refera de obicei la un costum de bland caruia Ti lipseste una sau mai 
multe componente pentru a-l face un costum de bland complet. Multe costume partiale, de exemplu, nu au trunchiul (purtatorul 
poartd, in schimb, imbracaminte, cu bratele si mdinile, capul si picioarele costumului pdrand sa iasa din imbracaminte). Cu toate 
acestea, nu existd o definitie stabilita a ceea ce constituie un proces partial. In nostru 


studii, am lasat termenul nedefinit, permitand blanorilor sd raspunda pe baza propriei definitii. 


Rezultatele studiilor noastre au descoperit ca bldnurile aveau de doud ori mai multe sanse sa detina un costum partial de bland 
decat sa detina un costum complet. Acest lucru ar putea fi din mai multe motive plauzibile. Pe de o parte, este, in general, 

mai ieftin sa comandati si mai usor de realizat, un costum partial de blana decat un costum complet, aproape prin definitie 
(adicd, un costum complet de bland contine toate partile unui costum partial de blana, plus mai mult). Vorbind despre 

aceasta idee, o savanta independentd, pe nume Abigail Torbatian, ne-a impartasit date pe care le colectase de la mai mult de 
100 de constructori de haine diferite. Datele au ardtat ca pretul unui costum partial de blana in 2020 a variat intre 550,00 USD 
si 3.875,00 USD, cu un cost mediu de 1.647,61 USD. 7 in schimb, preturile pentru hainele complete de la aceiasi constructori de 
blanuri depindeau daca acestea erau plantigrade sau digitigrade, 8 dar au avut o medie de 2.676,15 USD si, respectiv, 

3.107,92 USD, cu intervale de 994,00-5.750,00 USD si 1.056,00-5.750 USD si 1.056,00-6 USD - costul semnificativ mai mare de 
55,00-6,6 USD. costum partial. Avand in vedere ca costumele partiale sunt mai accesibile, ele sunt, de asemenea, mai accesibile 
oamenilor decat costumele complete, care pot fi prohibitiv de scumpe pentru unii oameni. Pe langd faptul ca costumele 
partiale cu bland sunt mai accesibile, mai multi oameni ar putea prefera pur si simplu sa poarte un costum partial cu blana in 
locul unui costum complet. in primul rand, purtarea unui costum de blana fara trunchi (adicd purtarea hainelor in loc de body) 
este mult mai rece, din punct de vedere al temperaturii, decat purtarea unui costum complet de bland. Pentru cei care se 
imbraca afara sau in locuri fara aer conditionat, acest lucru poate face ca imbracamintea partiala sa fie o perspectiva 

mult mai atradgatoare si mai putin deshidratanta! Mai mult decdat atat, este mult mai usor sd pui si sd dai jos un costum partial de 
blana (de exemplu, un costum de bland fara trunchi sau unul care nu este un singur body) decat sd pui si sa dai jos un costum 
complet de bland. Acest lucru ar putea atrage pe cineva care doreste versatilitatea de a putea sa-si schimbe costumul (de 
exemplu, pentru a facilita interactiunea sociala, pentru a face oportunitatile de fotografiere mai usoare) fara a fi nevoit sd 
gaseasca un vestiar si sa petreacd zece minute schimbdndu-se. Ca atare, chiar si printre bldnurile care si-ar putea permite un 
costum complet, unii pot opta in schimb pentru un costum partial pur si simplu pentru confortul, usurinta de a purta si tipul de 


imbracaminte pe care doresc sa il faca. 


7 Toate preturile sunt in USD. 


8 Termenii ,,plantigrad” si ,,digitigrad” se refera la forma picioarelor personajului. 


Picioarele plantigrade se referd la tipul de picioare pe care le au oamenii, in care tntregul picior atinge in general 
sol. in schimb, picioarele digitigrade sunt uneori descrise (in mod eronat) ca avand ,,genunchi inapoi” ca ai unui cal: doar 
,degetele” ating pamantul, cu talpa unui ,,picior” alungit ramanand de pe sol. Costul mai mare pentru un costum digitigrad este 


de obicei rezultatul suplimentar 
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captuseala si sculptura necesare pentru a crea iluzia unui picior digitigrad pe un costum purtat de un purtator 
plantigrad. 


Datele despre detinerea de bland ridica, de asemenea, o intrebare suplimentara: ar trebui sa se presupune ca toti 
bldnurile care detin un costum de blana detin un singur costum de blana? Am evaluat aceasta idee in cadrul a patru studii 
suplimentare din 2017-2019, in care respondentii la conventii si online au fost intrebati cate costume de blana 

detin. Studiile conventiei, care nu au facut distinctie intre blanuri partiale si complete, au constatat ca 45,1-48,2% dintre 
bladnurile recrutate la o conventie detin cel putin 1 blanuri, iar 20,3-21,4% dintre bldnuri spunand ca detin mai mult de un 
blanuri. Aceste cifre sunt cu cateva puncte procentuale mai mari in unele dintre studiile anterioare, sugerand in 
continuare ca proprietatea de bland ar putea fiin crestere. in esantioanele online, 19,5-19,8% dintre respondenti au 
indicat ca detin un costum complet si 23,3-26,4% au indicat ca detin un costum partial, 2,6-3,2% si 3,8-4,5% detindnd mai 
mult de un costum complet sau partial, respectiv. Mai simplu spus, datele arata, in special in randul blanurilor online, 

ca cei care detin un costum de blana au sanse mai mari decat nu sa detind un singur costum de blana. Descoperirile 
furnizeaza, de asemenea, dovezi suplimentare ca detinerea partiala de blanuri este mai raspandita decat detinerea 
completa a blanurilor si ca blanurile conventionale au mai multe sanse sa detina un costum de blana decat blanurile 
recrutate online. 9 Panda in acest punct, am vazut ca 

numarul de blanuri care detin un costum de bland este tn mod constant sub marcajul de 50%, ceea ce inseamnd ca nu 
am intalnit un esantion in care mai multi blaniti detin un costum de bland - partial sau altfel - decat nu. Acest lucru pare 
sa bata un cui in sicriul afirmatiei ca blanurile sunt definiti ca oameni care poarta costume de blana. 

Cu toate acestea, daca suntem foarte caritabili in definitia noastra a ceea ce conteaza ca un costum de bland, exista inca 
sansa de a gasi un sambure de adevar in afirmatie. La urma urmei, ne-am uitat doar la costume partiale si complete, dar 
poate unii oameni isi imagineaza un bldnos ca pe cineva care poarta urechi de pisica, o coada sau un guler. Avand in 
vedere acest lucru, ne putem largi linia de intrebdri intreband cati blaniti detin orice fel de haine sau accesorii cu 


tematica bland. Exact asta am facut intr-un studiu din 2014 despre blanurile care merg la conventii, ale carui rezultate 
sunt prezentate in Tabelul 8.1. 


9 Acest lucru are sens din cel putin doud motive. fn primul rand, conventiile pot fi costisitoare. 


participati, costand adesea sute sau chiar mii de dolari odata ce includeti costurile de hotel, de calatorie si de 
inregistrare. Cei care tsi permit sa cumpere un costum de bland pot fi, de asemenea, aceleasi persoane care isi permit 
calatorii la conventii. Un alt motiv posibil, pe care il abordam mai tarziu in acest capitol, este cad au hainele cu blana 

o componenta performativa, sociala a acestora. Ca atare, cei care nu participa la conventiile cu bland pot avea un motiv 
mai putin sa detina un costum de blana (adica, sa nu fl poata purta alaturi de alti blanitori si sa il arate unor grupuri mari 
de blani). 


Tabelul 8.1. Procentul de respondenti blaniti care detineau fiecare dintre un numér de articole diferite pe tema blanurilor, concepute pentru a-si 
afisa interesul cu blana. Articol afisat % Proprietate Coada 48,1% fmbracadminte 34,3% Urechi 27,3% Labute de mana 16,7% Cap/Masca 16,7% Labe-picior 
15,3% Gheare 9,7% Aripi 1,9% Alte accesorii 36,6%. 


Tabelul dezvaluie cateva fapte importante. fn primul rand, in concordanta cu ceea ce am observat cu blanurile, nu exista 

un singur accesoriu sau piesa de imbracdminte cu blana care sa fie detinuté de majoritatea blanurilor. fn al doilea rand, 
Datele sugereazd ca, desi nu toti blanosii fac acest lucru, multora le place sa-si exprime interesul fanilor detindnd si purtand 
haine sau accesorii legate de fani. Acest lucru nu este spre deosebire de fanii Star Wars, dintre care multi nu detin o 

sabie laser, dar este incontestabil cd multi detin si una din cauza naturii sale iconice din serie. Inainte de a incheia aceasta 
sectiune, sa aruncam o privire rapida la cateva descoperiri suplimentare pentru a adauga un context si nuanta descoperirilor 
noastre. De exemplu, am vorbit despre numarul de blanuri care detin sau nu haine de bland, dar inca trebuie sa luam in 
considerare masura in care bladnurile sunt chiar interesate sa detina un costum de bland in primul rand. Daca mai mult de 
jumatate dintre blanosi nu detin in prezent a 
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Fursuit, este pentru ca multi blaniti nu au niciun interes sd detind un costum de bland sau macar unii dintre acesti oameni fac 
economii pentru a cumpara unul in viitor? Pentru a testa acest lucru, le-am cerut blanorilor, atat la o conventie din 2016, cat si 
online in 2017, sa indice in ce masura au fost de acord cu afirmatia ,Vreau sd detin un costum de blana” pe o scara de 7 
puncte (1 = total dezacord, 7 = puternic de acord). Datele pentru cei care nu detineau un costum de bland sunt prezentate in 
Figura 8.1. Descoperirile dezvdluie ca majoritatea bldnurilor fara un costum de bland au totusi o dorinta destul de 

puternicd de a detine un costum de bland. Aceasta constatare, cuplatd cu datele anterioare care arata costurile 


semnificative ale unui costum de bland, sugereaza cd mai multe blani. 


ar detine probabil un costum de bland daca si-ar permite sa faca asta. 10 Datele pot indica, de asemenea, ca unii blaniti pot sd 
nu detina in prezent un costum de bland, dar poate ca sunt in proces de economisire pentru unul sau au comandat unul, dar, 
din cauza listelor lungi de asteptare si a timpilor de productie, este posibil sa nu aiba inca un costum. 11 De asemenea, 

jn concordanta cu constatdrile discutate anterior, blanurile care participa la conventie au un interes mai mare in detinerea unui 
costum de bland decat blanurile recrutate online. Asta nu inseamna ca bldnurile recrutate online nu aveau niciun interes sd 
detina un costum de blana, desigur. La urma urmei, cel mai frecvent raspuns pentru ambele esantioane a fost acordul 

maxim cu afirmatia. Cu toate acestea, blanurile de la conventii au obtinut un scor mai mare, cu un scor mediu de 5,6, decat 


blanurile recrutate online, al caror scor mediu a fost de 5,0. 


Figura 8.1. Masura in care blanurile dintr-un studiu online si conventie sunt de acord ca sunt interesati sd detind un costum de 


blana. 
10 Putem gasi, de asemenea, dovezi convergente dintr-un studiu al conventiei din 2011 care solicita. 


bland, indiferent daca in prezent aveau, doreau sau nu doreau sa detind un costum de bland complet sau partial. In timp ce 37,6% 
dintre bldnosi au spus ca nu au inca un costum partial, ceea ce inseamna ca ar putea in viitor, doar 2,7% au spus ca nu au niciun 
interes sd detind vreodata un costum partial. De asemenea, 49,3% dintre blaniti au indicat ca nu au inca un costum complet, 

jin timp ce doar 3,5% au indicat cd nu au niciun interes pentru unul. 11 Nu este neobisnuit, de exemplu, ca hainele de blana sd 


dureze luni pentru a se construi si pentru. 


cozile pentru constructorii populari de costume de blana sd dureze unul pand la doi ani. De asemenea, trebuie remarcat 
faptul c& constructorii de bldnuri sunt oarecum neobisnuiti in fandom-ul cu bland si au o cerere destul de mare. in studiile 
noastre din 2017 si 2020, am constatat ca doar 8,4-10,8% dintre blanuri se considerau a fi constructori de blanuri, desi fntr- 
un studiu din 2018 am constatat cd aproximativ jumdatate dintre bldnuri spun ca si-au personalizat sau au facut ei insisi cel 


putin unele parti ale bldnurilor. . 
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De asemenea, ne putem deplasa concentrarea de la detinerea in sine pentru a intreba bldnurile care detin un costum de blana 
despre mdasura in care il poarta de fapt. La urma urmei, un blanos care detine un costum de bland, dar care nu I-a purtat niciodata, 
ar putea considera ca costumul de bland este mai mult 0 piesa de colectie, nu spre deosebire de modul in care un fan al 
Razboiului Stelelor ar putea alege sd nu-si poarte armura de Stormtrooper, ci, in schimb, sd 0 afiseze intr-un caz. Pentru a 

testa acest lucru, le-am cerut fursuitilor intr-un studiu online din 2019 sa indice frecventa cu care s-au imbracat, atat in 


ultimele 12 luni si in momentul din viata lor cand s-au imbracat cel mai mult. Rezultatele sunt prezentate in Figura 8.2. 
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Figura 8.2. Frecventa cu care proprietarii de bland, intr-un studiu online, si-au purtat costumul de bland in ultimul an si in 
momentul in care isi purtau cel mai des costumul de bland. 


Rezultatele dezvdluie ca majoritatea proprietarilor de blanuri nu fac tn prezent la fel de mult cum au facut-o la apogeu. 
intr-o descoperire care poate fi surprinzdtoare pentru cei care nu detin un costum de blana, un proprietar tipic de 

blana de bland poarta mai putin de o data pe lund, poate optand sa faca acest lucru doar la cateva conventii sau 
evenimente locale in fiecare an. Chiar si in perioada din viata lor cand fursuitii faceau cel mai mult fursuiting, o faceau 

poate o data sau de douad ori pe luna. Aceasta este departe de reprezentarile populare ale blanurilor ca oameni care isi 
iubesc hainele si le poartain casa sau cu orice ocazie cand ies in lume. 

De asemenea, merita remarcat faptul ca aproximativ 9,0% dintre proprietarii de blanuri au spus ca nu s-au potrivit o singura 
data in ultimul an, lucru care nu i-a impiedicat sa continue sa se identifice drept blanuri. 
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Saptamana. 
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Zilnic. 

Cel mai inalt punct din viata din ultimul an. 


Ceea ce ne readuce, pentru ultima data, la punctul nostru initial: spre deosebire de modul in care blana este definita 

in mod obisnuit in cultura populara ca un grup axat pe purtarea hainelor de bland, exista putine dovezi ca imbracamintea 
este o trasatura definitorie a ceea ce inseamné a fi un cu blana. Intr-adevar, majoritatea bldnorilor nu detin in prezent un 
costum de bland, chiar daca majoritatea considera atragatoare ideea de a detine unul intr-o zi. Si chiar si printre cei care 
detin un costum de bland, ei tind sa-l imbrace mai des decat la cateva intalniri si conventii de-a lungul anului. 

Acest lucru nu este unic pentru fandomul cu blana, deoarece cu greu ne-am astepta ca fanii animelor sa joace cosplay 

prin casa lor sau la locul lor de munca si nici nu ne-am astepta ca un fan obisnuit de sport sa-si picteze fata in culorile 
echipei lor in timp ce urmareste meciul de acasa. Aceste activitati, desi atragatoare si distincte, sunt mult mai rare 

printre fani - blani sau altfel - decat sunt prezentate in mass-media. Aceasta credinta trece cu vederea si faptul ca interesele 
majoritatii fanilor se manifesta tn alte moduri fascinante, un subiect pe care il discutam mai profund in Capitolul 5. Motivatia 
si credintele Fursuiter Am vdazut ca 
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blanurile, ca grup, nu se definesc prin purtarea costumelor de blana. Dar cu greu ne putem pretinde ca costumele cu blana 

nu sunt o parte fascinanta a culturii cu bland. Indiferent daca luati fn considerare timpul si costul pentru a crea un costum de 

bland sau de costul fizic pe care purtarea unui costum de bland il are asupra corpului 12, este greu sa nu va intrebati ce 

anume obliga pe cineva sd treaca prin tot acel efort atunci cand ar putea doar sa vizioneze un film cu bland, sa admire 

bldnosul. opere de arta sau interactionati pe un forum cu bland, asa cum o fac multi alti blanosi. Am pus fursuitilor aceasta 

jntrebare intr-un studiu din 2016, cerdndu-le in mod special sa indice cat de importante au fost opt motivatii diferite atunci cand au venit 
la interesul lor pentru fursuiting. 13 participanti au raspuns pe o scara de 7 puncte (1 = deloc important, 7 = extrem de 

important). Fiecare dintre cele opt motivatii studiate a fost inclusa pe baza observatiilor noastre la conventiile cu bland si pe 
conversatiile pe care le-am avut cu fursuiteri. Rezultatele sunt prezentate in Tabelul 8.2. Rezultatele arata ca, dintre motivatiile 

de pe lista, exprimarea creativa si distractia altora au fost cei mai importanti doi motivatori pentru. 


12 Vorbind din experienta, pot atesta faptul ca, dupa ce amandoi au facut mai multe 5k. 


si 10k alergdri si imbracaminte timp de 3 ore in caldura verii, aceasta din urma este mult mai obositoare - desi ambele necesita 
cantitati considerabile de hidratare si recuperare! 13 Destul de amuzant, in timp ce nu le-am cerut participantilor s4 completeze 
sondajul in lor. 


Fursuit, cateva suflete curajoase au facut exact asta, fie strecurdndu-si 0 laba de bland, reusind sa tind un stilou in labele mari 
si neclare, fie dictand radspunsurile unui prieten care le-a citit intrebdrile. 
Daca acest lucru spune ceva despre determinarea sau sfidarea pura a fursuitilor este un subiect pentru studii viitoare! 


fursuiters, urmat indeaproape de capacitatea de a exprima o anumita forma de individualitate sau distinctie. Intr-o masura 
oarecum mai mica, fursuiterii au fost, de asemenea, motivati de capacitatea de a afisa o alternativa sau diferita 

identitate si ca modalitate de conectare cu fandom. Printre cele mai putin importante motivatii au fost acela de a-i educa 

pe altii (de exemplu, despre fandom) sau de a se ascunde de un anumit aspect al sinelui cotidian. A fost 

variabilitate considerabila a motivatiilor individuale ale fursuiters, fara ca o singura motivatie sa apara ca un motivator clar si 
unic inalt in raport cu ceilalti. De asemenea, analizele ulterioare au constatat ca majoritatea fursuiterilor au spus ca mai multi 
dintre motivatori sunt destul de importanti pentru ei, complicand si mai mult imaginea motivatiei: nu numai ca motivatiile 
difera de la o persoana la alta, dar chiar si in cadrul aceleiasi persoane exista, de obicei, motivatii multiple. la fursuit. 14. 


Tabelul 8.2. Evaluarea medie a importantei pe o scara de la 1 la 7 a opt factori de motivare diferiti pentru fursuiting, asa 

cum este indicat de un esantion de fursuiteri care merg la conventii. Motivatia Importanta de a exprima creativitatea 5.8 Pentru 
a-i distra pe ceilalti 5.8 Pentru a-si exprima individualitatea 5.6 Pentru a afisa 0 alta identitate 5.2 Pentru a va conecta la fandom 
5.1 A crea 0 identitate alternativa 4.9 A-i educa pe altii 4.1 A-mi ascunde Sinele de zi cu zi 3.7. 


Pentru a intelege mai bine experienta fursuiting-ului, i-am intrebat pe fursuiti de-a lungul anilor despre propria lor 
experienta cu fursuiting. Ca un exemplu simplu, tn doua studii bazate pe conventii din 2017-2018, le-am rugat pe fursuite sa 
indice in ce masura au fost de acord sau nu sunt de acord ca se comporta diferit in hainele lor decat in afara lor. Dupa cum 
ilustreaza figura 8.3, fursuiterii au fost in mare masura de acord cu 

aceasta afirmatie, cad fursuiting a scos la iveala comportamente in care s-au angajat rar in timpul vietii lor de zi cu zi. 15 
Pentru a vedea despre ce fel de comportamente vorbim, noi. 


14 De asemenea, recunoastem cA lista de motivatii posibile este incompleta. In schimb, ea. 
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ilustreaza cum, chiar si printre doar un subset al tuturor motivatiilor posibile pentru fursuit, exista o variabilitate considerabila 
si nicio motivatie unica care sa-i determine pe toti fursuitii. 15 Sunt adesea intrebat de studentii si prietenii mei fara blani 


daca fac obisnuit, zilnic. 
activitati de zi, cum ar fi sa ma relaxez prin casa sau sa fac treburi in timp ce sunt in costumul meu. 


a pus 0 intrebare ulterioara in studiul din 2018, care a constatat ca fursuitii tind sa se angajeze in comportamente pe care 
le-ar considera dificil sau chiar imposibil de realizat daca ar fi in afara costumului lor (vezi Figura 8.4). 


Figura 8.3. Masura in care fursuiterii din doua studii diferite conventionale sunt de acord ca se comporta diferit in 
fursuit decat in fursuit. 


Desigur, acest lucru ridica doar 0 noua intrebare: ce poti face intr-un costum de bland pe care nu il poti face fara un 

costum de bland? Avdand in vedere ca hainele de blana sunt de obicei grele, greoaie si afecteazd controlul motric fin, este greu 
de imaginat orice activitate fizica care devine mai usor de facut intr-un costum de blana! 16 Raspunsul nu consta in 

beneficiile fizice oferite de fursuit, ci mai degraba in beneficiile psihologice sau sociale pe care fursuit le poate oferi. Pentru 


a ilustra, fursuiteri din aceeasi pereche de studii au fost, de asemenea, ferm de acord ca le-a fost mai usor sa se intdlneasca si 
sa interactioneze. 


Ei sunt adesea surprinsi sa auda ca rdspunsul meu este ,,nu”, iar datele de aici par sa sugereze ca sunt departe de a fi 
singur sa spun asta. Ar fi ca si cum te-ai imbrdca tn cel mai frumos costum din trei piese pentru a curata jgheaburile 
sau te-ai uita la Netflix pe canapea in cea mai frumoasa rochie de bal - ai fi imbracat excesiv pentru ocazie! 16 Unul 
dintre putinele exemple care imi vin in minte este zapada cu lopata intr-o iarna rece. 


Ziua de zi, cel putin cativa fursuite s-au fotografiat facdand exact asta, proprietatile de supraincalzire ale costumelor de 
blana dovedindu-se a fi un atu la temperaturi sub zero! Lasdand la o parte aceasta situatie specifica, costumele de blana 
fac de obicei sarcinile fizice mai dificile. Aceasta este, de fapt, premisa show-urilor de talente cu fursuit, tn care fursuitii 
uimesc publicul prin capacitatea lor de a dansa, de a jongla sau de a canta destul de bine la un instrument in timp ce 
poarta un costum de blana! 
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cu oameni noi in timp ce erau in costumul lor decat era in afara unui costum de bland (vezi Figura 8.5). Cu alte cuvinte, 
fursuiting-ul le permite sa depaseasca un obstacol psihologic, fie ca este vorba de anxietate sociald, de a se simti 

ciudat din punct de vedere social sau de ingrijorarea ca persoanei cu care interactioneaza ar putea sa nu-i placa ceva la ei. 
Cu aceste bariere coborate, fursuiterul se poate angaja cu mai multa incredere in interactiuni sociale care 

altfel ar considera a fi dificil sau chiar imposibil! 
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Figura 8.4. Masura in care fursuitii dintr-un studiu al conventiei din 2018 sunt de acord ca, atunci cand isi fac fursuit, fac 
lucruri care ar fi tn mod normal dificile sau imposibile in afara costumului lor. 


Figura 8.5. Masura in care fursuiterii din doua studii diferite conventionale sunt de acord ca este mai usor sa intdlnesti si sa 
interactionezi cu strdini intr-un costum de blana decat sa faci dintr-un costum de blana. 
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fntrebarile suplimentare din studiul din 2018 intaresc aceste constatari. {ntr-o intrebare, de exemplu, fursuitii erau mult 
mai predispusi sa fie de acord decat sa nu fie de acord ca se simteau mai acceptati de ceilalti atunci cand isi poarta 
bldnurile decat atunci cand nu erau (vezi Figura 8.6). 


Figura 8.6. Masura in care fursuitii dintr-un studiu al conventiei din 2018 sunt de acord ca purtarea unei haine de bland le 
permite sa fie mai acceptati de ceilalti decat atunci cand nu mai sunt. 


Cand au fost intrebati ce fatete ale lor au simtit ca sunt mai acceptate atunci cand sunt tn costum de bland, ei au rdspuns ca un 
costum de bland le-a permis sA depaseasca aspectele nedorite ale personalitatii si varstei lor. Intr-o mAsura mai mica, unii 
blaniti au simtit, de asemenea, ca orientarea lor sexuala era mai acceptata atunci cand erau imbracati cu bland, desi cu un scor 
mediu de 4,3 pe o scara de 7 puncte, acest lucru a fost mai putin clar si poate 
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depind de orientarea sexuala a blanosului, pentru inceput. 17 O tendinta similara a fost observata in ceea ce priveste fursuitii si 
sentimentul acceptat in ceea ce priveste identitatea lor de gen; in ansamblu, fursuiterii au variat in mdasura in care au simtit 

ca un fursuit a ajutat identitatea lor de gen sa fie mai bine acceptata, cu un scor mediu de 3,8, dar acest scor a fost mult mai 
mare pentru fursuiterii transgender (5,8) decat pentru cei cisgen (5,8) ( 3.2), sugerand ca stigmatizarea multor persoane trans 
poate. 


17 Apropo de acest punct, homosexualii, lesbienele, bisexualii si asexuatii erau mai probabil sa fie furioase. 


sa fie de acord ca orientarea lor sexuald a fost mai acceptata atunci cand erau imbrdcati cu blana decat erau blanurile drepte, 
cu scoruri medii de 4,4 si, respectiv, 3,9. Stigmatul experimentat in mod obisnuit pentru a face parte dintr-o minoritate sexuala 
poate fi trecut cu vederea sau depasit tn tntregime de purtarea lor de bland, care poate ascunde, distrage atentia sau pur si 
simplu poate pune o fata mai pozitiva, prietenoasd si neclara identitatii lor sexuale. 
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fi depasiti atunci cand interactioneaza cu alte persoane prin utilizarea unui costum de bland a carui identitate de gen reflecta 
modul in care doresc sa fie vazuti. Intr-o ordine similard, cele doua studii au ardtat, de asemenea, cA fursuitii sunt in 

general de acord ca hainele lor permit altora sa le vada pe cele , adevarate”, cu scoruri medii tn cele doua studii variind de la 
4,3 la 4,9. Complicand imaginea, totusi, fursuitii au fost oarecum mai probabil sa fie de acord ca fursuiting-ul a permis altora 
sa vada o alta latura a lor, cu scoruri medii variind de la 5,2 la 5,5 in cadrul studiilor. in timp ce aceasta ar parea initial a fi o 
contradictie, exista cel putin doud explicatii posibile. Primul este ca fursuits au o relatie diferita cu sine pentru diferiti fursuiters; 
pentru unii, un costum de bland reprezinta sinele lor cel mai autentic, in timp ce pentru altii, un costum de bland este o 
jncercare de a intruchipa ceva diferit de sinele lor de zi cu zi. O a doua interpretare, totusi, una care este mai in concordanta cu 
dovezile despre fursonas in general (vezi capitolul 7), este ca ambele lucruri pot fi adevdrate: un costum de furson poate 
reprezenta atat cine este cineva in prezent, cat si cine se straduieste sA devina. In masura in care ambele sunt fatete ale 
adevaratului sine al cuiva (Higgins, 1987), ar fi logic ca un fursuiter sa se simta mai acceptat de cineva care fl vede printr-un 
personaj care reprezinta un amalgam al cine sunt si cine se straduieste sa-| faca. deveni. Desi descoperirile noastre nu fac 

inca o imagine completa a motivatiilor care fi conduc pe unii blaniti la fursuit, ele ilustreazd, cel putin, cat de complexa si 
multifateta poate fi aceasta unitate. Daca nimic altceva, oferd a 


contrapunct la credinta ca bldnurile cheltuiesc fara minte mii de dolari pe un costum de bland ca un act compulsiv 

de cheltuieli legate de fani. In schimb, fursuit fursuit dintr-o combinatie de motive, de la cele evidente (de exemplu, este un 
mod distractiv si creativ de a te exprima) pana la nuantat si subtil (ca o modalitate de a face interactiunile sociale mai usoare 
prin reducerea anxietatii sociale). 18 Fursuiters versus Fursuiters Non-Fursuiting Panda in acest punct, am discutat despre 
prevalenta fursuiters si am aprofundat putin in ceea ce face 
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ei bifeaza. Dar, avand in vedere ca majoritatea blanurilor nu cheltuiesc mii de dolari pe un costum de bland, s-ar putea 

sa va intrebati - asa cum fac multi laici - daca exista ceva diferit in ceea ce priveste fursuitii. Este greu de imaginat ca nu exista 
vreo modalitate prin care putem prezice care blanuri ar face o astfel de investitie si care nu. Sau, ca sa tntreb altfel, exista 
diferente masurabile intre acei blanuri care detin si nu detin haine cu bland si, daca da, ne pot oferi informatii suplimentare 
despre ceea ce ii obliga pe fursuiti sa facd ceea ce fac? 


18 Importanta costumelor cu bland ca modalitate de a distruge barierele pentru interactiunea sociala este. 
abordatda din nou fn contextele anxietatii sociale si ale neurodivergentei in capitolul 23. 


Primul candidat cel mai evident pentru o diferenta intre fursuiters si fursuits non-fursuit este in cat de blaniti sunt. La urma 
urmei, este putin probabil ca cineva cu doar un interes trecator pentru bland sa petreacd sute de ore construind un 

costum de bland sau mii de dolari punand in functiune unul. Ca analogie, este mult mai probabil ca un fan pasionat, foarte 
identificat, sa cheltuiasca mii de dolari pe abonamente pentru a vedea toate meciurile echipei gazda decat un fan cu doar un 
interes trecator ar fisa faca acelasi lucru. Asta nu inseamna, desigur, ca fiecare fan foarte identificat va avea neaparat un fursuit/ 
abonamente si nici nu inseamna ca singurii oameni care se pot numi ,adevdrati fani” trebuie sa aiba un fursuit/abonamente. 
Dar pare mai probabil ca fanii foarte identificati sa se simta obligati sa faca achizitii atat de scumpe legate de fani. Acesta este 
exact ceea ce au aratat datele din studiile noastre: in aproape toate studiile tn care am testat-o, fursuiterii au obtinut 

scoruri semnificativ mai mari decat cele care nu se imblanesc la masurile de fanship (cat de puternic se identifica cineva 

caun 


fan) si fandom (cat de puternic se identifica cineva cu alti fani). 19,20 Oferind dovezi convergente, studiile noastre au 

ardtat, de asemenea, ca, in comparatie cu blanurile care nu sunt cu blanuri, fursuitii au fost, de asemenea, blani de mai 

mult timp, consumd mai mult material cu bland (desi nu este mai probabil sa se cufunde in medii cu bland) si merg. la 

conven _ ii mai bland. Fursuiterii au, de asemenea, 0 valoare considerabil mai mare 

venitul mediu decat cei care nu se imblanesc: 42.192,17 USD fata de 25.501,54 USD, o constatare nesurprinzatoare, 

avand in vedere cd 0 persoana cu venituri mai scumpe este mai capabila sa-si permita continut legat de blana (de exemplu, 
arta, filme, carti), costuri de calatorie si hotel asociate cu conventii cu blana si pentru a putea cumpara un costum de blana. 21. 


19 Vezi Capitolul 6 pentru mai multe despre fanship si fandom. 
20 fn rare ocazii, zeci de fursuiters si nonfursuiters pe masuri de. 


fanship si fandom au fost suficient de apropiate incat sa nu putem concluziona ca sunt semnificativ diferite, dar inca 
nu am gasit un esantion tn care non-fursuiters au un scor mai mare decat fursuite la masurile de fanship sau fandom. 


21 Acest lucru ajunge la intrebari interesante despre cauzalitate: este cazul ca 
blanuri mai bogate. 


isi pot permite sa faca mai multe achizitii legate de bland, ceea ce, la rdndul sau, ii face sa se identifice mai puternic ca blanosi 
sau este cazul ca 0 persoand care este un blana mai bine identificata si cu venituri mai scumpe pur si simplu este mai 

dispusa sa-l cheltuiasca pe fani. cumpdaraturi? Nu exista nicio modalitate de a distinge oricare dintre aceste posibilitati cu datele 
pe care le avem in prezent, desi vom sublinia ca cele doua explicatii 

nu se exclud reciproc. Am putea vedea o legaturda bidirectionala in care cele doua cai se alimenteaza una in cealalta intr-o 
bucla de feedback pozitiv: a fi mai blanos = a cheltui mai mult pe interesul cuiva = a deveni mai blanos. 


intr-o ordine similar, studiul nostru din 2017 privind blanurile online a constatat ca fursuitii au obtinut un scor mai 
mare decat fursuits pe cele patru dimensiuni ale unei scale cunoscute sub numele de scara CAPE. Mai simplu, CAPE 
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scara masoara diferitele fatete ale interesului fanilor, inclusiv angajamentul lor fata de interes (de exemplu, cantitatea de 
continut detinuta/vizionatd, trivia cunoscuta), vazand interesul fanilor ca un activ (de exemplu, obtinerea de beneficii 
tangibile, cum ar fi prietenii sau banii din implicarea lor) , experimentand un sentiment de Prezentda in 

interesul fanilor (de exemplu, folosindu-l pentru evadare, o distragere a atentiei din lumea reala) si folosirea interesului fanilor 
pentru a-si exprima un aspect al lor (de exemplu, ca 0 iesire pentru creativitate, o muza; Plante si colab., 2021). Scoruri mai mari 
la toate aceste dimensiuni ar parea sa sugereze ca blanurile care se imblanesc, in medie, tind sd fie ,, mai blanite” decat cele 
care nu se imblanesc intr-un mod holistic, mai degraba decat pe orice dimensiune unica, ceva care este contrar ideii ca un 
fursuiter este pur si simplu un bland cu venituri mai scumpe. 

De asemenea, putem inlatura o alta conceptie gresita, cu dovezi din acelasi studiu online din 2017: cojorii cu bldnuri nu 

sunt mai susceptibili decat blanurile care nu se imblanesc sa fi devenit blani din cauza interesului pentru 

pornografie cu tematica bland. Vom explora subiectul pornografiei ca un motiv de motivare a interesului cu bland tn Capitolul 
19, dar deocamdata putem spune ca exista putine dovezi care sa sugereze cd fursuitii sunt ,doar blanuri cu un fetis cu bland”. 
Acesta este un punct care se opune modului in care fursuiterii sunt uneori portretizati in mod popular 

media, care se concentreazda adesea pe fursuiters si fi prezinta ca oameni cu o dorinta unica de a avea 

sex in costum de bland. De exemplu, in emisiunea de televiziune 1000 Ways to Die, blanosii sunt descrisi ca ,oameni cdrora le 
place sa se imbrace in costume de animale si sa se tntalneasca pentru lucruri distractive precum sexul fn grup” (McMahon et 
al., 2009). Avand in vedere ca fursuitii par sa se identifice mai puternic ca blanuri, s-ar putea tntreba daca acest lucru duce 

la un sentiment de statut sau elitism in randul fursuitilor. La urma urmei, cu blanurile fiind unul dintre elementele cele 

mai recunoscute ale fandomului cu bland si cu multi blani care tsi doresc sa poata avea un costum de bland - o 

punct pe care l-am stabilit mai devreme tn acest capitol - este posibil ca fursuitii sa locuiasca in varful unei ierarhii in 
fandomul cu bland. 22 Studiul nostru online din 2017. 


22 Anecdotic vorbind, acesta ar pdrea sa fie cazul. Am observat, in. 


conversatii cu bldnuri la conventii, ca bldnurile mai tinere si mai noi se uita adesea la fursuitii din comunitate. De fapt, am fost 
obligat sd-mi iau un costum de bland la scurt timp dupa ce m-am aldturat fandomului tocmai pentru asta 

motiv: am crezut ca obtinerea unui costum de bland md va valida ca membru incontestabil al fandomului cu bland. 

Aceasta idee a castigat si mai multa actiune in ultimii ani, multi fursuite obtindnd statutul de celebritate in fandomul 

furry, avand propriile lor canale YouTube si urmAritori de fani. Imi amintesc cd am vorbit. 


au gasit cateva dovezi care sustin acest punct, cu fursuiters ei insisi ei insisi ei Insisi ei Insisi ei Insisi ei Insisi ei Tnsisi ei Tnsisi ei 
insisi semnificativ mai ridicat in statutul de simtit in fandom decat participantii cu blana care nu se imblanesc. Acest 

lucru ar putea sugera ca fursuitii recunosc locul ravnit pe care fl ocupa adesea in fandomul cu bland. Chiar si asa, studiile 
ulterioare au aratat ca fursuitii nu sunt mai predispusi decat cei care nu fac fursuit sa-si pastreze noi fani (de exemplu, priviti cu dispret 
ei, nu reusesc sa-i vada drept ,,flanuri adevarate”) si nici nu erau mai predispusi decat cei care nu erau fursuiti sd-si 

spuna ,,Popufur” - un termen lingvistic folosit pentru a descrie o bland binecunoscuta, asemdnatoare unei celebritati. 23 
Fursuiters versus Fursuiters: Fursonas Dincolo de a ne intreba dacd fursuitii se identifica ca fiind mai blaniti sau sunt tinuti la o 
atentie mai mare de catre fandom, ne putem intreba si daca a avea un fursuit este un semn cd te simti mai conectat la fursona 
cuiva. La urma urmei, daca presupunem ca cele mai multe fursuite se bazeaza pe fursona unei persoane si daca una 

dintre functiile unui fursuit este de a permite fursuitilor sd-si intrupeze fursona in lumea reald, atunci s-ar parea sa rezulte ca 
fursuitii pot simti un un sentiment mai mare de conexiune 

la fursonasele lor. Datele sugereaza ca acesta este cazul, 0 constatare pe care am observat-o intr-un numar de studii online 

si bazate pe conventii. Toate celelalte fiind egale, fursuiters se identifica mai puternic cu fursonas-ul lor decat fursuits. 
Desigur, acest lucru nu inseamna ca fursuiterii sunt singurii fursuri care se identifica puternic cu fursonas-ul lor si nici nu 
jnseamna ca toti fursuiterii creeaza in mod necesar fursuit-uri din fursonas-ul lor sau se identifica puternic cu fursonas-ul lor. 
Cu toate acestea, ne putem imagina ca 0 persoand care nu s-a identificat puternic cu fursona sa s-ar putea sd nu se simta 
deosebit de obligata sa cheltuiasca mii de dolari pentru a comanda un fursuit din fursona sau un alt personaj - desi acest 


lucru s-ar putea 


Machine Translated by Google 


nu este cazul tuturor fursuiterilor. Pe langa faptul ca se identifica mai puternic ca fursonas, fursuiterii sunt 

de asemenea, este mai probabil decat non-fursuiterii sa spuna ca fursona lor reprezinta o versiune idealizata a lor si au fost 

mai putin probabil decdt non-fursuiters sd spund ca si-au schimbat fursona de-a lungul timpului. Acest lucru ar pdrea sa intareasca 
ideea ca fursuitii creeazd fursuits pe baza fursonas-ului lor, in parte bazat pe dorinta de a fi ca si de a experimenta lumea ca un 


idealizat. 


la un nou blanos la 0 conventie care spera sa-l intalneasca pe blanarul care i-a facut sd se imbldneasca si care i-a inspirat sa-si faca 


un costum de blana! 23 Pentru mai multe despre gatekeeping si elitism in fandomul cu bland, consultati capitolul 12. 


versiunea lor. 24 Acestea fiind spuse, unul dintre studiile noastre din 2017 a aratat cd blanerii nu combina experienta purtarii unei 
haine cu blanuri cu ideea de a fi un animal: blanerii nu sunt mai susceptibili decat blanurile care nu imblanesc sa se simta mai putin 
de 100% oameni - desi este mai probabil sa spund ca ar deveni 0% oameni daca sansa s-ar prezenta vreodatd. Aceasta descoperire 
contracareaza inca o alta conceptie gresita popularda in randul laicilor, conform cdreia oamenii care se imblanesc cred ca sunt 
animale non-umane, un punct eronat mentionat in numeroase articole de stiri si chiar in discursurile politicienilor care vorbesc 
impotriva blanurilor (de exemplu, The Guardian, 2022). Alte studii arunca 0 lumina suplimentard asupra fursuiters si 

fursonas-ul lor. De exemplu, un studiu din 2016 privind blanurile care merg la conventii a constatat ca fursuitii aveau tendinta de a-si 
vedea fursona ca fiind mai unice (de exemplu, in ceea ce priveste speciile si caracteristicile) decat fursuitii, desi, conform unui 

studiu din 2017, fursuitii nu diferd de non-fursuiteri in ceea ce priveste speciile specifice pe care le-au ales pentru 

fursonas-ul lor. Dar cum ramane cu fursuiterii insisi - exista diferente masurabile intre fursuiters si nonfursuiters dincolo de interesul 
lor pentru fandom sau de modul jn care se raporteaza la fursonas-ul lor? Putem indica diferentele de personalitate sau demografice 


pentru a determina cine este mai probabil sa devina un fursuiter? Vorbind cu primul 


punct, dovezile ar pdarea sa sugereze da. Pe o masura a cinci trdsaturi importante de personalitate, studiul nostru din 2017 despre 
blanuri online a constatat ca fursuitii au obtinut scoruri semnificativ mai mari decat cei care nu fursuit la trei 

trdsaturi de personalitate in special: extraversie (a fi energizat prin a fi in preajma altor oameni), agreabilitate (intelegerea 

bine cu alti oameni) si constiinciozitate (tendinta de a planifica, de a gandi inainte de a actiona si de a acorda atentie detaliilor), dar 

nu diferd in ceea ce priveste respectul la stabilitatea emotionala si deschiderea catre noi experiente (vezi Figura 8.7). Cu alte 

cuvinte, fursuiterii sunt, in medie, mai orientati spre detalii, se inteleg mai bine cu oamenii si sunt mai predispusi sa caute si sa fie 
entuziasmati de oportunitati de a fi sociali - al carui ultim punct corespunde ca fursuiterii sunt motivati de o dorintd. sd se distreze si 
sa-si imbunatateasca interactiunile cu alte persoane. Fursuiterii par sa difere demografic de non-fursuiters. Mai exact, potrivit unei 
perechi de studii online, fursuitii, in comparatie cu nonfursuiters, sunt mult mai probabil sa fie femei, mai probabil sa fie transgender si 


mai probabil sa fie hetero. 
Ele sunt, de asemenea, semnificativ mai multe. 
24 Acest lucru poate, de fapt, sa explice cel putin partial de ce costumele cu bland pot ajuta la facilitarea sociala. 


interactiunea cu ceilalti: oferind blanurilor increderea de a interactiona cu ceilalti punand tot ce au mai bun (fuzzy) 
piciorul inainte! 


probabil sa fie in prezent intr-o relatie decat sunt non-fursuiters. In timp ce vorbim despre multe dintre aceste puncte 

in alte capitole din aceasta carte (de exemplu, capitolul 13), merita remarcat cateva puncte. in primul rand, faptul cd fursuitii sunt mai 
susceptibili de a fi femei corespunde constatdrilor din alte fandomuri, inclusiv fandom-ul anime, care arata ca cosplayerii sunt mai 
probabil sd fie femei (Reysen et al., 2018). in al doilea rand, femeile si femeile cu blana transgender sunt, de asemenea, mai probabil sd 
fie artisti si creatori de continut, ceea ce ar putea facilita, de asemenea, detinerea de haine de blana (adica, avand abilitatile necesare 
pentru a va construi singur un costum de bland in loc sa platiti pentru a comanda unul). In cele din urma, asa cum discutadm in capitolul 


15, blanurile transgender sunt deosebit de probabile 
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sa Se identifice foarte mult cu fursonele lor si, asa cum am mentionat mai devreme in acest capitol, sunt mai probabil sa 
spuneti ca bldnurile lor le permite sa simta ca genul lor este acceptat de ceilalti, ambele ar putea explica de ce 
blanurile transgender se pot simti deosebit de obligate sd se imbanseze. 


Figura 8.7. Scorurile medii ale fursuiters si nonfursuiters la trei trasdturi de personalitate evaluate folosind un 1- 
scara 5. Diferentele dintre fursuiters si nonfursuiters prezentate sunt toate semnificative statistic. 


Pe masura ce terminam acest capitol, ne-ar placea sa ludm in considerare o ultima conceptie gresita despre 

fursuiterii: cd trebuie sda fie ceva ,in neregula” cu ei. Fursuiting este un comportament destul de neobisnuit, cel putin in 
populatia generala de non-blanuri. Ca atare, cand vad pe cineva facand haine, oamenii... 

fiind psihologi amatori — se poate simti obligat sa ,,explice” comportamentul fursuitilor, facand acest lucru intr-un mod 
extrem pentru a da seama de ceea ce este vazut ca un comportament extrem. Ca atare, ei pot apela la. 
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Extraversie Agreabilitate Constiinta. 


Fursuiters Non-fursuiters. 


explicatii care implica disfunctii psinologice, sugerand ca 0 persoana care ar cheltui mii de dolari pe un costum 
trebuie sa aiba slabe abilitati de planificare sau de adaptare. Dimpotrivd, totusi, studiul nostru din 2020 despre blanuri 
online a constatat ca, desi sunt deosebit de pasionati de interesul lor pentru blanuri, fursuitii au o pasiune mai 


su 


sanatoasad, ,armonioasa” decat bldnurile care nu se imblanesc, dar nu diferd in ceea ce priveste ,, pasiunea obsesiva”, 
tipul de pasiune mai nesabuit care prezice excesul sau disfunctionalitatea (Schellenberg et al., 2016). De asemenea, s-a 
constatat, in general, ca fursuitii au o stima de sine mai mare si o bundastare psihologica generala mai mare decat cei 
care nu sunt fursuiti intr-o multitudine de studii, in mare parte deoarece, asa cum s-a constatat intr-un studiu din 

2017 despre blanuri online, fursuitii sunt, de asemenea, mai probabil. decat cei care nu sunt fursuiters sa fi dat sisd fi 
primit ajutor din partea fandomului cu bland. Pentru fursuiteri, fandom-ul cu bland este mai ales un interes cu o 
componenta sociala, crescand probabilitatea lor de a construi o retea de suport social. Astfel de retele se pot dovedi 
vitale ca o sursa de rezilienta si un mijloc de a face fata momentelor dificile (Roberts et al., 2015). De fapt, singura diferenta 
pe care am reusit sd 0 gasim si care ar putea sugera 0 inadaptare a fursuitilor in comparatie cu cei care nu sunt 
fursuiters este tendinta ca fursuitii sa bea mai mult decat o fac nonfursuitii - in special bduturi alcoolice. Acest lucru a 
fost observat in 

un studiu online din 2017 in care fursuiterul mediu a baut 3,3 bauturi alcoolice pe saptamana, comparativ cu 

cel mediu non-fursuiter, care a baut 2,2. In ciuda acestei diferente, nivelurile de bauturd sunt relativ scazute pentru 
ambele grupuri si exista putine dovezi care sa sugereze ca acest comportament de consum este frecvent facut. 

in exces sau provoaca orice fel de problema intr-un mod sistematic pentru fursuiters. 25 Concluzie in ciuda faptului cd este 
aspectul cel mai iconic si de recunoscut al fandomului cu bland, probabil cea mai fascinanta parte a fursuiting-ului 
este cat de neremarcabil este. Contextualizat fata de alte interese ale fanilor (de exemplu, cosplaying, purtarea 
tricoului sportivului preferat), fursuiting este doar o alta modalitate de a se manifesta interesul unui fan - nici 

necesar, nici cel mai popular mod ca blanurile sd-si exprime interesul, in parte pentru ca este prohibitiv. scump 

pentru multi! Fursuiterii au mai multe motivatii, nu in ultimul rand pentru distractie, ca o iesire pentru creativitatea 

lor si ca 0 modalitate de a se exprima. Exista de asemenea. 
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25 Este de la sine inteles ca este important sa ramaneti hidratat in timpul imbracamintei! 
Bauturile alcoolice au efectul opus si, in general, ar trebui evitate in timpul fursuiting-ului. 


dovezi cd a avea un costum de bland poate facilita interactiunea sociala cu ceilalti, permitand blanorilor sa fie 
acceptati pentru ceea ce sunt, in special daca sunt LGBTQ+ si se lupta cu stigmatizarea in viata de zi cu Zi. 

in timp ce fursuiting-ul poate parea un mod dramatic, categoric diferit de a se angaja cu interesul cuiva 

In ceea ce priveste continutul de bland, dovezile sugereaza ca diferentele dintre blanurile care nu se imblanesc 
tind sa fie o chestiune de grad mai degraba decat o chestiune de natura. Fursuitii, in medie, se identifica mai 
puternic atat ca blanuri, cat si cu fandomul cu blana si sunt mai implicati in activitati legate de fani (de exemplu, merg 
la conventii, consuma mass-media), dar asta nu inseamnd ca cineva fara costum de bland nu poate fi la fel de 
pasionat de a fi blanos. Aceste diferente se pot datora, cel putin partial, faptului ca fursuiterii se afla intr-o 

situatie financiara mai bund si tsi pot permite un costum de bland, desi exista, de asemenea, dovezi care sugereaza 
cd ar putea fi motivati de a fi foarte identificati cu fursona lor. Fursuiterii difera oarecum demografic de non- 
fursuiters, fiind mai probabil sa fie femei, transgender si intr-o relatie decat non-fursuiters, desi acest lucru este 
departe de a spune cA toti fursuiterii sunt transgender sau ca toate femeile fursuiters sunt fursuiters. In cele 

din urma, si poate cel mai important, am vazut cum putine date pot contribui in mare masura la eliminarea 
conceptiilor gresite despre fursuiting in mod specific si despre blani in general. Studiile din acest capitol au aratat ca 
blanurile nu sunt definiti ca fiind persoane care poarta haine de blana (si, de fapt, ca majoritatea blanurilor nu 
detin un costum de bland). Fursuitii nu sunt motivati de dorinta de sex in costumele lor sau de un interes 
asemanator fetisului pentru continutul cu blana si nici nu cred ca sunt animale non-umane atunci cand isi pun 
hainele. Fursuitii nu dau semne de inadaptare, ceea ce este poate una dintre cele mai mari surprize pentru laicii 
care nu au blana, care s-ar putea trezi sa puna vina pe disfunctie pentru comportamentul atipic, dar altfel 

inofensiv al fursuitului. Pe masurd ce ne continuam 

calatorie pentru a intelege mai bine blanurile si fandom-ul furry, se va dovedi util sa pastram proaspete in 

mintea noastra lectiile pe care le-am invatat despre blanuri in acest capitol. Doar pentru ca 0 activitate pare ciudata 
sau neobisnuita, asta nu inseamnd ca este o dovada a motivatiilor sau a disfunctionalitatii. Uneori un costum de 
blana este doar un costum de bland. Referinte Anthrocon 2010. (2023, 13 mai). in 

Wikifur. https://en.wikifur.com/wiki/Anthrocon 2010 Anthrocon 2022. (2023, 13 mai). In Wikifur. https:// 
en.wikifur.com/wiki/Anthrocon 2022. 
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Capitolul 9. 
Makin' Stuff, Takin' Stuff: Continut cu blana. 
Stephen Reysen, Courtney ,,Nuka” Plante. 


Potrivit unui vechi proverb, cele mai bune lucruri din viata sunt gratuite. Daca acest lucru este adevarat sau nu, este 
un subiect pe care il vom lasa pe seama filozofilor, deoarece, ca oameni de stiinta fani, o mare parte din ceea ce 
studiem nu este cu siguranta gratuit. Interesele fanilor implica adesea consumul de continut legat de fani sau crearea 
unui astfel de continut de catre fani pentru a le schimba sau vinde altor fani. Acest principiu il vedem in actiune in 
grupul de fani cel mai studiat de psihologi: fanii sportului. O parte considerabila a cercetdrii psihologice a 

fost dedicata intelegerii obiceiurilor de consum ale fanilor de sport, fie ca este vorba de cumpararea de bilete la 

jocuri sau de cumparare de marfuri oficiale (de exemplu, tricouri) pentru a sarbatori si a-si afisa afilierea la 

echipa. Meta-analizele care compileaza rezultatele a numeroase studii au descoperit ca, cu cat o persoana se identifica mai puternic ca f 
a unei anumite echipe (adica, fanship), cu atat este mai probabil ca acestia sa cumpere marfuri licentiate (Kwon & 
Choi, 2018) si sa participe la jocuri (Kim et al., 2019). Desigur, Kim si colegii (2019) au descoperit ca alti factori prezic 
consumul dincolo de masura in care cineva se identifica ca fan (de exemplu, evadarea, angajamentul fata de echipa, 
calitatea unitatii in care joaca echipa si chiar atractivitatea fizica). a jucatorilor) si, cu siguranta, este mai mult ina 

fi un fan sport decat simplul cum 

mult se consuma produse si continut legate de fani. Cu toate acestea, consumul de fani este 0 afacere mare, cu 
sporturi, film, muzica, jocuri si alte francize media reprezentand fiecare industrii de miliarde de dolari - si asa ca 

nu este de mirare de ce exista atat de multa cerere de cercetare pentru 0 mai bund intelegere. 

ce determing consumul de ventilatoare si ce fi face pe fani consumatori de incredere. Munca noastra asupra 
fandomului cu bland nu a fost la fel de concentrata pe consumul fanilor, si anume pentru ca ne-am propus sa intelegem 
fandomul cu bland dintr-o multitudine de perspective (de exemplu, formarea identitatii, bundstarea, 

interactiunea sociald). Cu toate acestea, am fi neglijenti daca ne-am preface cd nu suntem macar oarecum interesati 
de obiceiurile de cheltuire ale blanosilor si de crearea de continut de catre fandom pentru altii din fandom, fie ca 

doar pentru ca blanurile insisi (de exemplu, artisti si alti creatori de continut) ne-au pus frecvent intrebari despre acest 
subiect. 1 De fapt, in 2021 am lansat 0 carte despre culturile fanilor in. 


1 Nu este greu de imaginat, de exemplu, de ce un artist cu bland ar putea avea un interes personal. 


in dorinta de a afla despre dimensiunea pietei pentru continutul cu bland, cat cheltuiesc in mod obisnuit blanosii pe 
diferite tipuri de continut cu bland si ce cauta blanurile cand vine vorba de marfuri cu blana. 
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general - dar care a prezentat in mod proeminent munca noastra in fandomul cu bland care, printre altele, a dezvoltat o 

tipologie de fani si a aratat care tipuri de fani au fost cei mai pasionati consumatori de continut de fani (Plante et al., 2021). 2 in 

acest capitol, ne vom arunca 0 parte din aceasta cercetare pentru a intelege mai bine atat ce consuma blanurile (si cat de mult 
consum ei in raport cu alte grupuri de fani), cat si ceea ce prezice obiceiurile lor de consum legate de fani. In primul rand, vom trece 
in revista diferitele activitati ale fanilor care 

blanosii se angajeaza in - inclusiv consumul de artefacte legate de fani - pentru a vedea cat de multe tipuri de consum alcatuiesc 

cea mai mare parte a angajarii blanorilor cu interesul lor pentru mass-media care prezintaé personaje antropomorfe. in 

continuare, ne vom uita la locurile in care furries cauta continut si interactiunea cu alti blaniti in spatiile online si modul in care 

acest lucru este legat de conexiunea lor simtita cu fandomul blanosi - faceti aceleasi blaniti care intra online pentru a vedea 
continutul cu blani, merg si online pentru a interactiona cu alti blaniti, sau urmaresc blanos ca activitate solitara? Aceasta este urmata 
de o privire asupra tipurilor de blana media blana tind sa prefere. Vom observa apoi comportamentele de cheltuieli, analizand 
angajamentul cu blana in termeni de dolari si centi efectivi, pentru cei care sunt curiosi despre afacerea fanshipului cu bland. in cele 
din urma, vom inversa scenariul si vom privi pe furries nu doar ca consumatori de continut cu tematica cu bland, ci si ca producatori 
ai acestuia. 

Consumul de materiale legate de fani Pentru a incepe cufundarea noastra in consumul legat de fani, am vrut mai intai sa obtinem 

o scurtd prezentare generala a cat de obisnuit era pentru blaniti sA se implice cu diferite forme de continut legat de fani. in loc 

sa analizam aceste date in mod izolat, am efectuat un studiu paralel pe un esantion de fani anime pentru comparatie, permitandu-ne 
s& vedem ce comportamente erau distincte pentru blani si care erau tipice pentru fandom-urile centrate pe media comparabile. in 
aceasta pereche de studii, le-am cerut atat blanurilor, cat si fanilor anime-ului sa evalueze frecventa cu care se implica in diferite 
comportamente legate de fani (1 = niciodata pana la 7 = des). Dupa cum se arata in Figura 9.1, cele mai frecvente activitati legate de 
fani pentru blani au fost consumul de media cu blané, atat facute de fani, cat si oficiale. In timp ce predominanta consumului de 
continut legat de fani a fost impartasita cu fanii anime, furries diferd semnificativ de fanii anime prin faptul ca au mult mai multe sanse 


sa consume medii create de fani. Pentru blani, consumul de media realizate de fani a fost la fel de important, daca nu 
mai important decat consumul de mass-media oficiale, in timp ce pentru fanii anime a existat o. 

2 Pentru a fi clar, totusi, nu am profitat niciodata de pe urma cercetdrilor noastre si nici nu am profitat niciodata. 

a fost platit de o companie sau organizatie pentru a colecta date despre fani sau in scopul cercetdarii de piata. 


preferinta semnificativa pentru media oficiala fata de media produsa de fani. 3 Ca o consecinta potentiald in aval a acestui 

fapt, atunci cand vine vorba de achizitionarea si colectarea de marfuri legate de fani, furries colecteaza mai frecvent continut creat de 
fani, in timp ce fanii anime-ului sunt mai probabil sa colecteze continut oficial. 

Spre deosebire de frecventa cu care blanosii consuma media legata de fani, cea mai rar dintre activitati implica participarea la 
evenimente in persoana (conventii, tntalniri locale), lucru care a fost cazul atat pentru blanuri, cat si pentru fanii anime-ului. Acest 
lucru se datoreaza probabil pentru ca fanii sunt liberi sé consume continutul fanilor oricand doresc (de exemplu, servicii de 
streaming, site-uri web de distributie de arta), dar sunt limitati atunci cand pot participa la intalniri din lumea reala la cateva 
evenimente din regiunea lor. De exemplu, poate exista doar 0 singura conventie anime sau cu blana intr-un an la distanta de condus 
de un anumit fan - daca exista chiar unul la 

toate — in timp ce adunarile si intalnirile locale pot fi limitate la intdlniri o data pe saptamana sau o data pe luna. 

Chiar si asa, in timp ce furries si fanii anime-ului par sd participe la conventii cu aproximativ aceeasi frecventa, blanosii sunt 


mult mai probabil sa ajunga la un fel de intdlnire locala. 4. 
3 Acest lucru poate rezulta din faptul ca marile studiouri si companii produc anime. 


continut special pentru a fi consumat de fanii anime, ceea ce inseamna ca exista probabil o piata mai mare special pentru continutul 
anime. In schimb, foarte putine companii majore produc continut destinat in mod special fandomului cu blana. Disney, de 
exemplu, este o sursa de inspiratie semnificativa pentru multi blani, dar nu se defineste ca producator de continut cu bland. Ca 


urmare, poate exista o cerere mai mare de produse neoficiale, 
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continut creat de fani, adaptat fandomului cu bland, ca o modalitate de a umple golul lasat de lipsa producatorilor 


oficiali de continut cu bland. 4 O posibila explicatie pentru aceasta este ca, asa cum sa discutat in capitolul 13, blanurile 
tind sa faca. 


fi cu cativa ani mai in varsta decat fanii anime-ului, in medie. Ca atare, ar putea fi mai usor pentru ei sa ajunga la 
evenimente locale (de exemplu, avand 0 masina, avand autonomie de a iesi la un eveniment) - desi aceasta nu este o 
explicatie perfecta: nu tine cont de faptul ca cele doua grupuri sunt totusi la fel de probabil 

ajunge la o conventie. O explicatie alternativa ar putea fi aceea ca exista pur si simplu mai multe intalniri locale cu bland la 
scara mica decat intalniri anime, desi aceasta explicatie nu este lipsita de dezavantaje: fandomul cu blana este mult mai mic 
decat fandomul anime, asa ca s-ar putea ipoteza. ca, daca ceva, 

ar trebui sd existe mai multe intalniri anime decat intalniri cu bland intr-o anumita locatie. In ciuda faptului cA sunt fandom mai mic, bldnosii pot 
avea mai multe sanse decat fanii anime-ului sa gazduiasca intalniri locale - de exemplu, considerdnd ca este mai atragator sa vizioneze 


continutul in comun decat fanii anime-ului, care ar putea prefera s4 consume anime singuri. 
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Capitolul 16. 
Orientarea sexuala in fandomul cu bland. 
Frances HI Henry, Anna Renee Henry. 


Una dintre cele mai comune observatii despre fandom-ul cu bland de la cei care au petrecut timp in el este deschiderea si 
diversitatea sain ceea ce priveste sexualitatea si orientarea sexualda. Acest capitol va avea un format similar cu capitolele 
anterioare (de exemplu, Capitolul 14, Capitolul 15) in discutarea acestei diversitate si incluziune. 

Ca si in capitolul anterior despre gen, vom incepe cu o scurta prezentare a lucrdrilor academice privind orientarea sexuald, 
inclusiv recunoasterea faptului cd aceste concepte sunt in flux constant. in continuare, ne vom uita la statistici cand 

vine vorba de prevalenta diferitelor orientari sexuale in fandom-ul cu bland, urmata de o scufundare profunda in cateva 
raspunsuri deschise din partea participantilor despre modul in care interactiunile lor cu comunitatea cu bland au fost 
afectate de ( si a afectat) sexualitatea lor. In cele din urma, vom lua in considerare oportunitatile de cercetare 

ulterioard privind orientarea sexuala in cadrul comunitatii cu bland. Orientare sexuala 

—O scurta prezentare Asa cum am vazut in cazul genului, intelegerea sociald a diversitatii sexuale si a orientarii 

sexuale au suferit schimbari considerabile in ultimul secol. Recunoasterea diversitatii sexuale ca fiind naturala si normala 
a devenit obisnuitda in ultimii 50 de ani, cel putin in Occident. Internetul 

a permis membrilor minoritatilor sexuale (cum ar fi comunitatea asexuata) sd impartdaseasca experiente, sa gaseasca 
cuvinte pentru a-si exprima sentimentele si dorintele si sa pledeze pentru intelegeri mai nuantate si 

complexe ale diversitatii sexuale. 1 intre timp, consensul stiintific modern este cA comportamentele intre persoane 

de acelasi sex sunt nu numai naturale, ci si comune atat in rdandul animalelor, cat si in culturile umane (Roughgarden, 
2009). fn aceastd sectiune, vom analiza pe scurt cum am ajuns la acest punct, aruncand o privire asupra diversitatii 
sexualitatea atat in regnul animal, cat si de-a lungul istoriei omenirii intre culturi. Timp de secole, discursul homofob 

a condamnat sexualitatea intre persoane de acelasi sex ca fiind atat bestiald, cat si nenaturala (McFarlane, 1997). 

Unii, precum contele de Shaftesbury, au vazut apetitul sexual pentru persoane de acelasi sex ca pe ceva unic uman 
(Henry, 2019). Animalele, in opinia lui, sunt conduse de ,,Natura” si nu ar face acest lucru. 


1 Indiferent de ceea ce ar putea spune bunicul tau, diversitatea sexuald nu este ceva nou. 


fenomen. Desi poate fi mai constient de diferite orientari sexuale acum decat atunci cand era copil, acest lucru reflecta 
constientizarea si toleranta crescuta fata de diversitatea sexuald. Deloc surprinzdtor, este mult mai usor pentru oameni 
sd ,iasa” atunci cand nu trebuie sd se teama de respingere, arestare si institutionalizare (cu lobotomii si terapie cu soc)! 


se comporta in orice fel care nu a dus la reproducere. Pentru altii, comportamentul sexual ilicit (in special 
homosexualitatea, dar si incestul sau bestialitatea), a fost considerat a fi rezultatul lipsei de ratiune si retinere umana. Spre 
deosebire de asemenea condamnari ale homosexualitatii ca fiind nenaturale, comportamentul homosexual a fost 
observat la trei sute de specii de vertebrate, inclusiv peste o suta de specii diferite de mamifere si cel putin 94 de specii 

de pdsari (Roughgarden, 2009). Unele specii, cum ar fi gastele, formeaza persoane de acelasi sex 

obligatiuni de pereche care pot dura mai mult de un deceniu. Printre lebede, perechile mascul-masculi nu doar 

dureaza multi ani, dar cresc adesea descendenti impreuni. 2 in alte societati cu animale, cuplarea intre persoane de 
acelasi sex este suficient de comund incat este cel mai frecvent comportament, cupldrile barbat-femeie fiind minoritare. 
Printre oile mari, de exemplu, aproape toti masculii curteaza si copuleaza cu alti masculi. Cei care nu sunt etichetati 

drept ,efeminati” si sunt considerati aberanti de oamenii de stiinta. Aceste perechi de acelasi sex nu au loc doar tn 

randul masculilor: la unele specii (de exemplu, cerbul rosu si kobs), imperecherea intre persoane de acelasi sex este 

mai frecventa la femele decat la masculi (Roughgarden, 2009). Spre deosebire de cuplurile mascul-femeie, femelele 
veverite rosii formeaza legdturi de pereche care includ atat comportamente sexuale, cat si afective si cresc o singura asternuta. 
impreuna. Pe scurt, in ciuda protestelor celor care condamna sexualitatea intre persoane de acelasi sex ca fiind 

nenaturala sau unica umana, dovezi ample din regnul animal sugereaza contrariul. Un alt argument comun in 

discursul homofob este eroarea logica a apelului la extreme: homosexualitatea 
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nu poate fi tolerat pentru cd, daca ar fi, toata lumea ar lua parte la ea, eliminand cuplarile heterosexuale si 
condamnand omenirea la disparitie. Acest lucru este, desigur, ridicol. 3 Cuplarile homosexuale tntre primate au fost 
studiate pe larg inca din anii 1970 si i-au determinat pe unii cercetatori sa puna la tndoiala presupunerea ca orice 
comportament sexual este legat de evolutie si de propagarea speciilor (Roughgarden, 2009). Studiile intre macaci 
japonezi si oi domestice, de exemplu, au aratat ca cuplarile homosexuale nu sunt rezultatul lipsei de optiuni 
heterosexuale. 


2 Interesant este ca perechile de lebdada mascul-mascul au mult mai mult succes la educatie decat. 


perechi mascul-femeie: 80 la suta dintre aceste perechi isi indreapta cu succes puii, comparativ cu doar 30 la suta 
pentru perechile mascul-femeie! Aceste perechi, desi formeaza o minoritate de cupluri, formeaza totusi o minoritate 
considerabild: 15% dintre gaste si 18% dintre lebede. 3 In primul rand, fie vorbeste foarte bine despre calitatea cuplarii 
intre persoane de acelasi sex. 


sau despre calitatea neplacuta a cuplarii heterosexuale pentru a sugera ca toata lumea ar abandona cuplajul 
heterosexual daca ar avea sansa de a se angaja in cuplarea homosexuala! 


Deci, ce scop are comportamentul sexual intre persoane de acelasi sex, daca nu pentru reproducere? 4 Este o intrebare 
des dezbatuta (Roughgarden, 2009). Dintr-o perspectiva evolutiva, comportamentul dezadaptativ (de exemplu, 

irosirea timpului si a resurselor) trece treptat prin evolutie din cauza competitiei cu concurentii care 

sunt mai rationalizate si mai eficiente. Un corolar al acestui punct este ca, daca un comportament se afla intr-un 

context evolutiv, el trebuie, cel putin, sé nu fie dezadaptativ, dar ar putea, de asemenea, sa confere un fel de avantaj 
evolutiv persoanei care se implica in comportament sau rudelor sale. Aceasta posibilitate i-a tinut pe psihologii evolutionisti 
sa speculeze timp de decenii. Pozitia neutralista sustine ca homosexualitatea exista ca un produs secundar inofensiv si 
neutru al evolutiei altor trasaturi. Conform acestei perspective, homosexualitatea nu serveste niciun scop evolutiv, dar 
nici nu impiedica evolutia. In schimb, este vazuta ca un produs secundar care rezulta din dezvoltarea evolutiva a placerii 
sexuale: placerea sexuald a evoluat pentru a incuraja organismele sa faca sex, iar aceasta dorinta crescuta de a face sex a 
crescut probabilitatea de a avea urmasi si proliferarea genelor unui organism. 5 in cele din urma, beneficiile de a gasi 
sexul placut au reprezentat un castig net pentru propagarea speciei si, prin urmare, au ramas in jur, chiar daca 
nespecificitatea sa insemna ca unii oameni ar considera comportamentul homosexual ca fiind la fel de (sau mai) placut. . 


Din aceasta perspectiva, comportamentul homosexual a aparut pentru plimbare, ca parte a unei adaptari diferite care a 
imbunatatit capacitatea de supravietuire a stramosilor nostri evolutivi. O alta pozitie, perspectiva adaptatista, 

sustine ca homosexualitatea nu este doar un autostopul neutru, ci ar putea fi, in sine, o adaptare benefica. 

Conform acestei perspective, comportamentul nu trebuie sa imbunatdateasca reproducerea in mod specific pentru a 
imbunatati adaptabilitatea si succesul speciei: beneficiile pot include imbunatatirea interactiunilor sociale si construirea 
de comunitati, ceva ce pot face perechile de acelasi sex. Comportamentul intre persoane de acelasi sex poate creste 
legaturile sociale intre membrii netnruditi ai unui grup, imbunatatind partajarea resurselor, reducand conflictele intra- 
specii, ajutand la integrarea noilor veniti si ajutand la formarea de aliante si coalitii. O parte din motivul pentru care 
perechile de lebede masculi imperecheate au atat de mult succes in educatie este. 


4 Ca o scurta avertizare inainte de a aprofunda acest subiect: ar trebui de la sine inteles ca nu. 


trebuie sa-si justifice existenta. Realitatea este ca persoanele asexuate si persoanele care se implica in comportamente 
homosexuale exista, indiferent de modul in care se incadreaza tn modelele sau teoriile altcuiva. Am face bine sa tinem cont 
de acest lucru pentru a evita invalidarea tuturor celor care nu se implica exclusiv in comportament heterosexual. 

5 Cu presupunerea ca organismele care considera ca sexul este placut se angajeaza. 
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mai mult si au mai multi descendenti decat organismele cdrora sexul nu este placut. 


pentru ca isi folosesc dimensiunea si puterea colectiva pentru a obtine cel mai bun teritoriu si resurse disproportionat mai multe. 
6 Pandin acest punct, am discutat in mare masurd despre orientarea sexuala numai in contextul comportamentului sexual. 7 
Oamenii sunt insa o specie extrem de complexa si sofisticata. Comportamentul nostru este indisolubil impletit cu identitatea si 
cultura noastra, cu limbajul scris, arta si artefactele sale, toate acestea oferind un context suplimentar pentru modul in care 
oamenii in trecut au inteles comportamentul sexual si modul tn care aceasta intelegere ne-a modelat opiniile si atitudinile actuale. 
Societatile umane au manifestat intotdeauna diversitate sexuala, desi natura acestei diversitati a variat foarte mult intre 

culturi si de-a lungul timpului (Bullough, 1976). Dar, asa cum au existat intotdeauna oameni atrasi din punct de vedere romantic si 
sexual de sexul opus, au existat intotdeauna oameni care au fost atrasi de acelasi sex, de ,ambele” sexe si de nimeni. Ceea 

ce difera intre societati si culturi este modul in care acesti oameni sunt intelesi si cum se inteleg pe ei insisi. Institutiile sociale 
precum religia si familia, precum si identitatile construite social, cum ar fi clasa si genul, joaca un rol imens in modul in care 


diversitatea sexuala umana. 


este inteles si tratat in cadrul unei societati. Antropologul Stephen O. Murray (2000) a explorat modul in care diverse culturi si 
societati umane din intreaga lume, atat din punct de vedere istoric, cat si din prezent, au inteles relatiile homosexuale. El 

a gasit tendinte largi, inclusiv relatii bazate pe varsta (mai in varsta/mai tanar), roluri de gen (masculin/efeminat; butch/ 

feminin), statut sau ierarhie (stapan/servitor, profesor/elev) si intre adulti egali. El considera ca, in diverse culturi, 
comportamentul sexual intre persoane de acelasi sex a fost inteles ca un semn al divinitatii, un rit de trecere, un ritual social 
important, un pacat, o crima si un act de nementionat. In mod traditional, naratiunea modelata de istorici (in Occident) a fost 
una de persecutie in crestere (Halperin, 2002). Conform acestei teze, societatile trecute (in special grecii si romanii) au recunoscut 


homosexualitatea si bisexualitatea ca fiind naturale si, intr-adevar, chiar ca nobile sau demne de lauda. Chiar si cel. 


6 Savantii adaptionisti subliniaza, de asemenea, ca diversitatea sexuala este adesea un semn al unei specii. 


cu un sistem social complex si sofisticat si poate juca un rol contributiv la dezvoltarea unui astfel de sistem! 7 Este 


informativ sa distingem comportamentul sexual, care se referd la acte sexuale specifice. 


0 persoand se angajeaza, din orientare sexuala, care se referd la dorinta sau atractie. Comportamentul sexual, desi este fn 
mare mdsurd corelat cu orientarea sexuala (toate celelalte fiind egale, este mai probabil sa te implici in comportamente sexuale 


cu persoane de care esti atras decat cu persoane de care nu esti atras), nu este perfect corelat cu acesta. 


Biserica primara a recunoscut cd relatiile intre persoane de acelasi sex bazate pe dragoste si angajament erau binecuvantate. 

Cu toate acestea, incepand cu inaltul Ev Mediu si crescand in special in timpul Iluminismului, a existat un efort certificat de a 
suprima si eradica orice discutie sau mentiune despre diversitatea sexuala. 

Multe legi si relatari homofobe dezvaluie un efort concertat de a combate diversitatea sexuala si de a stabili 

sexul nu este altceva decat o necesitate in scopul reproducerii. Ca urmare a colonialismului si evanghelizarii religioase, aceste 
legi represive au fost radspandite pe tot globul, asa cum demonstreaza faptul ca multe dintre tarile ale cdror legi sunt cele mai 
ostile oamenilor queer si-au falsificat codul legal din 

cele din Europa. In ciuda prevalentei acestei naratiuni, sociologul/istoricul Michel Foucault a aruncat o cheie in lucrari cu primul 
volum din Istoria sexualitatii (Foucault, 1978, dupa cum este citat in Henry, 2019). El a sustinut ca, mai degrabd decat 0 istorie a 
represiunii, istoria sexualitatii este o poveste de crestere a constientizarii si a discutiilor despre sexualitate. Aparitia comunitatilor 
si societatilor in jurul comportamentului sexual tn secolul al XVIII-lea a condus la 0 tendinta crescanda a oamenilor de a-si vedea 
comportamentul ca pe o identitate (Henry, 2019). Potrivit lui Foucault, oamenii de stiinta si savanti din secolul al XIX-lea, cu nevoia 


lordea 
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etichetati si intelegeti totul, a transformat sexualitatea umana dintr-o colectie de acte (licete si ilicite) 

care ar putea fi facut de oricine, unei identitati. Drept urmare, etichetele binare precum ,,heterosexual” si 
»nomosexual” au apdarut la sfarsitul secolului al XIX-lea si au inlocuit etichetele pe care oamenii le foloseau anterior 
pentru a descrie comportamentul. Desigur, societatile nu abandoneazd complet vechile prejudecati bazate pe noi 
modele sau informatii (Bullough, 1976). O mare parte din vechiul limbaj al pacatului si al crimei asociate cu 
diversitatea sexuala in perioada medievala si timpurie a modernului a fost atunci atasat, nu mai faptului, ci 
categoriei persoanei despre care se crede ca este in mod singular capabil de ele: homosexualul. Oamenii de 
stiinta victoriani si de la inceputul secolului al XX-lea care au incercat sa inteleaga si sa ,,ajute” homosexualii 

nu au facut decat sa agraveze stereotipurile. Ei au popularizat notiunea de sexualitate ca un impuls psihologic 

mai degrabd decat 0 alegere morala, ceea ce a determinat multe societati sa elimine pedeapsa cu moartea pentru 
comportamentul homosexual (consensual) si sa 0 inlocuiasca cu institutionalizarea. Cu toate acestea, din moment ce 
primii oameni de stiinta isi trageau concluziile studiind pe cei care veneau la ei pentru a fi ,vindecati” de 
homosexualitatea lor sau intervievand criminalii din inchisori, stereotipurile homofobe au fost intdarite si 
transformate in noi legi, toate in acelasi timp intdrind ideea ca exista doar doua optiuni pentru orientarea 

sexuala: heterosexual (vazut ca ,normal”) si homosexual (care era deviant). 


Unul dintre cei mai importanti savanti care a revolutionat conceptul de orientare sexuald a fost Alfred Kinsey. 

El credea cu tdarie ca sexualitatea este un spectru, nu un binar, iar el si colegii sai au demonstrat acest lucru 

intr-o serie de studii inovatoare despre comportamentul sexual uman (1948, 1953). Ei au intervievat zeci de mii de 
barbati si femei de la pubertate pana la batranete despre comportamentul lor sexual si raspunsurile psihosexuale. 
Pe baza relatarilor despre istoria lor sexuala, Kinsey i-a plasat apoi pe o scara, unde 0 reprezinta complet heterosexual 
si 6 reprezinta complet homosexual. El a avut o categorie suplimentard, X, de oameni care nu au experimentat 
nici contacte sau reactii socio-sexuale” 

(Kinsey icolab., 1948/1998, p. 656). Din pdcate, lucrarea lui Kinsey inca a ardtat tendinta de a combina 
comportamentul sexual cu orientarea sexuala (Bullough, 1976), dar a fost totusi modelul folosit pentru o mare 
parte a bursei privind orientarea sexuala in anii 50, 60 si 70. Bazandu-se pe comportament si nu 

atractia, cu toate acestea, nu a masurat orientarea sexuala asa cum o intelegem astazi. fn schimb, tn sistemul 

lui Kinsey, un barbat atras de femei care intretin sex exclusiv cu barbati, fie din motive financiare (prostitutie), 

fie din motive situationale (scoli pentru persoane de acelasi sex, inchisoare), ar fi inca clasificat drept Kinsey 6 
(complet homosexual). Dimpotriva, un barbat gay profund inchis, care a facut sex doar cu sotia sa, ar fi 

clasificat drept Kinsey 0 (complet heterosexual). In ciuda acestor defecte, munca lui Kinsey a mers un drum lung 
pentru a combate discursul homofob asupra homosexualitatii (Halperin, 2002). Intervievand americani sdnatosi 

si obisnuiti, studiile lui Kinsey au contestat sugestia ca homosexualitatea ar fi praddtoare, nenaturala si 

asociata cu boli mintale si disperare. incepand cu anii 1970, istoria sexualitatii a devenit o subdisciplina stabilita 

in istoria si disciplinele conexe. Pe masura ce miscarea LGBT a inceput sa castige acceptare pe scard larga si 
protectie legala, disciplina a devenit mai stabilita din punct de vedere academic si a reusit sa divorteze 

cercetarea de nevoile politice ale comunitatii. 

Acest lucru, combinat cu o miscare similarda tn stiintele sociale mai larg in anii 1990, s-a concentrat asupra modalitatilor 
in care identitatea (gen, rasa, varsta, orientare sexuala) este construita social. fn loc sa fie un universal 
neschimbator, aceasta noud focalizare a recunoscut ca sensul si tntelegerea sociala sunt variabile. Acest lucru a 
condus la o diversitate mult mai mare in subiectele de cercetare, inclusiv la recunoasterea heterosexualitatii 

in sine este construit si consolidat social (Blank, 2012). Asa cum conceptul de homosexualitate ca identitate s-a 
nascut in secolul al XIx-lea, la fel si conceptul de heterosexualitate a fost stabilit ca ,norma” in functie de care 

a fost masurata diversitatea sexuala. In timp ce mare parte din cercetare. 


a continuat sa se concentreze pe heterosexualitate si homosexualitate (extinsa pentru a include homosexualitatea 
feminind), bisexualitatea a inceput sa fie, de asemenea, luata in considerare, mai degraba decat sa fie 

doar inclusd in istoria homosexualitatii. Cu toate acestea, numarul crescut de drepturi si stabilirea 

recunoasterii in general a diversitatii sexuale au avut un alt efect. Avand in vedere spatiul si libertatea de a explora si 
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se exprimd, oamenii queer si-au extins foarte mult intelegerea orientarii sexuale. Acest 

sentimentul crescut de comunitate si conexiune a permis etichete si descrieri mai specifice si mai precise. 
Internetul a permis populatiilor mici s4 se conecteze intre ele si sd se organizeze, catalizand acest proces. In 
restul acestei sectiuni, vom explora cateva dintre noile orientari sexuale care apar in urma acestei lucrdri pentru a 
intelege mai bine modul in care conceptul de orientare sexuala este inteles astazi. Ne-am gandit deja la 

stabilirea timpurie a categoriilor pentru heterosexual si 

homosexuali (atat barbati (gay) cat si femei (lesbiene)). Am vazut, de asemenea, cum cercetarile lui Kinsey au 
propus sexualitatea ca un spectru mai degraba decat un binar. De fapt, Kinsey si colegii sai au sustinut nu numai 
existenta bisexualitatii, ci si ca aceasta era cea Mai comuna orientare sexuala. O alta schimbare care a 

influentat stabilirea de noi orientari sexuale a fost o decuplare a atractiei sexuale de comportamentul sexual 
(Bogaert, 2012). fn 1980, Michael Storms a sustinut ca atractia sexuald era o masura mult mai fiabila decat 
comportamentul sexual. El a sustinut un model care sa ignore comportamentul cu totul si, in schimb, a sustinut 
doua scale de 7 puncte. Primul a masurat homoerotismul (atractia sexuala fata de cei de acelasi sex) pe o scara de 
la scazut (1) la moderat (4) la mare (7). Al doilea masura heteroerotismul 

(atractie sexuald fata de sexul opus), din nou de la scdazut la ridicat. Sistemul sdu ar putea, astfel, sa tind cont 

de homosexualitate (mai mare pe prima scara, scazuta pe a doua), heterosexualitate (scdzuta pe prima scar, 
ridicata pe a doua), bisexualitate (mai mare pe ambele scale) si asexualitate (scazuta pe ambele scale). . 

Problema cu aceste categorii a fost presupunerea de baza ca existau doar doua sexe si ca sexul si genul erau 
concepte interschimbabile. Pe masura ce miscarea transgender a inceput sa castige avant in anii 1990 si 2000, unii 
oameni care s-au identificat drept bisexuali au inceput sa sublinieze limitarile inerente etichetei. 

Ei au sustinut un nou termen, unul care sa recunoasca genderfluiditatea si au propus numele de pansexual, 
sugerand cd prefixul pan- (insemnand tot) era de preferat bi- mai limitat (insemndnd ambele). 

Conflictul a fost intens si amar: pansexualii i-au acuzat pe bisexuali cad sunt transfobi, in timp ce multi bisexuali s- 
au plans ca pansexualii au dezbinat inutil. Ei au sustinut ca nu sunt transfobi si ca. 


bisexual poate include atractia sexuala fata de persoanele trans. In timp ce acest conflict intre cele doua grupuri nu 
a dispdrut complet, multi oameni pur si simplu ocolesc problema folosind cele doud etichete tn mod interschimbabil. 
Unul dintre autorii acestui capitol se identifica ca pan (preferand termenul mai incluziv), dar va folosi bi ca eticheta in situatiile si locurile in care 

se asteapta ca primul termen sa nu fie recunoscut si doreste sa evite nevoia sd explice si sa justifice etichetele sale. Problema fluiditatii genului a 


necesitat si crearea de noi etichete pentru orientdrile sexuale. Constructia actuald a homosexualului si heterosexualului presupune un individ 
cisgen. Dar daca individul este trans sau genderfluid? in ultimii ani, altele 


au aparut termeni pentru a descrie tintele atractiei sexuale pentru cineva care se identifica ca trans sau genderfluid. 
De exemplu, 0 persoana cu genderfluid care este atrasa de barbati nu ar fi nici gay, nici hetero hetero. in 

schimb, termeni precum androsexual (sau gynosexual) au fost sugerati pentru a comunica o dorinta pentru 
barbati sau femei de catre indivizi cu diferite genuri. La inceputul anilor 2000, un american pe nume David Jay a 
lansat un site web numit Asexual Visibility and Education Network (AVEN). Asexualii experimenteaza 

atractia sexuald sau sexualitatea lor intr-un spectru care variaza de la putin la deloc interes pentru activitatea 
sexuald sau relatiile sexuale. Aceasta nu este o limitare fizica sau hormonalda, ci una bazata mai degrabd pe lipsa 
atractiei decat pe comportamentul lor sexual. Multi asexuati inca se masturbeaza si chiar pot alege sa faca sex 

ca activitate. 8 Stiind cat de transformator a fost sa gasesti o eticheta care descrie experienta de a nu fi 

atras sexual de nimeni, David spera sa impartaseasca termenul si sa-i ajute pe altii ca el, care cdutau 0 comunitate. 
Prin discutii din aceasta comunitate si altele asemenea, multi asexuati au subliniat cat de crucial este identificarea 
si clasificarea diferitelor tipuri de atractie. Atractia romantica si sexuald fusese tntotdeauna presupusa a fi parte a 
aceleiasi emotii, dragostea romantica. Cu toate acestea, faptul ca dragostea romantica trebuie sa fie distinsa de 
iubirea pentru prieteni si familie pe baza includerii sale a atractiei sexuale evidentiaza problema conceptualizarii 
atractiei romantice si sexuale ca doud aspecte ale iubirii romantice. Asexualii, care adesea nu doresc sex, 
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inca se indragostesc adesea, dorinta lor romantica (excluzand sexul) simtindu-se diferita de sentimentele pe care le au pentru 
prieteni sau familie. Acesta continua sa fie unul dintre elementele pe care alosexualii (oamenii care experimenteaza 
atractie sexualad, opusul asexuatului) le este cel mai greu. 


8 Exista multe alte motive decat atractia sexuald pentru a face sex, cum ar fi. 
experimentati apropierea si intimitatea cu cineva sau pentru a explora un fetis. 


jn elege. Avand in vedere dorinta raspandita de sex casual sau anonim sau de acorduri ,,prieteni cu beneficii”, este 
surprinzator ca oamenii ar trebui sa se lupte cu ideea ca atractia sexuala si atractia romantica sunt concepte distincte: daca 
poate exista atractie sexuala fara dorinta romantica, atunci poate exista. fii dorinta romantica fara atractie sexuala. Existenta 
atractiei romantice ca dimensiune distincta permite conceptul de orientare romantica. Ca si in cazul orientarii 

sexuale, orientarea romantica este un spectru: homoromantii doresc sa aiba relatii romantice cu oameni de acelasi 

fel. 

gen, heteroromantici cu genul opus, bi/panromantici cu genuri variate si aromantici 

nu-ti doresti nicio relatie romantica. Este important s4 recunoastem ca oamenii de toate orientarile sexuale au si 

o orientare romantica, iar orientarea romantica a cuiva nu trebuie sa corespunda 

cu orientarea lor sexuala. Acest lucru ajuta la explicarea experientei unor barbati gay care, totusi, se indragostesc de sotiile 
lor sau de femei heterosexuale care au relatii romantice intense cu alte femei. Poate ajuta oamenii care doresc sex 
ocazional, dar nu doresc relatii romantice sa se inteleaga pe ei insisi ca existand intr-un spectru cunoscut, mai degraba 
decat sa se simta deviati, imorali sau abuzivi. Desigur, pe mdasura ce constientizarea asexualitatii a devenit mai raspandita, 
unii membri ai comunitatii au simtit ca termenul asexuat nu descrie pe deplin experienta lor - aveau nevoie de un 

termen pentru cineva care experimenteazd doar ocazional atractie sexuala sau care o face doar in contexte specifice si 
situatii. In timp ce au fost sugerati mai multi termeni, comunitatea s-a hotarat in cele din urma pe asexuat gri pentru primul 
grup si demisexual pentru al doilea. Demisexualii au tendinta de a experimenta atractie sexuala cu oameni pe care fi cunosc 
deja si cu care au o relatie. Experimentarea atractiei sexuale fata de straini 


sau cunostinte ocazionale este o intamplare rara pentru ei. Ca parte a spectrului de asexualitate, demisexualii 

iar asexuatii gri includ de obicei atat orientarile lor romantice, cat si orientarile sexuale ca parte a identitatii lor. 

Unii membri (in special mai in varsta) ai comunitatii considera ca proliferarea acestor noi identitati este coplesitoare. 
Asa cum au facut unii membri ai comunitatii bisexuale timpurii atunci cand s-au confruntat cu identitatea de pansexual, 
exista sentimentul ca acest lucru este inutil si dezbindtor. Cu toate acestea, etichetele nu sunt numai 

util pentru crearea comunitatii, dar poate ajuta la furnizarea unui sentiment de normalitate si reasigurare. Multi 
membri mai tineri care se identifica in spectrul asexualitatii continua sa caute cuvinte pentru a-si descrie. 


experienta atractiei sexuale, inclusiv descrierea situatiilor in care acestea apar sau a atributelor si calitatilor sale 

specifice. 9 Pe masura ce internetul permite indivizilor sa se conecteze cu ceilalti si sd-si impartaseasca experientele si 
sentimentele diverse, categoriile psiho-sexuale create de psihologi devin din ce in ce mai tnlocuite de categoriile pe care 
oamenii le creeazda pentru ei tnsisi. Acest lucru permite mai multe nuante si 

termeni flexibili care se adapteaza la noile intelegeri si permit o mai mare precizie. Rezultatul este o proliferare de 
identitati, roluri si asteptari la fel de complexe precum comportamentul sexual uman, orientarea sexuala si romantica si 
cultura umana in sine. Compozitie—Orientare sexuala Comunitatea cu blana 

are reputatia de a fi un loc exceptional de primitor, unul in care a fi queer este norma si in care persoanele heterosexuale 
sunt o minoritate. Aceasta impresie nu s-a produs in vid, s-ar parea, deoarece cercetarea noastra sustine aceasta 
caracterizare. intr-un sondaj dupa sondaj, oamenii care se identifica ca fiind altceva decat drept alcatuiesc marea majoritate 
a comunitatii cu bland. in cele mai recente trei studii ale noastre din 2021 si 2022, bldnosii au fost intrebati despre orientarea 
lor sexuala, indicand care dintre mai multe etichete dintr-o lista i-a descris cel mai bine. Dorind sa includem cat mai multe 
tipuri de orientari sexuale, noi 
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ainclus multe etichete comune (lesbiana/gay/homosexual, heterosexual/heterosexual, bisexual, pansexual, asexuat si 
demisexual). Pentru cei care inca isi explorau orientarea sexuald sau care au simtit ca aceste categorii comune nu le 
reflecta cu acuratete, am inclus si,,Nu stiu” si ,,altceva” ca optiuni. Cei care au selectat ,,altceva” au fost incurajati sa 
includa etichetele lor preferate ca raspunsuri suplimentare. Rezultatele acestui sondaj relevd o diversitate extraordinara 
jn orientarea sexuala. Peste un sfert dintre blanurile identificate ca fiind lesbiene/gay/homosexuale (25,2%), comparativ 
cu 

doar 10% dintre respondentii care s-au identificat drept/heterosexuali. Aproape un sfert dintre blaniti s-au identificat ca 
fiind bisexuali (22,4%), iar alti 13,2% s-au identificat ca fiind pansexuali. Sore deosebire de populatia generala, unde a 

fi heterosexual este de obicei o majoritate semnificativa, participantii heterosexuali reprezinta doar 10% din esantion. 
Asexualii si demisexualii au fost, in comparatie, mult mai raspdanditi in comunitatea cu blana decat in populatia mai larga, 
reprezentand 7,9% si, respectiv, 4,8% dintre blanosi. Din pacate, deoarece categoriile le permiteau respondentilor sa 
selecteze o singurd optiune, multi dintre respondentii nostri au fost fortati sa foloseasca ,,ceva”. 


9 Exemple de astfel de cuvinte includ etichete precum sapiosexual (atractie sexuald. 


fata de oamenii inteligenti) sau egosexual (oameni care experimenteaza o deconectare intre sine si obiectul atractiei sexuale). 


categoria else sau au folosit intrebari deschise mai tarziu in sondaj pentru a exprima fluiditatea orientdrii lor sexuale. Mai 
multi respondenti au folosit bisexual si pansexual in mod interschimbabil si, astfel, s-au identificat ca fiind ambele. 
Existenta orientarilor romantice a complicat si mai mult problema. De exemplu, unul dintre respondenti a selectat 
»hetero”, dar in raspunsurile deschise a clarificat ca sunt asexuati cu o orientare hetero-romanticd. Altii care au selectat 
,asexuat” s-au identificat ulterior ca fiind bi/pan, lesbiene sau gay. Altii au ales ,,altceva” si au folosit raspunsurile deschise 
pentru a clarifica modalitatile in care au identificat ca fiind orientari sexuale multiple. Drept urmare, tn ciuda faptului ca 
fandomul cu bland este 

un loc incredibil de divers tn ceea ce priveste orientarea sexuala, datele agregate probabil subestimeaza intregul grad al 
acestei diversitati. Intrebarea in sine va trebui sa fie reproiectata pentru studii viitoare, inclusiv pentru a le permite 
oamenilor sa se identifice cu o multitudine de etichete si sa recunoascad fluiditatea orientdrii sexuale. 10 Din fericire, 
raspunsurile deschise, analizate mai jos, oferd un context suplimentar si o dovada a unei diversitati mai mari decat 

este surprins in datele agregate. Diferentele de ganduri despre orientarea sexuald Ca si in capitolele anterioare, aceasta 
sectiune este o scufundare profunda in rdspunsurile deschise ale blanorilor colectate in studiile noastre 2021-2022. Desi nu 
le-am adresat blanorilor o intrebare deschisa in mod specific despre orientarea lor sexuala, multi participanti au discutat 
despre orientarea lor sexualda in timp ce au radspuns la doud intrebdri generale: (1) cum isi fac ,,etichetele” (lasate in mod 
deliberat vagi pentru a permite o utilizare cat mai larga posibila). gama de raspunsuri) influenteaza experienta lor cu 
fandom-ul cu bland si (2) experienta lor de acceptare sau marginalizare tn fandom in lumina acelor identitati. 


Desi nu toate raspunsurile au fost legate de orientarea sexuald (multe au implicat rasa sau gen), cele care implica 
sexualitatea au dezvdluit detalii interesante despre modul tn care orientarea sexuala modeleaza si influenteaza 
experienta bldnorilor in fandom. Multi au dezvaluit, de asemenea, moduri tn care fandom-ul si-a modelat 

jntelegerea si relatia cu sexualitatea lor. Urmatoarele subsectiuni identifica unele dintre cele mai comune teme care reies 
din aceste raspunsuri. Pe cat posibil, acestea vor fi descrise folosind propriile cuvinte si expresii ale participantilor. 


10 Dupa cum mentiondm in capitolul anterior despre sex si gen, nu ar trebui sa ne asteptam niciodata. 


pentru a proiecta o mdsura perfecta a acestor concepte complexe si dinamice, ci mai degraba sa ne strdaduim sa 
imbunatatim in mod constant intrebdrile din sondaj catre obiectivul de neatins al unei intrebari perfecte. 
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Fursona si orientarea sexuala ca fatete ale identitatii Dupa cum am vazut in capitolul 7, majoritatea blanorilor creeaza o fursona 

ca parte a implicarii lor in fandom-ul blanosilor. Multi isi imbunatatesc fursonas-urile cu elemente ale propriei identitati si, asa cum 

am vazut in capitolul 15, unii (predominant femei cis si blani trans) isi folosesc fursonas-ul pentru a explora alte identitati. Raspunsurile 
deschise despre etichetele care influenteaza experienta furries in fandom au dezvaluit o tensiune similara tntre cei care isi 

vad fursona ca 0 reflectare a lor insisi si cei care 0 vad ca 0 modalitate de a explora (sau chiar ignora) alte aspecte ale identitatii lor. 
Cand vine vorba de blani drepte, majoritatea nu au exprimat o legatura intre orientarea lor sexuala si fursona lor. De fapt, 


doar o singura blana hetero a mentionat in mod explicit relatia dintre orientarea lor sexuald si cea a fursonei lor. 


»Nu merg dupa multe etichete de unde sunt. Deci, poate ca asta nu ma afecteaza prea mult in orice fac. In ceea ce priveste 


orientarea personajelor mele, unele masculine si de asemenea feminine, dar toate sunt heterosexuale.” 


Asa cum am explorat in capitolul 14, oamenii a cdror identitate este considerata normativa deseori se gandesc putin la acel aspect 
al lor pana cand nu este adus in minte direct: oamenii albi se gandesc rareori la rasa lor, in timp ce barbatii cis rareori petrec 

timp gandindu-se la problemele de gen. Si in timp ce persoanele heterosexuale sunt o minoritate in contextul fandomului cu 
bland, probabil ca sunt obisnuiti sa fie majoritari in 

cultura mai larga. Ca atare, este posibil ca ei sa aiba putine motive sa se gandeasca la orientarea sexuald a fursonei lor si ar putea 
pur si simplu sa ia ca dat ca fursona lor ar fi dreapta, ca si ei, in mod implicit. 11 Spre deosebire de blanurile drepte, blanurile 
LGBQA erau mult mai probabil s4-si mentioneze fursona in timp ce discutau despre orientarea lor sexuala. In aceste discutii au 
apdrut mai multe tendinte generale. De exemplu, multi au indicat ca fursona lor era o extensie a lor insisi, una care 


impartaseste multe dintre aspectele identitatii lor, inclusiv orientarea lor sexuala. 


,Deoarece fursona mea este intr-adevar un avatar pe care sa-l folosesc in spatiile online/furry, el intruchipeaza majoritatea propriilor 
etichete: barbat, gay, doctor, iranian-britanic, marxist. Niciuna dintre aceste etichete nu afecteaza cu adevdrat experienta mea tn 
spatiile cu bland. 

11 Desigur, este greu de interpretat si concluziile brute bazate pe comportamentul oamenilor. 


nu va implicati. Vom testa aceasta ipoteza mai direct in studiile viitoare. 


(deoarece furry este plin de barbati gay si eu interactionez cu adevdrat doar cu oameni care sunt de stanga/de stanga in interiorul 


blanos). 
»Da, in special bisexualitatea mea, dar si interesul pentru stiinta si matematica (sunt student la fizica). 


Ambele sunt trasaturi personale pe care le aplic fursonei mele si modului in care ma arat in fandom.” 


1. M-as identifica tn principal cu Asexual, Non-binar, Student si Canadian. Pot spune cu siguranta ca genul si sexualitatea mea m- 
au afectat ca si bland, deoarece fursona mea nu are Sex biologic, nu are organe sexuale si a folosit pronumele lor/ei. Desi simt ca 


aceasta corelatie se datoreaza mai mult sexului si sexualitatii mele si nu etichetelor.” 


Pentru alti blanori LBGQA, fursona lor nu a fost doar o extensie a identitatii lor, ci si o modalitate de a-si explora identitatea in mod 


semnificativ intr-un spatiu sigur. 


,Am iesit prima data folosind avatarul meu blanos si raspunsul a fost coplesitor de pozitiv”. 
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n+. Furry se referd la exprimarea de sine si adesea folosim etichete pentru a ne descrie. Folosesc adesea personaje pentru a 


exprima si a explora aceste etichete”. 

»Cateva etichete au provocat o schimbare tn numele meu si in fursona de-a lungul anilor.” 

Altii au indicat dorinta de a avea o fursona care nu impartdseste nicio fateta a identitatii lor. 

»Nu, furry sau fursona este o mascd pentru mine.” 

»Am o multime de etichete pentru mine, ca muzician, bancher, poliglot, bisexual etc., dar in fandom chiar incerc sa nu am multe 
etichete. Doar un simplu leopard de zdpada. Fiecare specie are unele stereotipuri (fie exacte sau nu), asa ca uneori vor 


aparea glume despre acestea”. 


n+. Pentru mine, porneste de la identitatea mea, iar etichetele sunt doar scurtaturi pentru a desemna un aspect sau altul al meu 


identitate. Daca intrebarea este despre cum. 
Etichetele RL imi afecteaza identitatea bldnoasd, uh. De fapt, nu stiu. :) Probabil nu foarte mult: IRL eu sunt demi; My Dragon 
Persona online este foarte pan. sunt alb; dragonul meu este albastru-gri (desi probabil codifica albul in moduri de care nu 


sunt constient, bine). Sunt in spectrul autismului si (pe masurda ce aceste lucruri sunt masurate) destept; Personajul meu 


dragon este sociabil, prietenos si putin prost. Sunt un barbat soft-cis; personajul meu dragon este un barbat soft-cis.” 

Altii au descoperit ca faptul cd fursona le impdrtaseste orientarea sexuald ar putea fie sa le faciliteze experienta, facandu- 

le mai usor sd gdseasca pe altii, 

Da, si eu sunt gay si mi-a adus multe din genul meu”. 

Daca etichetele mele (gay/transgender) m-au ajutat sd ma conectez cu altii ca mine din fandom. Nu ma afecteaza prea 

mult ca bland, in afarad de fursonasele mele si alte personaje blanoase pe care le-am facut, impartdsind adesea acele etichete.” 
sau complica interactiunile lor tn cadrul comunitatii mai largi. 


»Avand o persoana de dragon, oamenii tind sa creada ca sunt si un barbat gay dominant, dar sunt mult mai supus. Acest 


lucru tinde sa aiba ca rezultat oamenii sd ma caute pentru lucruri pe care nu le pot oferi cu usurinta.” 
»cred cd oamenii se grabesc sa dezvolte sentimente romantice fata de fursonas-ul oamenilor si, fiind o persoana 
bisexuala/aromanticd, poate deveni putin inconfortabil sa ai de-a face cu oameni care nu prea inteleg ca nu vreau sa intru intr-un 


fel. de relatie.” 


»Fursona/personajul meu este asexuat ca mine. Si asa este greu sd existe intr-un spatiu de fandom unde atat de mult 
este sexualizat...” 


O alta tendinta intalnita in ceea ce priveste relatia dintre fursona si identitatea sexuala a fost cei care au preferat sd se 


concentreze pe animalitatea fursonei lor. Desi orientarea lor sexuald era inca relevanta, aceasta a fost subsumata de animal. 


,sunt prea ocupat sa fiu un caprior gay ca sa observ. Si grddina ta este foarte gustoasa.” 
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,Leu pansexual ridicol de frumos”. 


Dupd cum am vazut in aceasta sectiune, raspunsurile deschise au dezvaluit mai multe tendinte atunci cand vine vorba de 
modul in care orientarea sexuala a unui blanos se intersecteaza cu fursona lor. in timp ce majoritatea bldnurilor 
heterosexuale nu au mentionat o asociere intre orientarea lor sexuala si fursona lor, blanurile LGBQA+ si-au vazut adesea fursona. 
cao extensie a lor, un loc pentru a explora aspecte ale lor intr-un spatiu sigur sau pentru a se juca cu identitati diferite de a 
lor, desi unii si-au folosit fursona pentru a evita cu totul aceste etichete. 

Pentru blanosii a cdror fursona isi impartaseste orientarea sexuald, acest lucru ar putea fie usura interactiunile cu ceilalti, 
facilitand gdsirea altor persoane queer, fie (in special pentru persoanele asexuate, demisexuale sau aromantice) ar putea, 
de asemenea, ingreuna interactiunile. Aceste raspunsuri arata nevoia de mai multe cercetari care sa studieze in mod direct 
modul in care orientarea sexuala a blanorilor se manifesta sau are impact asupra dezvoltarii fursonei lor. 

Intersectia orientdarii sexuale cu alte fatete ale identitatii Datorita formuldrii ample a intrebdrilor deschise, multe radspunsuri 
au luat in considerare modul in care diferitele fatete ale identitatii cuiva - nu doar orientarea sexuala - au afectat experienta 
lor in fandom. Unii respondenti au evidentiat modul tn care aspecte ale identitatii lor, in special aspecte precum 

rasa, sexul si (di)capacitatea, s-au intersectat cu orientarea lor sexuala in spatiile cu blana, multi dezvaluind 

constientizarea faptului cd unele aspecte ale identitatii lor erau mai usor de primit. decat altele. Una dintre temele recurente 
care au aparut a fost celebrarea faptului ca mai multe aspecte ale identitatii respondentilor au fost binevenite si 

acceptate in cadrul comunitatii cu bland. in timp ce o discutie generala asupra gradului de acceptare a LGBQA va fi 

ldsata la o alta sectiune, unele dintre raspunsuri s-au concentrat in mod deliberat pe modul tn care fandom-ul bldnos a fost 
bun venit fata de intreaga identitate a respondentilor. 


»simt ca si cum apartin aici ca persoand gay cu o identitate de gen non-binara. Cred ca aici in blana, nu sunt vazuta deloc 
ciudata sau diferita pentru asta”. 


Ma simt foarte acceptat in fandom. Nu am simtit niciodata nevoia sa ascund ca sunt gay, non-binar, autist sau orice 
alt aspect al meu”. 


»sunt non-binar, bisexual, therian si artist. Simt cd fandomul cu bland este singurul loc in care identitatea mea, in 
totalitate, este acceptata si celebrata.” 


Nu, nu am facut-o. Nu cred ca a fi pe jumatate asiatic sau gay a fost ceva ce am avut vreodata nevoie sa ascund.” 


»cred ca, pentru ca fandom-ul este in mare parte LGBTQ+, a fi pansexual ajuta sa fii acceptat putin mai mult. De asemenea, 
faptul cad sunt neurodivergent (am autism) ca majoritatea fandomului ma ajuta sa ma potrivesc putin.” 


Alti respondenti au raportat niveluri diferite de acceptare in functie de o anumita fateta a identitatii lor. In timp ce 
orientarea sexuald a fost frecvent salutatd, alte aspecte ale identitatii lor nu au fost la fel de universal acceptate. Rasa a fost 
adesea mentionata ca 0 problema. 


nEi bine, am explicat deja cum sd fii o femeie de culoare poate fi destul de dificil in acest fandom. Nu sunt cu adevarat 
ingrijorat de sexualitatea mea in ceea ce priveste fandom-ul cu bland, deoarece majoritatea fandom-ului nu este oricum 
hetero.” 


»Fiind atino, stiu ca am mai putine spatii pentru a-mi explora experientele tn fandom in propria mea limba. Majoritatea 
continutului usor disponibil este in engleza si cu conexiuni nord-americane sau europene. Alte etichete, cum ar fi 
nationalitatea sau orientarea mea sexuald, afecteazd, de asemenea, o parte din continutul pe care imi place sa-l vad, ceea ce, 
la randul sau, ma face sa ma concentrez asupra anumitor zone ale fandom-ului si nu asupra altora.” 
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in cea mai mare parte, da, ma simt acceptat, mai ales acum ca exist mai multe grupuri, evenimente si oportunitati 
oferite BIPOC+queer furries in spatiul fandom. Este totusi un pariu 

si poti intalni oameni care nu te accepta si vor incerca sa te scoata din fandom. Dar este in mare parte pozitiv si exista mai 
mult sprijin si mai multi oameni dispusi sa apere/sa sustina BIPOC + blanuri queer.” 


»De fapt, exista multi homosexuali tn fandom-ul blanos... noud din zece blaniti sunt gay. Este evident. 
Fandom-ul cu blana este extrem de tolerant cu grupurile minoritare. Dar din cauza culturii traditionale a Chinei, multi 
oamenii nu pot accepta homosexualitatea. Atatia oameni aleg sa se ascunda”. 


nCa O persoana biraciala, gay, trans si cu dizabilitati, ma simt in siguranta si acceptata in fandom, oricum inteleg si sunt 
bine. 


constient de problemele pe care le are comunitatea cu mai multe dintre identitatile mele (in special cu rasa).” 


,Ma identific ca androsexal, desi ma prezint in mare parte ca gay de dragul simplitatii. Pe acest teren am simtit putind nevoie 
sa-mi reprim sau sd-mi ascund statutul. Cand vine vorba de nationalitatea si rasa mea, tind sa le ascund pe amandoua pentru 
ca tind sd creeze mila sau sa-i faca pe unii oameni sa ma patroneze. Pe langa cei doi, de obicei ma simt acceptat in fandom.” 


in mod ironic, unii blani heterosexuali au descoperit ca alte fatete ale identitatii lor erau respectate mai larg decat orientarea lor sexuala. 


"Sunt negru. Nu mi s-a dat niciodata porcdrie pentru asta, la conventii sau online. M-am saturat sa fiu batut de rds pentru 
ca sunt drept”. 


Alti respondenti au subliniat modul in care intersectia dintre gen si orientarea sexuala le-a cauzat frecvent probleme. 


,Da, simt ca sunt tratata diferit si nu ca fiind inclusa in comunitatea generala pentru cad sunt femeie, dar mult mai 
acceptatda de colegii artisti cu bland. Majoritatea artistilor cu bland sunt femei. De asemenea, simt ca ma pot conecta cu alti 
prieteni blaniti prin identitatea mea bisexuala/lgbt.” 


nEU simt ca eticheta mea nu este binard si lesbiana il efectueaza, nu md simt la fel de respectat din cauza asta. Exista multa 
misoginie cu blanurile ca peste tot.” 


»cred ca ma afecteaza pana la un punct. Furries lesbiene nu sunt adesea reprezentate si sunt mai putin ,,atractive” pentru 
publicul popular de barbati gay din fandom. Sunt norocos sa am prieteni buni care nu ma trateaza diferit pentru ca 

sunt gay si sunt femeie. Singurele momente in care imi amintesc cd unii oameni de fapt nu ma plac din cauza acestor doua 
lucruri este in conventiile cu blana. Nu se intampla atat de mult, din fericire”. 


»Oh, este complet. Am fost tratat mult diferit in spatiile cu bland cand ma prezentam ca doar un tip bi cis. A fost mult diferit 
de cand mi-am dat seama cd sunt trans feminin, non-binar, panlesbiana si asexuata.” 


Unii blanosi au simtit cd sunt relativ bineveniti in fandom, chiar si pana in punctul de a face parte din majoritatea pentru ca 
sunt atat queer, cat si neurodivergenti. 
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ln general, ma simt acceptat, deoarece identitatea queer, identitatea transgender si dizabilitatile legate de snatatea 
mintald sunt unele dintre cele mai frecvente identitati marginalizate din fandom (din experienta mea anecdotica). Ma gandesc 
sd nu ascund aceste parti ale mele atunci cand sunt relevante.” 


,Autist, queer, bigendered, poly, kinky, scriitor... Am o multime de etichete. Simt ca comunitatea blanilor le accepta pe toate”. 


sunt LGBT si am cateva dizabilitati. Ma simt foarte acceptat si nu am simtit niciodata nevoia sa ascund aceste lucruri.” 


1 Nu ascund ca sunt trans, gay si cu dizabilitati atunci cand sunt in fandomul cu bland.” 


Totusi, aceasta nu a fost o experienta universal. Alti blanori au raportat ca dizabilitatea nu a fost intotdeauna la fel de 
acceptatda in fandom ca orientarea lor sexuala sau genul. 


»Ma identific ca un cu dizabilitati, gen trans, blanos MLM care este interesat de chestii de abdl si stoner. Din acest motiv, 
experienta mea este putin diferita fata de ceilalti, ca cineva care este ciudat, sunt mai mult iubit sau respins, ca 

cineva care iubeste abdl si fumeaza din nou, sunt mai iubit sau respins si, ca cineva cu dizabilitati, ma trezesc in 
imposibilitatea de a intra intr-adevar in legatura cu cei apti de munca in spatiile in general create pentru ei. 

in fandomul cu bland, majoritatea oamenilor sunt cu adevarat primitori, dar exista intotdeauna rusinea cine sunt si ce imi 
place sa ma retina si este asa pentru multi dintre noi.” 


»Ma identific cel mai mult ca fiind lesbiene, trans si persoane cu dizabilitati. Dintre cele trei, al treilea imi afecteaza cel mai mult interactiunile. 
Primim foarte putind atentie si o cantitate substantiala nu este pozitiva. Simt ca asta face ca eu si pe altii ca mine sa fim 


mai susceptibili de a fi ignorati sau impinsi pe margine.” 


»Genul si sexualitatea ma simt la fel de in siguranta pe cat m-as putea astepta. Folosirea bund a instrumentelor bloc 
ajuta. Rareori ajung la cineva din cauza autismului meu. eu. 


nu-mi ascunde autismul, dar grijile legate de comunicarea gresita ma fac sa vorbesc rar. Nu imi ascund statutul de 
marginalizat, doar ma ascund.” 


Alte aspecte ale identitatii care se intersecteazd cu orientarea sexuala includ imaginea corporala si aspectul, varsta, 
sau roluri sociale atipice. 


»Ma simt acceptat cand vine vorba de sexualitatea si rasa mea, dar nu si cand vine vorba de corpul si aspectul meu. 
Simt ca trebuie sa-l ascund pe acesta din urma de oamenii cu care interactionez.” 


In ceea ce priveste fandom, a fi o bland mai in varsta a fost uneori marginalizant, dar nu am ascuns niciodata asta cand sunt 
online. Am petrecut prea mult timp in dulap cand eram tandar ca sa fac asta din nou. Eu sunt cine sunt.” 


"Da. Mi s-a spus ca nu sunt suficient de gay, prea batrdn si prea conservator ca sa apartin fandomului”. 


"Mama. homoromantic sex-pozitiv asexuat. Ambele imi informeazd interactiunile cu altii din fandom.” 


Membrii comunitatii cu bland care se identifica ca non-umane (therian, otherkin, alterhuman) raporteazd ca 
intersectia acestei identitati cu ciudatul lor duce la o relatie disjunsa cu comunitatea cu bland. 
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»Depinde de forma de marginalizare. Sunt foarte deschis trans si as, dar. Mult mai putin deschis plural, otherkin si alte cateva 


parti ale mele pentru care ma tem de judecata.” 


»Am fost destul de fericit ca o mare varietate de sexualitati sunt acceptate in furry, dar cu siguranta ma simt reticent sa spun 
ca sunt therian. Cred ca este adesea vdzuta ca ,,blanoasa, dar dus prea departe”, cand nu este 
de fapt asta. Intr-adevar, sunt in primul rand un therian si un blanos doar ca mecanism de a face fata, indiferent de beneficiile 


pe care le-am experimentat de cand m-am alaturat fandomului.” 


»consider ca bldnosul meu se intersecteazd masiv cu alterumanitatea si ciudatul. De asemenea, consider ca pozitia mea de 
anarhist este influentata de identitatea mea alterumana/blanoasa si invers, si exista un decalaj pe care sper sd o reduc intre cele 


doud grupuri in general.” 


»Gasesc ca identitatea mea queer este cea mai proeminenta identitate care imi afecteaza experienta cu bland, urmatd foarte 
jndeaproape de identitatea mea ca altcineva. Aceste lucruri coloreazd fiecare aspect al vietii mele; Nu *incet* sa fiu 
non-uman sau a fi queer, iar cultura blanoasa este modalitatea perfecta de a exprima acele sentimente de a fi diferit sau 


diferit, intr-un mod care inca se simte incluziv in ansamblu.” 


Blanosii heterosexuali au fost mult mai putin probabil decat bldnurile LGBQA+ sa mentioneze orientarea lor sexuala ca 
avand un impact asupra interactiunii lor cu comunitatea cu bland. Cei care au facut-o tind sa recunoasca cd, in timp ce orientarea 
lor sexuala i-a facut o minoritate in cadrul fandomului, acestia inca opereau dintr-un loc de privilegiu datorita naturii 


heteronormative a societatii mai largi. Acesta a fost mai ales cazul bldnurilor care erau, de asemenea, albi si cisgen. 


nNu cd as fi observat, desi, din moment ce sunt 0 femeie cis albd, si, de asemenea, mai in varsta (si, prin urmare, destul de 


jncrezdtoare), joc aici in modul usor.” 


»Da, Sa fiu Cis & hetero inseamna ca sunt de fapt in minoritate pentru o data, iar intelegerea experientelor celor care 
nu sunt este intotdeauna o experienta de invatare pentru mine. Exista o multime de alte etichete care mi s-ar putea oferi si care 


mda deosebesc de majoritatea blanorilor, dar nu voi intra in toate.” 


in cadrul fandomului, singura minoritate din care par sa fac parte este heterosexual”. Niciun grup demografic din care sunt 


membru nu are vreo calitate sd se plangd de marginalizare.” 


Unii blanosi LGBQA au recunoscut, de asemenea, cd a nu fi vizibil queer le-a oferit si un anumit grad de privilegiu in 
comunitatea mai larga, in timp ce altii recunosc ca a fi majoritatea in fandomul cu bland le oferd privilegii in spatiile cu bland. 
Ocazional, constientizarea acestui statut majoritar a adus cu sine un simt al responsabilitatii de a aduce constientizarea nevoilor 


blanorilor marginalizati. 
»cred cd, fiind alb, relativ stabil din punct de vedere financiar si nu vizibil ciudat, m-a izolat semnificativ de orice fel de marginalizare, 


asa Ca nu sunt sigur ca m-as fi gasit vreodatd tn acea pozitie, chiar daca eram blanos. 


Fandom nu acceptau. Totusi, nu am nicio indoiala cd este un spatiu de acceptare si unul in care niciuna dintre calitatile mele nu a 


iesit vreodata sau ar iesi vreodata in evidenta sau atrage atentia negativa.” 
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,»sunt marginalizat doar in felul tn care sunt gay si asta nu este nimic in comparatie cu incercarile si necazurile altor 
minoritati sau ale oamenilor marginalizati tn alt mod. Mai ales in locurile de acceptare foarte gay, cum ar fi fandom-ul blanurilor, 
nu am avut probleme.” 


"Oarecum. A fi nonbinar si gay este reconfortant cand vad multi alti oameni LGBTQ. Fiind un barbat alb, ma face sa incerc sa- 
mi evaluez privilegiul si sa inteleg cum viata mea este diferita - si adesea mai usoara - decat cea a altor oameni.” 


»sunt un barbat cis alb, de varsta mijlocie. Niciuna dintre aceste atribute nu ma marginalizeaza din punct de vedere 


social, economic sau cultural tn Australia. De asemenea, sunt bi/pansexual si ma identific ca queer. Aceasta este o non-problema 
completa tn fandom”. 


»Fiind alb si barbat - 7n ciuda faptului ca sunt gay si nu tocmai cis - ma simt inc in majoritatea relativa a majoritatii oamenilor. intr-un 
context pur fandom, ma simt absolut in majoritate, avand in vedere ca fandom-ul este predominant alb, masculin si LGBTQ. Nu simt nevoia sa- 


mi ascund identitatea in fandom.” 


»sunt alb si ciudat - ambele majoritati din fandom. cu toate acestea, deseori iau partea furries nealbi atunci cand vine vorba 
de probleme legate de fandom si am facut acest lucru de la inceput datorita vocilor pe Twitter precum Sean Chiplock (nu 
cred ca as fi aflat despre HMHF daca nu ar fi fost pentru el), asa cd imi este greu sd vibes cu oricine in spatiile , obisnuite” cu 
bland, unde este tot timpul evadare uwu, iar acea energie este prezenta si mai mult in grupurile si chaturile locale tn care 
eu sunt din. dar am dublu privilegiu, deci nu... 

nu am avut niciodata experienta de a fi ,,verificat” asa cum o fac BIPOC si blanurile trans uneori”. 


Raspunsurile din aceasta sectiune dezvdluie ca experienta orientarii sexuale in fandom-ul cu bland este adesea influentata de alte fatete ale 


identitatii. In timp ce diversitatea sexuala a fost acceptata (in cea mai mare parte), alte identitati de acest fel. 


intrucat rasa, sexul sau (di)capacitatea influenteaza gradul in care blanurile queer s-au simtit in siguranta si binevenite in 
spatiile cu bland, in special pentru bldnurile queer care se identifica si ca non-umani. in cele din urma, multi blaniti s-au 
vazut ca facand parte din majoritate, fie pentru ca fac parte din majoritatea culturald mai larga, fie pentru ca fac parte 
dintr-o majoritate in mod specific din fandom. Prietenia unui fandom din punct de vedere sexual Majoritatea 
raspunsurilor la intrebdrile deschise au evidentiat un sentiment de deschidere coplesitoare si de acceptare fata de 
diversitatea sexuala in cadrul fandomului cu bland. Multi respondenti au raportat ca se simt acceptati si bineveniti de 
comunitate. fn cuvintele unui respondent, ei au fost facuti sd simta, 


,complet acceptat, imbrdatisat fara rusine, iubit neconditionat. La fel cum cultele efectueaza ,,bomba de dragoste”, dar fara 
intentii rau intentionate, 

jn timp ce altul a insistat ca comunitatea era. 

»Chiar cu adevarat accept.” 

Cei mai multi au raportat ca se simt bineveniti si inclusi de comunitate in ceea ce priveste orientarea lor sexuald. 

Cu toate acestea, cei cu anumite orientdari sexuale au constatat uneori ca se simt marginalizati sau exclusi ca urmare 


a orientdarii lor sexuale. Aceasta sectiune se va concentra pe dualitatea lui 
aceste experiente diferite tn cadrul fandomului, precum si despre cine este cel mai probabil sa aiba care 
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experien a. Oamenii care se identifica drept homosexuali au fost cel mai probabil sa descrie fandom-ul cu bland ca fiind 
prietenos si care accepta diversitatea sexuald. 


»simt ca fandom-ul este un loc extrem de acceptabil pentru barbati gay, printre altii.” 


»singura parte care poate fi marginalizata este ca eu sunt gay, dar fandom-ul in ansamblu este foarte deschis si acceptabil, 
asa Ca nu am avut niciodata probleme”. 


»Nu de departe, din moment ce sunt in primul rand marginalizata in ceea ce priveste sexualitatea mea, iar fandom-ul cu 
bland accepta in mod covarsitor in acest sens.” 


»ca barbat gay, m-am simtit deosebit de binevenit in fandom in 2003.” 


»Nu, furry este foarte prietenos cu LGBT si acesta este unul dintre avantajele sale mari in comparatie cu alte spatii de 
fandom.” 


»Homosexualitatea este, in general, privita pozitiv in spatiile fandom.” 


Unii respondenti au considerat ca aceasta prietenie vine in detrimentul de a nu putea discuta pe deplin asupra lor 
experiente in spatiile fandomului. Altii au descoperit ca lipsa de vointa a (unelor) comunitati blanoase de a cenzura homofobia, 
transfobia, misoginia si rasismul le-a facut sa se simta ca si cum acceptarea ar fi superficiala si superficiald. 


»Avand tn vedere densitatea mare de persoane LGBT+ in aceasta comunitate, ma simt destul de binevenita ca persoana 
gay. Exista inca un oarecare grad de expresie ,,nu vorbi despre identitate, este strident si enervant” aici, care imi limiteaza 
disponibilitatea de a opina public despre anumite lucruri, dar, in general, nu mda simt incomod. 


deschis despre asta.” 


»Presupun cd, la un nivel larg, blanosii accepta oamenii queer, dar la nivel intracomunitar, blanosii sunt foarte repede sa 


critice oamenii queer pentru ,,defectele” lor. Cu toate acestea, nu ascund niciodata cine sunt, deoarece vreau sa fiu vazuta 
pentru ceea ce sunt.” 


ln general, ma simt acceptat, dar adesea intr-un mod superficial (gen si orientare recunoscute, dar spatiile nu 


ferit de cei care ameninta oameni ca mine). in ciuda acestui fapt, nu mi-am ascuns niciodata statutul online in 
fandom.” 


ln afara minoritatii naziste zgjomotoase, ma simt confortabil s& fiu eu insumi in spatiile fandom”. 


Pentru lesbienele, care fac parte din majoritate in ceea ce priveste orientarea lor sexuala (,,homosexuala”), dar care sunt 0 
minoritate in ceea ce priveste sexul, multe au declarat ca se simt (in cea mai mare parte) acceptate, in timp ce se simt 
oarecum sterse de concentrarea comunitatii pe homosexuali. barbati. Altii si-au exprimat teama ca identificarea 

publica ca lesbiand ar duce la sexualizare nedorita. 


»Nu ma identific ca o minoritate sau o persoana marginalizata, nu. Cel mai mult la care ma pot gandi este sa fiu lesbiand, 
dar fandom-ul este foarte pozitiv pentru LGBTQ+.” 


»simt ca fandom-ul imi accepta identitatea de lesbiana si nu simt nevoia sa o ascund, desi 0 fac. 


considera, de asemenea, ca ar trebui sa existe mai multe evenimente comunitare pentru a arata sprijinul sia promova munca 
creatorilor WLW.” 
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»simt cd trebuie sd ma ascund, deoarece simt ca as dezvdlui ca sunt lesbiand, oamenii vor lua asta drept un motiv pentru 
sexualizeazd-ma”. 


In ceea ce priveste participantii care s-au identificat ca fiind altceva decat gay sau lesbiene, rdspunsurile au relevat tensiune 
jntre sentimentele de acceptare si sentimentele de marginalizare. Respondentii care s-au identificat drept bisexuali au declarat 


adesea ca se simt bineveniti, pe de o parte, 


Am fost doar o minoritate in ceea ce priveste preferintele sexuale. (NU sunt hetero, nu stiu mult mai mult) nu a fost 


niciodata o problema pentru mine in sau in afara fandomului. Fandom-ul se simte foarte deschis si acceptand din ceea ce pot 
spune”. 


,Daca a fi bisexual si o femeie este considerata marginalizata, de fapt ma simt foarte acceptatd in fandom si 


impartaseste aceste fapte in mod liber.” 


»Foarte acceptat. A fost destul de usor sa fiu ca bi si trans in spatii cu bland si nu am avut niciodata nevoie sa ma ascund”. 


Ma simt acceptat. Fandom-ul cu bland este foarte prietenos cu LGBTQ+, asa ca nu am simtit nevoia sa-l ascund.” 


»cred ca cea mai,in afara limitelor” parte din mine este sa fiu bi(ish).. asa ca cred ca pur si simplu nu md simt nici macar putin 


marginalizata. Totul e misto pentru mine.” 


»singurul lucru care s-a schimbat in ceea ce priveste identitatea mea este cantitatea de ace cu bland bi pride pe care le-am 


adunat. Fandom-ul cu bland pare foarte prietenos cu LGBTQ+, asa cd ma simt foarte binevenit.” 


pe de alta parte, in timp ce se simte marginalizat (de ex., ise spune sa aleagd 0 parte) sau sters (de exemplu, prezumtia ca 
sunt gay). 


»ca barbat bisexual, sunt mai atras de femei decat de barbat. Sunt oamenii mei surprinsi, deoarece de obicei presupun ca 


esti gay.” 


»ldentitatea mea de barbat bisexual in fandom m-a afectat negativ. Sunt vazuta uneori ca o persoana mai mica, deoarece se 
asteaptd sa iau partea cand vine vorba de orientarea sexuala. Oamenii homosexuali ma vad ca pe un barbat heterosexual, 


jn timp ce cei heterosexuali md vad ca pe un barbat gay inchis si nu primesc niciun fel de acceptare pentru asta.” 


»Uneori, a fi bi incé provoaca neincredere cu expresia tipica ,,trebuie sa alegi una”. 


De cele mai multe ori, bldnurile sunt cu adevarat incluzdtoare si salutand orice experienta”. 


Raspunsurile bldnorilor pansexuali reflecta o tensiune similard cu cele experimentate de blanurile bisexuale, simtindu-se 


binevenite pe de o parte, 


,»sunt pansexual si genderqueer, ceea ce este destul de bine acceptat in mica subsectiune a culturii cu bland cu care aleg sa 
interactionez. Ma simt acceptat si nu trebuie sd-mi ascund orientarea sexuala sau de gen. 
Cu toate acestea, trebuie remarcat faptul cd nu interactionez cu marea majoritate a comunitatii cu bland, asa cd experientele 


mele pot fi atipice.” 
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Nu ma identific ca o minoritate sau o persoana marginalizata, dar daca ma incadrez in aceasta descriere, ma simt 
acceptat. Totusi, celor mai multi nu prea le pasa ca sunt trans sau pansexual.” 


Ca persoana pansexuala, am simtit in mare parte feedback pozitiv.” 
si sterse sau marginalizate pe de alta parte. 


nS@ poate, cu siguranta. De obicei, imi pastrez secrete identitatea si orientarea de gen. Daca le spun oamenilor, chiar si fn 
unele spatii LGBTQ, ca sunt pansexual, ei imi vor spune sa aleg 0 parte.” 


"Da. Mai ales fiind barbat si pansexual, sunt adesea presupus ca sunt gay. Cu toate acestea, in ciuda acestui fapt, eu 
aplecati mai mult spre cis-drept decat. 


orice altceva si mi se pare frustrant sa explic uneori si simt ca sunt privit cu dispret daca vorbesc despre asta”. 


Furries care tnca isi puneau intrebdri si explorau orientarea sexuala raporteazda ca este adesea un loc foarte primitor si 


incurajator pentru a face acest lucru. Acest lucru a fost exprimat si de unii care s-au identificat drept ,,altceva”. 


LGBT, simt ca blana este un spatiu incluziv tn care pot fi ,eu tnsumi” fara judecata”. 


»sunt queer ca in orientarea sexuald, dar nu as putea spera la un spatiu mai bun decat fandom-ul cu bland. Ma simt absolut 
acceptat”. 


»Fandomul este un spatiu destul de sigur pentru persoanele Igbtq.” 


Blanosii asexuati au exprimat o relatie mai complicata cu comunitatea cu bland decat multi altii cu orientari non- 
heterosexuale. Multi blani asexuati au considerat ca comunitatea este incredibil de primitoare si incluziva in 


diversitatea sexuala. 


ca UN as, M-am simtit foarte binevenit in comunitatea cu bland, aici toata lumea intervine si ma simt foarte fericit pentru 
asta.” 


A fi asexuat face din furry 0 comunitate deosebit de primitoare. Este ,,sex pozitiv’, in acei oameni care 
ca sexul sunt incurajati sa-l aiba. Dar mult mai mult decat cultura americana principala, deschiderea emotionala si 


intimitatea exista in contexte in afara unei relatii sexuale.” 


Da, am fost deschis bi/as in fandom. Ei sustin sexualitatea si bolile mintale, asa ca s-au simtit in siguranta. Nu aveam nevoie 
sa ascund nimic de fandom in mod specific”. 


Pentru altii, natura deschis sexuala sau pozitiva din punct de vedere sexual a fandomului, inclusiv o parte semnificativa a 
media fiind de natura erotica sau pornografica, are ca rezultat un sentiment de instrainare fata de comunitate. Pentru cei 
care nu sunt interesati de aspectele sexuale ale fandomului, acest lucru poate duce la a se simti izolat, ignorat sau exclus. 


,Da, in calitate de asexual, ma simt adesea ldsat pe afard si ignorat, pentru cd o mare parte din fandom este doar despre 


sexualitate”. 
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»Ca persoand asexuata, ma simt adesea extrem de instrdinata si exclusa de comunitatea generald de blani din cauza cat de 


hipersexual a devenit fiecare aspect al acesteia”. 


/Asexualitatea mea imi afecteaza cu siguranta experienta cu blana. Multi blanosi sunt obisnuiti sd interactioneze unul cu celdlalt 
jntr-un mod extrem de cochet sau sexual si/sau sd se angajeze in PDA romantice, cum ar fi o imbrdatisare completa, si poate sA ma 
simt foarte inconfortabil sa fiu in preajma unor astfel de lucruri. Este mai usor sd ocoliti online, ceea ce poate face parte din 


motivul pentru care am preferat intotdeauna comunitatea online cu bland celei offline.” 

/Asexualitatea mea tinde sa-i facd pe oameni sd ma evite pentru cd nu existd asteptdri pentru sex.” 

A fi asexuat ridica sprancenele cu 0 fiabilitate dezamagitoare. Adesea imi afecteaza negativ experienta 

atunci cand vorbesc cu alti membri ai fandomului, deoarece ei se asteapta in mod natural ca un _,,coleg cu blana” sa fie pozitiv din 

punct de vedere sexual, ceea ce duce la dezamagire atunci cand se dovedeste ca nu este cazul.” 

»Ca O femeie asexuata cis, ma simt in mare masura acceptatd in spatiile in care m-am gasit. Poate fi destul de descurajator atunci 


cand oamenii nu vor sa interactioneze cu mine pentru ca sunt un as si/sau o femeie, dar recunosc si ca multi dintre acei oameni 


care fac asta cauta experiente sexuale cu barbati si nu este un spatiuin care apartin sau vreau sa il locuiesc.” 


»Fiind asexuat, am descoperit cd exista o multime de dezinformare si presupuneri despre persoanele asexuate online si in viata 
reala. Simt cd daca as participa mai mult in spatiile de fandom as fi 

Fara griji despre cum am spus ca sunt asexual din cauza cantitatii de comentarii enervante pe care le-as putea primi despre 
asexualitate si, de asemenea, eventual tntrebdri/comentarii intruzive si nepoliticoase. Ma simt similar in privinta faptului cd 
sunt non-binar, dar simt cd non-binarul este mai inteles in general decat asexualitatea, dar inca simt ca aceleasi tipuri de 
comentarii ar putea veni la mine si din cauza asta.” 

Bldnurile aromate au exprimat un disconfort similar cu accentul pus pe relatiile in cadrul comunitatii. 

»Nu simt nevoia sd-mi ascund identitatea, dar nici nu simt cd ma potrivesc, deoarece fandom-ul este atat de saturat de 


romantism si nu experimentez sentimente romantice”. 


Un participant, care s-a identificat ca un bisexual aromantic (,,la granita cu asexuat”) si-a exprimat dorinta ca, 


nw furries nu S-au comportat ciudat cad nu vreau sa fiu intr-o relatie, sexuala sau de alta natura.” 


Unii bldni asexuati au raportat in mod special experiente de discriminare si excludere, ceea ce a condus pe unii la 


ascunde asexualitatea lor in spatii cu blana de teamd de partinire. 

,Fandomul poate fi suprapopulat de barbati homosexuali, iar eu am suferit bullying si excludere pentru ca nu sunt gay.” 
/Am fost adesea exclus din spatiile cu bland, deoarece mai devreme in implicarea mea in fandom 

oamenii au crezut ca as fi repuls sau incomod de sex, deoarece sunt extrem de asexuat”. 


Ca O persoana as, simt ca trebuie sa ascund mult acea parte a identitatii mele.” 
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A fi asexuat in fandom poate fi destul de interesant. Oamenii care ma intalnesc mai intdi ca asexuat si un blanos mai tarziu cred ca 
este un oximoron -- ,,cum poate fi un om as intr-un fandom atat de excitat"? In fandom in sine, nu mentionez prea mult asexualitatea 
mea. Exista anumiti oameni care echivaleazd asexualitatea cu prudenia sau antisexualitatea. Nu vreau ca oamenii sa creada ca 


incerc sa nu spun arta lor NSFW 12.” 


Unele persoane asexuate sunt interesate sa se implice in jocuri de rol sexual, dar raporteazd ca au experimentat stergerea identitatii 
lor ca urmare. 


12 Un initial care inseamna ,,nu este sigur pentru munca”, folosit de obicei pentru a descrie continutul care este. 
de natura explicit sexuala, bruta sau graficd. 


sunt asexual panromantic. Mi se pare incomod cand joc de rol, deoarece fursona mea este si Asexuala. 

Exista multi oameni care nu respectda acest lucru si il vad ca pe o falsificare homosexuala sau bisexuala, fiind mai putin 

interesati sa controleze situatiile si sa le orienteze in directia pe care o alege. Am fost numit un fals, 

mincinos, confuz, delir etc. Mi-a ingreunat cu adevdrat lucrurile si m-a facut sa inteleg importanta blocarii si a aratarii indivizilor care 
nu vor sa ma accepte asa cum sunt. 

Din pacate, la fel cain orice fandom sau grup, intotdeauna vor exista ticalosi si ticalosi care sunt bigoti si cred ca lumea se invarte 

in jurul lor.” 


Blanosii care s-au identificat ca fiind demisexuali (sau ca pe spectrul demisexuali) au raspuns cu multe dintre aceleasi experiente ca 


blanurile asexuate, atdat pozitive, cat si negative. 
»... comunitatea furrys este primitoare de toate mediile sio mare parte din comunitate este LGBT+”. 


,. in calitate de demisexual, prefer, de asemenea, sa nu fiu fizic cu strainii, ceea ce poate fi o dezamagire pentru blanurile mai 
intelepte.” 


Desi Sunt demisexual, aplecand foarte mult de partea asexualitatii, inca ma asociez cu zone ale fandomului care sunt nsfw, cel putin 
in forme de conversatie. Apreciez camerele de chat cu bland ca fiind 0 modalitate relaxata de a facilita interactiunea sociala in 

timpul meu liber si, in general, prefer sa stau in spatii fara minori, dar ma abat. Asexualitatea mea afecteazd cu siguranta 

experienta mea in fandom, in sensul ca, desi sunt foarte pozitiva tn privinta sexului, sa vad niste oameni extrem de excitati si 


pofticiosi cu siguranta ma face sa ma simt inconfortabil.” 


»Mai exact in spatiile cu bland? De obicei, fiind... in mod deschis Omnisexual-Demisexual, deoarece majoritatea oamenilor fie nu o 
inteleg, fie o numesc o forma de fobic.” 


"Nu. Nu md simt cu adevarat acceptatda. Tind sa o ascund pentru ca oamenii evita sd-mi vorbeasca din cauza asta, sau ar vrea Sa fie 


nepotriviti cu mine.” 


sunt demisexual in ceea ce priveste atractia mea sexuald reala si interactiunile cu oamenii, dar in ceea ce priveste ceea ce gasesc 
atractiv in arta cu bland, sunt gay. A fi gay nu este cu adevarat o problema in blani. Demisexualul este adesea inteles gresit si 
considerat a fi o alegere. Ei par sa confunde atractia sexuala cu sexul si spun ca sunt demisexuali pentru cd aleg sd astepte sa faca 


sex panda cand cunosc pe cineva mai bine.” 


Poate cd orientarea sexuald care a avut cea mai complicata relatie intre orientarea sexuala si comunitatea cu bland a fost 
heterosexualitatea. Obisnuiti sa fie majoritatea in societatea mai larga, blanosii heterosexuali si-au exprimat un anumit 


sentiment de disconfort de a fi o minoritate in cadrul blanosilor. 
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comunitate. Ei au raportat o serie de raspunsuri atunci cand a fost vorba despre daca s-au simtit sau nu acceptati tn 
spatiile cu blana. Unii au simtit o oarecare presiune sa se identifice ca gay sau bi sau au experimentat greutatea 
asteptarilor homonormative. 


,Uneori este frustrant sa fii hetero intr-un spatiu tn care toata lumea pare sa fie gay, bi, etc. Se poate simti ca si cum ai fi 
singura persoana treaz la o petrecere. Sunt sigur ca homosexualii probabil se simt asa des, totusi.” 


Nu ma identific ca o minoritate. Acestea fiind spuse, a fi hetero tntr-o comunitate predominant LGBT 
jnseamna ca, de obicei, sunt presupusd o sexualitate diferita de ceea ce sunt.” 


»Uneori, m-am simtit impins de unii membri identificati ca homosexuali sa renunt la identitatea mea de hetero. 
Dar in afard de asta, care a fost neobisnuit pentru mine, nu am primit niciodata feedback-uri speciale pentru identitatea 
mea in interactiunile cu bland, comparativ cu interactiunile care nu sunt legate de blana. 


A trebuit sa ascund faptul ca sunt hetero in multe cercuri sociale din fandomul cu bland, deoarece oamenii te trateaza 

ca si cum ai fi un homofob, daca nu esti cu adevarat gay. Exista furmeets in care pur si simplu nu pot merge pentru ca mi s- 
a spus Ca ar trebui sa accept atingerea nepotrivita ca un compliment pentru ca este 

bine ca oamenii sa presupuna ca sunt gay pentru ca sunt la un furmeet. Oamenii care cred ca sunt niste idioti cu care 


oricum nu vreau sa interactionez, asa ca nu e pielea de pe spate, dar ma tem ca nu voi ramane deloc fara cerc social daca 
las asta sd ma deranjeze.” 


Persoanele heteroromantice asexuate si demisexuale au raportat, in mod similar, frustrarea cu privire la faptul ca 
,dreptatea” lor nu a fost recunoscutd tn comunitatea cu blana. Un blanos heteroromantic demisexual a observat cd, 


1. Multora le este greu sa creada ca sunt hetero, pentru ca vorbesc bland si nu sunt un tip de personalitate agresiv.” 


jin timp ce o blana asexuata heteroromanta a recunoscut ca, 
Nu le spun oamenilor ca sunt sincer sa evit agresiunea.” 


Unii blani heterosexuali au experimentat alte consecinte negative legate de a fi o minoritate. Aceasta include faptul ca 
calitatea lor de membru tn comunitate este invalidata sau ca se asteapta sd se intalneasca cu alti blani heterosexual, 
pur si simplu din cauza numarului mic de blani ca ei. 


,nOamenii spun adesea ca ,,blanurile drepte sunt rare” sau, uneori, ceva de genul ,,daca esti hetero, nu esti un adevdrat 
bldnos”, dar asta nu ma deranjeaza cu adevarat. Uneori simt cd, deoarece blanurile drepte reprezinta o parte mai mica a 
fandomului, exista 0 asteptare ca sa te intalnesti cu alta 

cu bland, dar nu am niciun interes sa fiu deja intr-o relatie serioasa. De cele mai multe ori, oamenii nu le deranjeazd care 
este sexualitatea ta, se pare cd mi Se pare rar!” 


A fi hetero intr-un fandom in primul rand queer poate fi ciudat pentru unii si alienant pentru altii, care s-au simtit singuri 
din cauza sentimentului ca era dificil sa construiesti relatii cu alti blaniti. 


nDar imi este greu sa construiesc relatii, atat platonice, cat si romantice. Daca vine vorba de relatii romantice, 
problema este ca nu sunt atat de multe femei heterosexuale pe care sa le impartasesc in fandom. Fandom-ul cu blana 
este foarte ciudat, cu care nu am nicio problema”. 
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in fandomul chinezesc cu bland, oamenilor heterosexuali le este greu sa intre in atmosfera intr-un anumit loc in urméa cu cAtiva ani. 


Nu trebuie sd-] ascund, dar este inca putin singur. Lucrurile sunt mai bune in ziua de azi.” 
nEste *greu* sa fii o femeie heterosexuala in fandom, am sa-ti spun atat de multe.” 


ca minoritate feminind, nu pot ascunde asta, asa ca daca ar trebui sa experimentez fandom-ul cu bland mai in profunzime, 


nu ar fi ceva de ascuns. Mi-e cam frica sa interactionez cu ceilalti din comunitatea cu bland ca o femeie cis, hetero.” 


fn timp ce comunitatea cu bland are o reputatie bine castigata de a primi diversitatea sexuala, nu toate orientarile sexuale din 
cadrul comunitatii o considera la fel de primitoare. Barbatii cu blana gay par sa se simta cel mai usor bineveniti si acceptati in 
comunitatea cu bland - desi, chiar si pentru ei, reticenta multor grupuri cu blana de a discuta despre discriminarea din lumea 
reala sau de a cenzura grupurile care exprima ideologie violenta sau homofoba poate diminua acest sentiment de incluziune. 
Printre alte identitati queer, in timp ce sentimentul de a fi binevenit si acceptat ramane, acesta este masurat in raport cu 
experientele de stergere, ignoranta, bigotism, hartuire sexuald, izolare si excludere. Blanurile heteroromantice si 
heteroromantice raporteaza, de asemenea, experiente de discriminare, izolare si marginalizare ca urmare a orientarii lor 
sexuale, in conformitate cu experientele persoanelor LGBQA+ din societatea mai larga. Influenta sexualitatii asupra experientelor 
fandom Avand in vedere diferitele grade de acceptare si includere experimentate de blanori ca urmare a orientarii lor sexuale, 
nu este surprinzator ca blanosii au ales sa-si discute gandurile despre modul in care orientarea lor sexuald a influentat modul in 
care ei insisi se implica in fandom furry. De exemplu, una dintre temele care au apdrut pentru multi blani LGBQA+ a fost 
recunoasterea si celebrarea statutului lor majoritar in cadrul comunitatii. Avand in vedere marginalizarea lor in lumea reala, 
blanurile queer se bucura adesea de sentimentul de normalitate, recunoastere si validare care provine din a face parte dintr-o 


majoritate. 


,De parca orice blanos este gay”. 


»Nu sunt intr-o minoritate clar definibila din perspectiva fandomului cu blana. Fiind gay, ma face sa simt ca fac parte din 
majoritatea fandomului, chiar daca aceasta eticheta md face 0 minoritate fn viata de zi cu zi. Nu m-am simtit niciodata 


marginalizata in spatiile cu blana.” 


Din moment ce persoanele LGBT+ sunt atat de obisnuite in fandom, consider ca a fi blanos imi ofera ocazia sA ma simt ,,normal” 
si increzator.” 


»singura mea pretentie privind statutul de minoritate este sexualitatea mea si, sa fiu sincer, nu sunt o minoritate aici”. 


vA fi gay imi afecteaza identitatea in sensul cd ma face sd ma simt binevenit/normal, avand jn vedere cati oameni queer sunt in 
comunitate.” 


Multi blanosi sunt homosexuali, asa ca a fi gay se simte de obicei parte a identitatii bldnorilor. Acest lucru ajuta la 


promovarea unui sentiment de incluziune si acceptare.” 


Majoritatea blanurilor LGBQA+ au contrastat libertatea pe care o simteau in spatiile cu blana si experienta lor in spatiile fara blana. 
Chiar si printre cei care nu s-au simtit intotdeauna complet acceptati in spatiile cu blana, acestia au raportat totusi ca se simt mai 


acceptati si mai bineveniti in spatiile cu bland decat in societatea mai larga. 


»Fiind gay, ma simt mai acceptat in fandomul cu bland decat in publicul larg. Nu am simtit niciodata nevoia sa ascund acest fapt 


despre mine atunci cand interactionez cu alti blani.” 
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,Da, ma simt acceptat in furry, nu am fost niciodatd nevoit sa-mi ascund sexualitatea sau identitatea de gen in fandom. Am 


primit chiar si o primire calduroasa si am mai multi prieteni blaniti decat prieteni fara blana.” 


,1n spatiile cu blana, se simte intotdeauna ca o mica insula a fericirii in care pot fila fel de dezinvolt sA mentionez ceea 


ce sunt in ceea ce priveste identitatea sexuald, asa cum mi-as dori sa putem face cu totii siin ,,lumea normala”. 


»Nu am simtit niciodata nevoia sa ascund faptul ca sunt LGBT de fandom-ul cu blana. Singurele momente pe care le fac este 
datorita influentelor lumii reale.” 


»A mea nu par sa fie genul de etichete care au un impact real asupra experientei sau identitatii mele de bland. Vreau sa spun, vor 
mai fi niste idioti acolo din cauza chestiei cu ,pan”, dar asta se simte mai putin obisnuit in spatiile cu bland decat oriunde 


altundeva.” 


»Nu am simtit niciodata nevoia sa-mi ascund genul sau orientarea sexuala, dimpotriva, sunt mai deschis in privinta asta in 
fandom decat in afara”. 


Alti blanori ciudati au remarcat usurinta de a gasi alti blanori care si-au impdartasit experientele si interesele. 


»cred ca faptul de a fi trans si gay aproape ca m-a ajutat sd mda potrivesc mai mult cu ceilalti blanosi, deoarece atat de multi alti 


bldnosi au etichete identice sau similare. Si chiar si cei care nu le accepta adesea foarte mult pe cei care au aceste etichete.” 


" 


»simt ca a fi gay ma ajuta sd ma potrivesc cu ceilalti, deoarece o mare parte dintre blanosii pe care fi cunosc sunt gay sau bisexuali. 


,Daca etichetele mele (gay/transgender) m-au ajutat sa ma conectez cu altii ca mine din fandom.” 


»Gasesc comunitatea cu bland foarte prietenoasa cu queer-ul in general. Nu cred ca as fi un blanos daca nu ar fi atat de ciudat 


cum este. Am inceput ca un brony, 13, dar o mare parte din motivul pentru care am devenit bland a fost din cauza ciudatiei.” 


Multi blani recunosc ca aceste experiente pozitive sunt un rezultat al homonormatitatii. Presupunerea 
faptul cd majoritatea blanosilor erau barbati gay cis a fost adesea vdzut ca avand un efect secundar negativ de marginalizare a 


altora din cadrul comunitatii care nu impdartdseau aceasta eticheta. 
A fi gay cu siguranta imi face experienta in spatiile cu bland mai confortabila, dar simt ca exista 
0 oarecare homonormalitate in fandom. Oamenilor heterosexuali (in special femeile) de multe ori le este mai greu sa se simta 


confortabil in spatii cu bland, cel putin din cate am vazut”. 


»Cu siguranta simt ca homosexualii ar putea suprareprezenta fandom intr-o anumita masurd, dar din moment ce 


comunitatea accepta in general, nu am avut niciodata efecte negative cu ,,etichetele” mele”. 


Ca barbat gay alb cis, mi se pare ca partea din fandom pe care o experimentez este cea mai centrala - din perspectiva mea, se 


pare ca sunt. 


13 Pentru mai multe despre bronie si suprapunerea lor cu fandom-ul cu bland, vezi capitolul 11. 
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0 parte din grupul demografic pe care o multime de continut cu blana si evenimente pe care le vad le raspund, uneori in 


detrimentul altora care nu fac parte din acel grup demografic.” 
,lmi este usor s& presupun cA alti barbati din fandom sunt gay ca mine.” 


Furries cis-masculi queer au raportat ca se bucura de faptul ca proportia mare de barbati queer din fandom faciliteaza atat intimitatea 
fizica, cat si emotionala, ceea ce usureazd comunicarea si un sentiment de partasie, 

o constatare in concordanta cu datele discutate tn capitolul 13 care arata ca barbatii gay cis sunt mai susceptibili de a gasi o persoana 
semnificativa prin intermediul fandomului. 


»Fiind un barbat gay si fiind inconjurat de multi alti barbati din fandom care sunt gay/bi/pan, prieteniile mele implica adesea un 


anumit nivel de intimitate platonica”. 


»sigur, a fi gay inseamna ca uneori imi place sa am apropiere fizica/emotionala de alti barbati.” 


»cred ca a fi un gay cu blana are un impact definitiv asupra experientei mele in spatiile cu bland. ... Pentru multi 
balanosi gay, fandom-ul este foarte strans legat de experienta si experimentarea sexualda, desi asta este 
nu intotdeauna este cazul.” 


Dupd cum am vazut in sectiunea anterioard, intimitatea usoard intre cismen queer poate avea efectul secundar neintentionat de a 
instraina (sau chiar hartui sexual) barbatii heteroromantici si heteroromantici, precum si unele persoane asexuate si demisexuale. In 
plus fata de aceste grupuri, barbatii trans queer se pot simti exclusi sau nepotriviti in acest spatiu si pot rata conexiunile si 


intimitatea impartasite de barbatii queer cis. 


»simt foarte mult ca comunitatea cu bland (si comunitatea gay masculina) ma face sa ma simt inferior uneori pentru ca nu am 
penis/sunt afab, in ciuda faptului ca ma prezint si ma identific ca fiind masculin. Exista o cantitate ingrijordtoare de barbati gay 
cis care insista sa trateze orice ,feminin” legat de ,dezgustator”. Nu cred ca aceasta reprezinta cea mai mare parte a comunitatii si 
aceasta nu a fost cea mai mare parte a experientelor mele cu ea, dar este extrem de descurajant de vdzut. Totusi, mi-am gasit 


propriul grup de prieteni de diverse agabe si genuri care nu tolereaza acest comportament.” 


Unele persoane asexuate si demisexuale interesate de jocul de rol sexual au raportat, de asemenea, ca presupunerea atractiei sexuale 
si o lipsa generala de cunoastere si constientizare a modului in care functioneaza asexualitatea a cauzat dificultati in relatiile 
lor sexuale. 


In ceea ce priveste interactiunile, jocul de rol este mai dificil uneori sa fii asexual. Eu (si fursona mea) 

au libido si pot deveni treziti, dar trebuie sa fie prin mijloace diferite. Pentru mine si fursona mea, un fetis trebuie sa fie implicat in 
jocul de rol. Doar a face sex sau acte sexuale de dragul de a le avea are ca rezultat interactiuni slabe, jocuri de rol abandonate 

si crearea unui decalaj in realizarea unei conexiuni sociale. Consider ca, din aceasta cauza, este nevoie de mai mult efort din partea 
mea pentru a gasi oameni cu care sa pot interactiona cu succes.” 


CU Cateva decenii in urma, obisnuiam sa permita oamenilor sa presupuna ca sunt un barbat gay pentru a fi acceptat in spatiile de 
jocuri de rol online, dar nu as face asta acum. Daca nu le place, nu trebuie sa stau cu ei. A fost doar o parte din faptul ca trebuie sa 
invat si sa cresc si sa-mi gasesc labele.” 
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Blanosii cu orientari sexuale mai putin obisnuite au raportat uneori cd folosesc sexualitati mai comune pentru a se simti 
inclusi in comunitate. Acest lucru i-ar putea determina uneori sa ramana tacuti in legdtura cu experientele de discriminare 
pentru a-si ascunde orientarea sexuala minoritara. 


»Din moment ce fandom-ul din jurul meu este dominat de barbati homosexuali, simt ca trebuie sa ma ascund atunci cand 
vorbesc despre continutul potential misoginiu printre acesti oameni, s4 nu arat ca pot fi atras si atrag femeile.” 

»Deoarece publicul larg nu stie ce este androsexualul, dar stie ce este gay, voi folosi asta ca categoria mea marginalizata. Nu 
simt ca trebuie sa ascund deloc asta, ceea ce este foarte frumos.” 


»Nu sunt foarte deschis cu asexualitatea mea - de obicei ma identific ca gay cand intalnesc oameni noi”. 


Cu toate acestea, nu toti blanurile asexuate au descoperit ca orientarea lor sexuala a fost inteleasa gresit. In general, 
blanosii asexuati si demisexuali l-au gdsit pe blanosi. 


comunitatea sa fie mult mai constienta sau cel putin deschisa fata de sexualitatea si identitatea lor decat in afara comunitatii 
cu blana. 


»De obicei ma simt acceptat. Desi asexualitatea este mult mai rara decat homosexualii/lesbienele, blanosii sunt adesea 
mai familiarizati cu acest concept si sunt mai prietenosi.” 


,»sunt ciudat in multe privinte, dar sincer sa fiu, nu cred ca asta conteaza nici macar ca o minoritate tn fandom. 
Identitatile mele particulare pot fi neobisnuite, dar atmosfera generala este atat de puternic in favoarea identitatilor queer 


jn general, incat am gdsit intotdeauna ca toata lumea accepta foarte mult.” 


Nu vad foarte multi oameni asexuali aici, dar asta e ceva cu care ma ocup in interiorul si in afara fandomului. Cei putini 
care sunt aici tind sa fie acceptati in cea mai mare parte”. 


»Am descoperit cd asexualitatea mea nu este doar acceptata, ci si reprezentata in comunitate.” 

iin viata obisnuita, a fi queer si neurodivergent m-a pus intr-o minoritate, dar in fandom, ambele sunt lucruri foarte 
populare, asa ca simt ca pot sa-mi las statutul de minoritate la usd, ca sa Spun asa.” 

nEgosexual/Agender? Nu, daca ceva mai este curios despre asta, decat orice respingere reald.” 

Acest nivel mai larg de constientizare a identitatilor queer a fost util si pentru altii cu identitati mai putin comune. 

ln fandomul cu blana pot fi deschis pansexual si nu simt cd trebuie s4 ma explic de fiecare data, asa cum 

Fac in alte spatii in rarele momente cand apare. Nu m4 pot gandi la un grup mai primitor pentru acel aspect particular al 
identitatii mele.” 

Am observat ca sunt mult mai inclinat sa interactionez cu oameni ale caror etichete o reflecta mai indeaproape pe ale 


mele; cd au trecut prin ceea ce am eu, sau chiar mai mult. Face discutiile cu alti blani mult mai putin incomode prin faptul ca 
nu trebuie sa-mi fac griji atat de mult daca trebuie sd ma ,,explic” sau sd-mi fac griji. 
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sunt o aroma de bigot mai tarziu. Acest lucru se aplica mai ales etichetelor de fundal cultural, gen, orientare si sprijin 
pentru miscdrile sociale. Nu primesc prea multe feedback de la alti blaniri despre etichetele mele, in afara de pozitiv/ 
neutru despre pronumele sau orientarea mea.” 


in ciuda acestei pozitivitati, blanosii LGBQA+ au recunoscut nevoia de a filtra uneori aspecte despre ei insisi in comunitate, 
jn special online. 


_1n calitate de persoana queer si cu dizabilitati, nu ascund cine sunt online in fandom, vreau sa spun ca nu sunt multe de 
spus despre oamenii care sunt prosti in privinta asta, in afara de faptul ca sunt bigoti si fi blocheaza. Uneori este greu sa 
ma simt acceptat in fandom, dar incerc sa nu las asta sa ajunga la mine si incerc sa ma bucur de acest mic spatiu sigur.” 


nFiind lesbiana si gendefluid, ma simt acceptata in fandom pentru majoritatea timpului. Multi oameni isi arata public culorile, 
asa Ca stiti unde sa mergeti si sa evitati. Dar uneori trebuie sa lupti pentru 
drepturile dumneavoastra chiar si online. A fi online inseamna a fi anonim, anonim inseamna a putea hartui si hartui oamenii”. 


»CU siguranta a ajutat la modelarea spatiilor specifice in care ma aflu in comunitatea cu blana. Aproape fiecare tip 
Furry pe care il urmaresc pe Twitter este LGBTQAI+ intr-un fel, desi exista cativa care nu sunt. Stiu cd oamenii trans 
primesc o multime de prostii, asa ca cel mai bine ma simt sa-i tin companie cu care stiu ca nu vor face prostiile astea. 
Din aceasta cauza, am avuttn mare parte experiente pozitive in privinta asta.” 


nLa conventii si intalniri m-am simtit intotdeauna acceptat si sprijinit, mai devreme decat m-am simtit in viata mea afard. 


fandom-ul. Online exista mai multa ostilitate atat din partea catorva blanuri individuale, cat si din partea oamenilor 
din afara fandomului, dar asta nu ma face sa simt nevoia sa o ascund.” 


_in general, ma simt acceptat, dar vor exista in continuare puncte grele de frecare, mai ales in spatiile online. 

A avea un amestec de etichete sexuale precum pan lesbiana cauzeaza probleme. A fi asexuat provoaca probleme. 
A fi trans creeaza probleme. Comunitatea nu este deloc lipsita de transmisoginie, misoginie, queerfobie, acefobie, 
urmarind mai multe etichete de nisd, lista poate continua.” 


Fie ca organizeaza grupuri si spatii cu bland la care s-au aldturat, fie ca au grija cu cine au impartasit informatii, fie organizand 
grupuri si creand spatii sigure, blanurile queer incearca sa se asigure ca sexualitatea lor este sustinuta in experientele 
lor fandom. 


»Ma simt inclus tn cea mai mare parte - multi oameni de aici sunt ca mine si, daca exista un lucru care este 
imbratisat mai mult decat orice in fandom-ul cu blana, este genul si orientarea sexuala. Exista tone de diversitate. De 
fapt, se pare ca 99% dintre cei cu care interactionez sunt LGBT+ tntr-un anumit sens. am ca... doar 

un prieten blanos cishet. chiar nu ascund mare lucru din mine in comunitatea cu blana? in afara genului/ 
sexualitatii... nu stiu cat de minoritate sunt cu adevarat, tbh.” 


Am ascuns ceea ce sunt de cateva ori in anumite spatii, dar in cea mai mare parte simt ca am 0 comunitate buna, 
apropiata, pe care incerc sa o ingrijesc cat mai mult posibil. Sunt acceptat in acel spatiu si, daca ma ramific in alte spatii, 
natura vag inclinata spre stanga a blanosilor inseamna ca 0 sa ma descurc mai bine intr-un spatiu cu blana decat 

As spune, la locul de munca. Ar putea intotdeauna folosi imbunatatirea, dar uneori este mai bine decat irl. 


»M-ar face sa evit contactele cu alti blaniti care le declara homofobie si cred ca este invers.” 
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»--Queerness-ul meu a afectat modul in care interactionez in spatiile cu blana si duce la discerndamant cu cine ma asociez; Nu 
vreau queerphobi in spatii. Identificarea politica intra in joc, deoarece, din nou, nu vreau oameni fanatici si plini de ura in 
spatii cu oameni marginalizati.” 


Cu toate acestea, unii blani queer recunosc ca aceste spatii sigure pot contribui la sentimentul de marginalizare 
si excludere experimentat de heterosexual. 


»Nu am avut personal niciodata probleme cu singura identitate minoritara pe care o am (homosexual), cu toate 
acestea, fn spatiile cu care interactionez, prezenta homosexuala tinde sa depdseasca pe heterosexuali si adesea vad un 
comportament nefavorabil fata de membrii heterosexuali ai comunitatii.” 


,Adevarat, aproape ca vad blanosii gay si hetero ca o comunitate complet diferita.” 


Aceasta marginalizare a barbatilor hetero tntr-un fandom majoritar gay nu este o caracteristica unica a fandomului cu 

blana. De exemplu, cercetdrile au ardtat ca barbatii heterosexuali si bisexuali din fandom-ul majoritar gay 

Eurovision declara ca trebuie sa-si ascunda sau sa-si minimizeze sexualitatea pentru a se simti parte din comunitate 
(Halliwell, 2023). Datele noastre arata in mod similar cd unii blani heterosexuali evita discutiile 

despre sexualitate din acest motiv si altele, evitand dezvdluirea directa a acestor elemente ale identitatii lor, daca nu li se cere. 


ln mod ciudat, ca persoand nemarginalizata, am simtit nevoia s4 nu dezvalui pentru a-i face pe altii sA se simta confortabil.” 


»Nu o ascund, dar nu ma duc sa spun tuturor intreaga identitate si povestea vietii mele cat de curdnd. Mentionez daca 
sunt intrebat despre asta, dar rareori am motive sa simt cd trebuie sa explic cine sunt”. 


in mod hilar, am simtit adesea ca trebuie sd-mi ascund statutul de majoritate in intreaga societate pentru a se potrivi cu fandom.” 


in plus, crestinul drept este o raritate in fandom si incepe sd fie in The Wider World. Adesea simt ca trebuie sa ascund 
aceste informatii din cauza experientelor anterioare din cadrul fandomului.” 


intr-un rdspuns al unui blanos, ei au explicat cd nu exist& un singur fandom blanos, ci mai degraba un fandom interconectat. 
colectie de spatii si oameni. in timp ce mediul general este prietenos cu mai multe identitati, ei subliniazd cd este nevoie s4 
fim constienti de diversitatea spatiilor din cadrul comunitatii. 


Ma simt... normal in fandom, sau cel putin in spatiile in care alerg, pentru cd majoritatea oamenilor din acele spatii 

sunt, de asemenea, trans sau extrema stanga sau orice altceva. Cred ca este periculos sa concep fandom-ul cu blana ca 

o singura entitate monolitica si incerc sa nu tratez ,,blanosul” ca pe o garantie automata cad vom fi simpatici (in mod 

bizar, unii blanosi sunt transfobi! Unii blanosi sunt chiar niste fascisti! ), dar statistic vorbind, ma simt mai itn siguranta si mai 
deschis cu blanurile decat o persoanda obisnuita.” 


Luate impreund, aceasta sectiune arata ca blanurile de toate orientarile sexuale isi pot gasi experienta in fandom si 
comportamentul lor legat de fandom modelat de sexualitatea lor. Fie cd a fost prin gasirea unui spatiu tn care s-au simtit 
»normali” si facand parte dintr-o majoritate sau avdnd libertatea de a se angaja deschis tn intimitatea fizicd si emotionala, 
multi barbati cis cu blana s-au simtit liberi si confortabili in fandom. 

Desi acest lucru a dus la unele probleme pentru altii, a existat un consens general in randul blanorilor LGBQA+ ca fandom-ul 
era un loc mult mai sigur si mai primitor pentru ei decat alte fandom-uri sau societatea mai larga. Cu toate acestea, 
expresia usoara a sexualitatii pentru barbatii cis queer a provocat unele sentimente de alienare si excludere in randul 
bldnurilor trans gay, precum si a complicat experienta asexuata. 
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blaniti interesati de intalniri sexuale. in cele din urma, multi blnori LGBQA+ au indicat cd au creat in mod deliberat spatii 
sigure in fandom, pastrandu-si prieteniile si comunitatile. Desi acest lucru ajuta la crearea unui sentiment mai mare de 
confort si siguranta, a contribuit la sentimentul de dezunire si marginalizare resimtit de unii blani drepte. 

Influenta fandomului asupra experientei sexualitatii Pe langa faptul ca subliniaza modul in care sexualitatea lor le-a 
influentat experienta in fandom-ul cu bland, unii blanori LGBQA+ au raportat, de asemenea, ca este adevarat si 

contrariul: ca experientele lor in interiorul si ca parte a fandomului cu blana au influentat cum si-au inteles si si-au exprimat 
sexualitatea. Sentimentul de apartenenta si camaraderie descris in sectiunile anterioare ca urmare a sentimentului de 
parte a unei majoritati a incurajat, de asemenea, explorarea si a inspirat incredere celor care nu erau siguri, inchisi sau 
timizi in exprimarea sexualitatii lor. 


»simt ca pot sa fiu deschis cu usurinta cu sexul si sexualitatea mea, deoarece comunitatea cu bland este in mare parte 
Igbt+.” 


»Fandomul cu blana a fost intotdeauna foarte acceptat ca eu din punct de vedere tehnic sa fiu o minoritate in ceea ce 
priveste orientarea si identitatea sexuald si, de fapt, m-a incurajat si linistit sa fiu pur si simplu. 
eu insumi, datorita unui mix mai mare de orientari sexuale/identitati de gen/etc. in fandom.” 


»Fandomul cu bland a fost primul spatiu in care am putut sa fiu gay in mod liber si deschis si a fost bine sa port acea 
eticheta si sa ma simt in siguranta acolo.” 


»Dimpotriva, ma simt cel mai deschis cu privire la identitatea mea in timp ce interactionez cu membrii fandomului 
cu bland, tn special online. Simt o mare acceptare in fandom ca minoritate de gen, sexuald si rasiala.” 


»Banuiesc ca, in calitate de Pansexual, capacitatea de a interactiona cu alti blani non-hetero m-a ajutat sa ma simt mai 
confortabil cu mine. Nu am simtit niciodata nevoia sa ma ascund de ceilalti blani.” 


»nBanuiesc ca m-as considera o minoritate (din punct de vedere al genului si al sexualitatii). Ma simt destul de acceptat. Exista 
jntotdeauna cativa oameni care nu accepta, dar asta este peste tot. Nu am simtit niciodata un motiv sa ma ascund tn 
fandomul cu bland. De fapt, imi oferd 0 iesire pentru a fi eu tnsumi.” 


Mai multi bldnori ciudati au explicat cad a fost parte a fandomului care le-a permis sa-si accepte sexualitatea, in special 
celor care erau inchisi sau se simteau nesiguri in alte parti ale vietii lor. 


i.» fandom-ul este ceea ce mi-a permis sa renunt la idealurile mele homofobe pe care le aveam in copildrie si sa ma 
accept nu numai pe mine, ci si pe un numar mare de altii.” 


,Fandomul a fost foarte primitor pentru mine, cand eram un tanar gay care tocmai tncepea sa-si accepte sexualitatea cand 
aveam 17 si 18 ani. M-a ajutat sa accept acea parte din mine pe care am fost crescut sd o dispretuiesc.” 


»AS spune Ca, Ca persoana queer, pot sa ma relationez mai strans cu majoritatea fandom-ului care este, de asemenea, 
queer. Extravaganta stereotipd a oamenilor queer se potriveste bine cu extravaganta fandomului si cred ca acest lucru, 
pe ldanga natura de acceptare a fandomului, contribuie la procentul foarte mare de queers din fandom. Vad acest lucru ca 
un lucru pozitiv si, ca persoana care provine dintr-o gospodarie extrem de homofoba, este si a fost 0 cale extrem de utila 
pentru a putea fi eu insumi fara nicio limita tn ceea ce priveste sexualitatea - aproape o epifanie, daca vreti, asa 

cum este pentru multi. .” 
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»Ca un cis-man alb bisexual, md simt acceptat in fandom, pentru cd fandom-ul este foarte deschis tn ceea ce priveste 
orientarile sexuale. Nu am simtit niciodata nevoia sa-mi ascund sexualitatea in fandom, dimpotriva, fandom-ul m-a ajutat cu 
iesirea mea interioara.” 


»Niciodata nu a trebuit sa se ascunda ca bisexual tn fandom. (Ma ascund aici de restul realitatii mele).” 


Desigur, nu toti oamenii queer pot fi deschisi si sinceri cu privire la sexualitatea lor in familiile lor, la locul de munca si 
comunitate. Pentru unii blani ciudati, siguranta comunitatii le-a oferit un spatiu pentru a fi ,in afara”, care este separat de vietile 
lor in intreaga lume. Relativul anonimat al comunitatii de bland (spatii online/fursonas) oferd o mare protectie si securitate, 


oferindu-le libertatea de a explora si a-si exprima adevdratul sine. 


»Este un loc pentru mine in care pot fi eu insumi fard judecatda si pot spune lucruri despre mine pe care as fi ingrozit sa le spun 
familiei sau oamenilor din viata realad, dar conteaza foarte mult pentru mine fara teama. Nutreste 0 adevdrata acceptare si 


apreciere a ta intr-un mod in care niciun alt loc nu o poate face cu adevarat”. 


»Fiind bisexual, ma simt de fapt mai binevenit online decat in viata reald. Trdiesc intr-o zond conservatoare, dar acceptarea 
generald a persoanelor LGBT+ si masca de semi-anonimitate pe care o oferd fandom-ul este destul de 


atragand la mine.” 


»Ma simt doar parte dintr-o minoritate in ceea ce priveste sexualitatea mea (pansexuala, poliamoroasda) si in fandom ma simt in 
mare masura libera si in siguranta fiind deschisa tn privinta asta, in timp ce tn viata mea ,,de zi cu zi” in afara comunitatii 


cu bland, simt aceste lucruri. sunt lucruri pe care trebuie sa le ascund, in special poliamorul.” 


»Ma identific ca fiind trans si queer, cu o oarecare nesiguranta asupra nonbinarului. Ma simt mai degraba acceptat si nu mda chinui 
sd interactionez cu o varietate de oameni - cu exceptia faptului ca evit spatiile in care oamenii 

sunt considerate o usurare sexuala prin chat-urile text, deoarece acestea tind sa-mi arunce, prea des, fursona ca parte a 

eu. Nu am simtit niciodata ca trebuie sd ascund vreuna dintre etichetele sau identitatile potential marginalizate in cercurile 

cu bland. De fapt, fandom-ul cu bland este locul care mi-a permis sa-mi intaresc identitatea in ceea ce priveste grijile 

despre modul in care altii ar putea sd-l perceapa si sa reactioneze la el. Fara fandom furry nu m-as simti la fel de puternic ca 

M4 ocup de asta si m-as strddui sa 0 accept ca parte a mea. Mai ales, fara fandomul cu bland, m-as lupta sa ardt ceva din ele 

altora in spatiile publice (Twitter, Discord etc.). incd nu sunt deschis despre asta in viata reala sau in orice spatiu care se conecteaza 
direct la numele/identitatea mea reala, dar. 


jn caz contrar, sunt destul de flagrant si deschis cu privire la identitatea mea datorita primirii pozitive si experientelor pe care le am 


au avut in fandom furry.” 


»M-am simtit acceptat tn cadrul acestei comunitati, dar nu sunt deschis in public, din motive de teama 
discriminare." 


nln viata normala, sunt inchisa in orientarea mea sexuala. Cu toate acestea, in interactiunile mele cu blanurile, m-am simtit 
jntotdeauna liber si extrem de binevenit sa ma numesc gay. Acest lucru m-a ajutat sd-mi accept mai mult orientarea, 


deoarece mi-am intdlnit prietenii mei blaniti in viata reala si m-am intdlnit cu blaniti masculini.” 


»ldentitatile ne ajuta sd ne simtim mai in siguranta in gasirea persoanelor cu care relationam! Sincer, ma simt mai confortabil 
cand vad BLM intr-un profil sau cd persoana este Lgbt sau BIPOC ca mine. Nu ma simt intotdeauna in siguranta IRL si locuiesc 


jntr-o zona de sud foarte albd, conservatoare, asa ca este reconfortant sa gasesc oameni ca mine online”. 
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Pentru blanurile queer care abia incep sa-si exploreze orientarea sexuald, comunitatea cu blana ofera 
un spatiu sigur, tntelegator si primitor in care sa faci asta. Acest lucru le permite sa aiba timp sa exploreze, sd se 
intrebe si sa se inteleaga. 


mi ofera mai mult o cale s4 ma simt deschis in privinta asta, dar sa aminca ezitari personale.” 


»AS spune ca fandom-ul m-a ajutat sa explorez a avea o identitate gay intr-un mod sigur si controlat, panda la punctul in care 
acum ma simt confortabil sa o adopt in general in alte situatii. 


»Desigur: identitatea mea queer este foarte importanta pentru cine sunt eu ca persoana. De fapt, as spune ca abilitatea 
de a-mi explora aspectul/prezentarea m-a ajutat sa ma impac cu identitatea mea datorita fandomului”. 


»... Deschiderea despre gen si sexualitate tn fandom a fost nepretuita in explorarea propriei mele.” 


»Personal, sunt inca intr-un punct in care sa vorbesc despre asta inca se simte putin ciudat. Nu am simtit nevoia sa o ascund, 
dar sa-l aduc in discutie este inca dificil de cele mai multe ori.” 


»fandom-ul este coplesitor de ciudat si mi-a sustinut nespus de mult in intelegerea mea continua despre mine.” 


Din pacate, in ciuda perceptiei generale a fandomului ca tncurajator, sigur si pozitiv, nu fiecare colt al fandomului este la 
fel de primitor pentru identitatile si experientele queer. Unii blani declara cd au suferit hartuire si discriminare care i-au 
facut sa se simta nepotriviti si marginalizati ca urmare a sexualitatii lor. 


,Am facut-o, desi a fost intr-un spatiu religios prea crestin minuscul. in acel moment nu acceptasem pe deplin 
sexualitatea mea, iar retoricele lor toxice m-au impins mai adanc in dulap”. 


»ca parte a LGBT, simt ca exista probleme ocazionale cu membrii mai religiosi ai fandomului, desi in experienta mea personala 
sunt FOARTE putine.” 


»Ne simtim acceptati in spatiile de stanga/explicity queer, dar spatiile centriste mai largi sunt adesea mixte sau ostile”. 


Gradul general de acceptare si natura in mare parte queer a comunitatii cu blana pot juca un rol semnificativ in a ajuta 

unii blanori queer care sunt confuzi, intrebati sau inchisi s4 aiba un spatiu sigur pentru a experimenta sexualitatea lor, pentru 
a invata sa se inteleaga pe ei insisi. Pentru multi blani, siguranta 

iar anonimatul fandomului le-a oferit siguranta si incurajarea de care aveau nevoie pentru a se descoperi si a se intelege. 

Cu toate acestea, nu toate colturile fandomului sunt primitoare si nu toate orientarile sexuale sunt acceptate din toata 

inima. Pentru acesti blanosi, ingrijirea continutului lor, evitarea locurilor in care se simt nesiguri si gasirea unei comunitati 

in care sa poata fi ei insisi sunt esentiale pentru a-si gasi locul in comunitatea cu bland. Concluzie Asa cum este adesea cazul 
jn cercetdrile mai larg, descoperirile noastre privind orientarea sexualda si identitatea LGBQA+ in fandom-ul cu blana ne-au 
condus la a. 


putine rdspunsuri, dar si mai multe intrebdari despre interactiunea dintre orientarea sexuald si experientele din cadrul 
fandomului cu bland. Prezentul studiu reprezinta un prim pas eronat si limitat, dar totusi iluminator tn studiul 

acestui subiect. O problema a studiului este ca intrebarile deschise au fost mult prea largi si nu specifice orientdarii sexuale. 
Numerosi respondenti au fost nesiguri 
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despre ce inseamna ,,afecteazd-ti identitatea de blanos”, cu siruri lungi de semne de intrebare fiind un lucru obisnuit 
raspuns. Multi altii au refuzat sa raspunda pur si simplu pentru ca nu au inteles care este intrebarea 

intrebdand. Lipsa de specificitate a insemnat, de asemenea, cd am primit o gama larga de rdspunsuri, dintre 
care doar unele erau legate de orientarea sexuala. Multi blani au discutat despre alte aspecte ale identitatii 

lor, inclusiv despre rolurile sociale (parinte, prieten, fiica, fiu) si profesii (student, comerciant, om de stiinta), desi 
multi au discutat, asa cum speram, intersectia dintre genul, rasa, si orientarea sexuala. 

Largimea deliberatda a intrebarii a permis o intelegere nuantata a unora dintre intersectiile dintre 

identitatile multiple si fandom-ul cu bland, dar in cele din urma a impiedicat 0 analiza mai profunda a 
problemelor specifice legate de orientarea sexuala. Chiar si asa, faptul ca am reusit sa gasim atat de multe tn 
raspunsurile la aceasta tntrebare gresita ilustreaza cat de fructuoasd ar putea fi cercetdrile viitoare pe acest 
subiect. Experientele blanurilor heterosexuale care navigheaza in experienta minoritatii - posibil pentru prima 
data - este una dintre aceste cai, la fel cum este evaluarea si compararea directa a naturii relatiilor 

bldnurilor hetero si LGBQA+ cu fursona lor. Experientele furilor asexuati intr-un spatiu de fandom sexual pozitiv 
si deschis este o alta intrebare potentiala, la fel ca necesitatea de a intelege mai bine asocierea dintre orientarea 
sexuald si cea romantica si modul in care aceste fatete ale identitatii cuiva se manifesta si interactioneaza cu 
fursonas si fandom-ul mai larg cu bland. . Asteptam cu nerabdare sd vedem unde ne va conduce o abordare 
mai directionata si mai concentrata a acestui subiect in viitor - atat gasirea de raspunsuri la intrebdrile pe care 
le-am ridicat aici, cat si descoperirea de noi intrebari care nici macar nu ne-au trecut prin minte! 

Referinte Blank, H. (2012). Straight: Istoria surprinzdtor de scurta a heterosexualitatii. Beacon Press. 

Bogaert, AF (2012). Intelegerea asexualitatii. Editura Rowman & Littlefield. Bullough, VL 

(1976). Varianta sexuald in societate si istorie. John Wiley si fiii. 


Halliwell, J. (2023). ,,Esti sigur ca nu esti gay?”: Experientele masculine heterovisione si bisexuale ale 
fandomului Eurovision Song Contest. Social & Cultural Geography, 24 (6), 1024-1041. https:// 
doi.org/10.1080/14649365.2021.2000016 Halperin, DM (2002). Cum sd faci istoria homosexualitatii. University 
of Chicago Press. Henry, FHI (2019). Dragoste, sex si lat: emotiile sodomiei in Anglia secolului al XVIII-lea. 
(Publicatia nr. 29247116). Editura ProQuest Disertatii. Kinsey, AC, Pomeroy, WB si Martin, CE (1998). 
Comportamentul sexual al barbatului uman. Indiana University Press. (Lucrare originala publicata tn 1948) 
McFarlane, C. (1997). Sodomitul din 

fictiune si satira, 1660-1750. Columbia University Press. Murray, SO (2000). Homosexualitati. 
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natura si oameni. University of California Press. 


Capitolul 17. 
Credinte cu blana: religie si politica. 
Courtney ,,Nuka” Plante, Camielle Adams. 


Un vechi proverb spune ca existd trei lucruri despre care ar trebui sa evitati sa vorbiti intr-o companie 

politicoasa: politica, religie si bani. Urmand acest sfat, veti evita unele conversatii incomode la 

urmatoarea petrecere la birou sau la urmatoarea cina de familie. Oamenii de stiinta, pe de alta parte, nu au 

nicio obligatie sa evite situatia incomoda sau incomoda si, daca este ceva, se bucura ocazional de o zbarcire buna. 
in acest spirit, prezentul capitol se concentreaza pe credintele religioase si pe ideologia politica a blanorilor— 
ldsam banii sa vorbeasca la alt capitol (Capitolul 13), fie si numai pentru a evita incalcarea tuturor celor trei tabuuri 
intr-un singur capitol! Religie si spiritualitate Este greu de formulat ipoteza daca ar trebui sa existe o 

asociere intre a fi bldnos si a avea o anumita credinta religioasa sau spirituala. Un motiv este 

faptul ca blanurile vin in toate formele si dimensiunile si se apropie de fandom din toate categoriile sociale. Dupa 
cum ilustreaza alte capitole din aceasta carte, blanosii pot fi de la inceputul pana la mijlocul adolescentei sau de la 
saptezeci si mai departe; pot fi cisgender si heterosexuali sau pot fi genderqueer si pansexuali; pot fi studenti 
infometati sau antreprenori si profesionisti instariti si pot veni de pe orice continent de pe 


Machine Translated by Google 


planeta. Cercetarile anterioare arata cd, atunci cand vine vorba de credintele religioase, acestea sunt ,,diferente care fac 
diferenta”. De exemplu, studiile arata ca generatiile mai tinere (de exemplu, millennials, Zoomers) tind sa fie mai putin 
religioase intrinsec si extrinsec 1 decat generatiile mai vechi (de exemplu, boomers, Gen X), desi sunt mult mai comparabile 
jn ceea ce priveste cat de spirituale 2 sunt. 


1 Fara aintrain prea multe detalii, religiozitatea intrinseca poate fi considerata ca. 


su 


»credinta autentica” - adica aderarea la principiile religioase, indiferent de influentele externe; tn contrast, religiozitatea 
extrinseca se refera la religia motivata de presiuni externe sau recompense (de exemplu, grupuri sociale, presiunea de la 


egal la egal; Bergin, 1991). 2 Desi nu exista o definitie universal agreata pentru acesti termeni, in mod vag. 


vorbind, spiritualitatea se referd la cautarea semnificatiei sau a sensului tn viata cuiva, in timp ce religiozitatea se refera la 
aderarea cuiva la ritualurile si practicile unei institutii sau organizatii, adesea in serviciul 

un fel de final spiritual (Arrey et al., 2016). Este absolut posibil ca o persoand sa fie spirituala (de exemplu, cdutdand sens si 
semnificatie tn lume) fara sa apartina unei organizatii religioase sau sa se identifice ca religioasa. Un om de stiinta 

ateu ar putea descrie cdutarea lor de cunoastere si sens ca 

o cautare spirituala, asa cum a exprimat Carl Sagan cand el. 


tind sa fie (McMurray & Simmers, 2020). Alte studii au aratat ca persoanele lesbiene, gay si bisexuale sunt mai putin 
probabil sa fie religioase, dar nu mai putin probabil sa fie spirituale, decat persoanele heterosexuale (Schwadel & 
Sandstrom, 2019), fapt datorat, in tntregime sau partial, condamnarea persoanelor LGBTQ+ de catre multe organizatii 
religioase (Barnes & Meyer, 2012). Statutul socioeconomic este asociat tin mod similar cu implicarea religioasda, astfel incat 
oamenii cu mai multe avere si statut sunt mai putin probabil s4 mearga la biserica, 

se roaga sau citesc scripturi religioase (Schieman, 2010), in timp ce cei care urmeaza studii postliceale tind sa obtina un 
scor mai mic la masurile de religiozitate (Schwadel, 2016). In cele din urma, nu ar trebui sa fie surprinzdtor pentru cititori cd 
unele credinte religioase sunt mai proeminente in unele tari fata de altele, crestinismul fiind distribuit destul de 

uniform tn intreaga lume, in timp ce alte religii, cum ar fi budismul si hinduismul, sunt distribuite predominant in tarile din 
Asia-Pacific. (Centrul de Cercetare Pew, 2012). 

Tinand cont de toate acestea, variabilitatea demografica a fandomului cu bland ar putea determina unii cititori sa 
speculeze ca credintele religioase si spirituale ar trebui s4 nu aiba legatura cu identitatea cu bland. La urma urmei, putini 
blaniti includ elemente spirituale sau religioase in conceptualizarea lor a ceea ce inseamna a fi bldnos (un subiect pe care il 
abordam in capitolul 5). Acestea fiind spouse, compozitia demografica a fandomului ar putea 

ne conduc la 0 alta ipotezda. Stim, pe baza datelor analizate in capitolul 13, ca majoritatea blanosilor sunt adolescenti sau de 
la inceputul pana la mijlocul anilor 20, sunt destul de probabil sd fie LGBTQ+, sa aiba o educatie universitara si ca cea mai 
mare concentratie de blani se afla in Statele Unite. (9 din 10 dintre cele mai mari conventii de blana din lume au 

loc in Statele Unite; Wikifur, nd). 3 Acesti factori ar trebui sa prezica tendinte spre ateism, agnosticism si un grad in 

general scazut de religiozitate (dar nu neaparat spiritualitate), chiar si pe fundalul crestinismului care predomina 

peisajul religios american (Centrul de Cercetare Pew, nd). Tindnd cont de acest lucru, sa ne indreptam atentia asupra 

unor date din studiile noastre pentru a vedea daca sunt tn conformitate cu asteptarile noastre bazate pe criterii demografice. 


Prima noastra privire vine din datele colectate in cadrul a sase studii diferite din 2011-2015, care au recrutat blaniti fie 
online, fie in persoana. 


ascris ,,Stiinta nu este doar compatibila cu spiritualitatea; este o sursa profunda de spiritualitate” (Sagan, 2011, p. 54). 3 
Singura conventie de bland non-americana din top 10 ar fi Eurofurence, 


Machine Translated by Google 


care are loc la Berlin, Germania. Acestea fiind spuse, a existat 0 crestere considerabila a dimensiunii sia numarului de 
conventii de blana non-occidentale, inclusiv conventii importante de blana apdarute in Filipine, Taiwan, Brazilia si 
Japonia. 


conventii. 4 Respondentilor li s-a cerut, pe parcursul studiilor, sa indice fie tntr-un mod deschis, fie sa aleaga dintr-o lista de 
optiuni, care este apartenenta lor religioasa. In cazul raspunsurilor deschise, réspunsurile respondentilor au fost 
codificate si organizate pe categorii. Gama de raspunsuri medii este prezentata in Tabelul 17.1. 


Tabelul 17.1. Procentul de respondenti blaniti din esantioanele care participa la conventii si online care au identificat 
caapar_ indand diferitelor afilieri religioase. * Nu a fost o optiune in studiul specific. Afiliere religioasa % din esantion 
(online) % din esantion (Pennsylvania) % din esantion (Texas) Crestin 25,2 11,1-24,5 19,6- 36,3 Agnostic 23,9 8,8-44,3 17,3- 


24,9 Ateu 25,4-4,7 Pagan 21,1-24,5 / Wiccan 5,3 5,9-8,5 7,8-12,8 Budist 1,3 1,1-2,1 0,4 Shinto 0,8 0,0 1,7 Evreu 0,6 1,3-1,9 
0,6-1,4 Satanist * 0,0-0,9 1,1 Musulman 0,0 0,0 0,4 Hindu 0,2 0,0-0,4 0,4-0,6 Nici unul / Nu se aplica * 0,0-50,6 *. 


Altele 16,8 3,4-14,3 16,8- 18,9. 


Primul lucru care merita remarcat in tabel este variabilitatea considerabila a categoriilor de agnosticism/niciuna din 
esantionul din Pennsylvania. Acest lucru rezulta din diferentele dintre studii in ceea ce priveste modul tn care ateismul si 
agnosticismul au fost evaluate si punctate pe esantioane: in unele studii, nu a fost oferita o optiune de ateism 
(participantii au fost rugati sa aleagé ,,niciunul”, indicand nicio afiliere religioasa, 


4 De remarcat, conventiile au avut loc in Statele Unite, fie la Dallas, Texas, fie. 


jn Pittsburgh, Pennsylvania, ceea ce inseamna ca rezultatele conventiei in special sunt in mare parte tnclinate catre 
blanurile americane din aceste regiuni. 


sau au fost uneori incluse intr-o categorie combinata ,,ateu/agnostic”). Tindnd cont de acest lucru, in esantioane apar cateva 
tendinte. in primul rand, desi provine din esantioane in mare parte americane, in care majoritatea populatiei se identifica 

ca fiind crestina (Centrul de Cercetare Pew, nd), doar aproximativ 0 cincime pana la un sfert dintre blanosi se identifica ca 
fiind crestini. In schimb, 0 proportie considerabild de blani - aproximativ o treime pana la jumAatate - se identifica ca atei sau 
agnostici, cifre care din nou le depasesc semnificativ pe cele gasite in populatia generala americana (Centrul de Cercetare 
Pew, nd). Ambele tendinte sunt in concordanta cu ceea ce ne-am astepta sa vedem pe baza compozitiei demografice 

a fandomului cu bland si a ceea ce cercetdrile anterioare ne-au aratat despre demografie si credintele religioase. 5 

Pentru a ilustra mai bine daca rezultatul obtinut vorbeste despre ceva unic despre blani sau daca ar fi de asteptat tn orice 
grup cu date demografice comparabile, putem compara datele din doua studii diferite pe care le-am desfasurat in 2013 si 
2014. Aceste studii au implicat un esantion de anime in curs de desfasurare. ventilatoare si o mostra 


de blani de la conventii, ambii fiind desenati tn interval de un an unul de celdalalt in Dallas, Texas. 

Rezultatele, prezentate tn Tabelul 17.2, arata cA un numar comparabil de participanti identificati ca fiind crestini in 

ambele esantioane. in timp ce bldnurile erau mai susceptibile s& se identifice ca agnostici/atei, probabil cd acest lucru are de- 
a face cu adaugarea unei optiuni ,,niciun/nu se aplica” in esantionul anime care nu era disponibild. 

in proba cu blana. in afara de aceasta, tendinta de a fi mai putin religios si mai laic decat populatia generala observata in 
furries 6 nu este probabil unica pentru furries, ci mai degraba este un produs al tendintelor demografice (de 

exemplu, a fi un grup de oameni mai tandr, cu studii universitare), 7, desi este de remarcat faptul ca tendinta blanurilor de a 
avea chiar mai multi participanti pagdani/wiccani. 


5 De asemenea, ar trebui sa remarcdm ca, in timp ce ratele de budism, musulmani, evrei si hindus. 
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participantii au fost aproape la egalitate cu ratele din populatia generala americana (Pew Research Center, nd), ratele de 
prevalenta ale respondentilor pagani/wiccani au fost semnificativ mai mari decat ne-am fi asteptat si sunt mult mai rdspandite 
decat cele gasite in populatia generala. Pand in prezent, nu avem o explicatie pentru aceste constatdri particulare. 6 Sprijinind in 


continuare aceasta idee, intr-unul dintre studiile noastre din 2013, furries la o conventie jn. 


Dallas, Texas, era mai putin religios si spiritual decat un esantion de studenti de arte liberale recrutati dintr-un colegiu din 


Texas. 7 Vorbind in continuare la ideea ca este o chestiune de demografie si nu pur si simplu a. 


in cazul in care grupurile de fani in ansamblu nu sunt religioase, unul dintre studiile noastre online din 2019 a constatat 
cd, in comparatie cu fanii Star Wars, care erau, ca grup demografic, mai in varsta si mai putin LGBTQ+, blanosii erau 


semnificativ mai putin religiosi. 
jn comparatie cu un esantion comparabil din punct de vedere demografic este, probabil, 0 idiosincrazie a fandomului cu bland. 


Tabelul 17.2. Procentul de fani anime si respondenti cu blana la doua conventii de fani din Texas in 2013 / 


2014 care s-au identificat ca apartinand diferitelor afilieri religioase. * Nu a fost o optiune in studiul specific. 


Afiliere religioasa % din esantion (anime) % din esantion (bldnoasa) Crestin 21,6 19,6 Agnostic 5,7 24,9 Ateu 3,1 24,9 Pagan / 
Wiccan 3,6 7,8 Budist 2,5 0,4 Evreu 1,8 1,4 Hindu 1,8 1,4 Nemusulman / 4,0 0,1 4,9 Aplicabil 39,2 * Altele 23,4 18.9. 


Dupd cum am vdzut, datele privind afilierea religioasad sunt o chestiune destul de dezordonatd, 8 care riscd sa ne abate de la 
intrebarea mai clara, daca blanosii, ca grup, sunt mai mult sau mai putin probabil sa fie religiosi sau spirituali, indiferent de 

ceea ce au. anumite afilieri sau convingeri se intampla sa fie. Pentru a aborda mai direct aceasta intrebare, putem masura 

jn ce masura bldnosii se consideré a fi religiosi sau 

spiritual. Intreband despre cele doud concepte separat, putem distinge mai bine intre aderarea la principiile unei religii 
(religiozitate) si cei care calatoresc in mod activ cdatre un sentiment de sens sau scop mai mare in viata lor, indiferent daca fac 
acest lucru printr-o institutie religioasd sau in propriile lor condi _ ii (Spiritualitate). intr-un set de cinci studii diferite din 2012-2021, 
i-am cerut bldnorilor, uneori recrutati la conventii si alteori recrutati online, sd indice in ce masura s-ar considera ca fiind spirituali 


si, separat, in ce masura se considera a fi. fii religios. Acestea au fost intrebate in moduri usor diferite in fiecare studiu, dar. 


8 Acest lucru nici macar nu este luat in considerare toate nuantele din date, cum ar fi distinctia. 
intre diferite confesiuni ale crestinismului sau diferite tipuri sau grade de agnosticism! 


modelul rezultatelor a fost intotdeauna acelasi: in medie, blanosii au raportat cd sunt mai spirituali decat religiosi. Pentru 

un exemplu ilustrativ dintr-un studiu din 2012 la o conventie de blana din Pennsylvania, vezi Figura 17.1. Dupa cum arata figura, 
majoritatea blanurilor se considera a fi destul de nereligioase. in contrast, in timp ce 

De asemenea, multi blanosi nu s-au considerat a fi spirituali, un numar comparabil de bldni se considera, de asemenea, 

echitabil sau chiar extrem de spiritual. Pe scurt, dovezile disponibile sugereazd, in concordanta cu ipotezele noastre, ca blanurile, 
ca grup, nu sunt interesati in mod special de religia formalizata, chiar daca sunt oarecum interesati sa urmdreasca in mod 


independent intrebari despre semnificatie, scop si sens. 
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Figura 17.1. Masura in care blanosii recrutati la o conventie de blana din Pennsylvania se considerau 
religiosi sau spirituali. 


Studiile ulterioare arunca lumina suplimentara si context asupra acestor constatari. De exemplu, 0 pereche de studii 
din 2017 si 2018 despre blani, recrutati din nou dintr-o conventie de blana din Pennsylvania, au constatat ca, desi 
erau oarecum interesati de chestiuni spirituale (daca nu de cele religioase), erau mai putin interesati de credintele 
specifice new-age (de exemplu, ,,spiritual energie”), sugerand ca acestia ar putea fi mai interesati de activitati 
spirituale auto-dirijate decat de adoptarea pur si simplu de credinte non-mainstream. in alte studii, identificarea mai 
puternica cu fandomul blanos (si, tntr-o oarecare masura, identificarea mai puternica ca un blanos in general - 
fanship) a fost asociata cu scoruri mai mari de spiritualitate, dar nu si cu. 
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Religioase spirituale. 


scoruri mai mari de religiozitate. Desi acest lucru nu inseamna neaparat ca a fi , mai blanos” determina o persoana sa 
devina mai spirituald, cel putin sugereaza ca cei care se identifica mai puternic ca bldnosi sunt, tn medie, aceiasi 
oameni care se considera mai mult. spiritual. O posibila explicatie pentru acest lucru este ca unii blanosi 

folosesc fandom-ul cu bland, continutul cu bland, fursonas si alte fatete ale interesului lor cu bland ca sursa de 
indrumare sau semnificatie in viata lor, lucru pe care l-am observat cel putin in unele dintre ele foarte 

identificate. Fanii Little Pony (de exemplu, Edwards et al., 2019). Pentru a incheia aceasta sectiune despre credintele 
religioase ale blanurilor, imaginea este complexa, asa cum este cu atatea aspecte ale fandomului blanosilor. Nicio 
categorie, afiliere sau termen nu descrie unilateral credintele religioase sau spirituale ale furries ca grup - nu sunt nici 
definite de o anumita afiliere religioasa si nici nu sunt definite de o lipsa rdsundatoare de credinte religioase. Putem 
spune ca, ca grup, blanosii tind sa fie ceva mai spirituali decat religiosi, ceea ce sugereaza ca multi s-au 

indepartat de institutiile religioase formale si organizate in locul urmaririi individuale a semnificatiei, scopului si 
sensului vietii - desi aceasta face parte dintr-o tendinta mai mare pe care 0 vedem in grupuri similare din punct de 
vedere demografic. Religia, spiritualitatea si lipsa acestora nu sunt in mod inerent blaniti, iar varietatea 

demografica observata printre blanosi duce la 0 varietate considerabila in manifestarea credintelor lor religioase si 
spirituale. Chiar si cel 

tendinta unor blanuri foarte identificati de a se baza pe fandom ca 0 sursa de semnificatie, scop si semnificatie nu 
este probabil unica pentru fandom-ul cu blana, fiind observata tn fandom-uri similare. Daca exista o trasdturda care 
este destul de unica sau idiosincratica pentru blanuri, este numarul semnificativ de blanori pagani/wiccani a caror 
prevalenta este mult mai mare decat cea observata tn alte grupuri de fani— 

desi motivul pentru aceasta este momentan necunoscut. Credintele politice in acelasi mod am procedat pentru religiosi 
credintelor, putem forma ipoteze despre convingerile politice ale blanorilor pe baza compozitiei lor 

demografice. Mai exact, pe baza trdsdaturilor pe care le-am mentionat in sectiunea anterioara, putem emite 

ipoteza ca blanurile, ca grup, ar trebui sa fie destul de progresiste, liberale sau de stanga in opiniile lor politice. 

9 De exemplu, generalul. 
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9 Ar trebui sa remarcam ca discutam despre politica aici intr-un sistem centrat pe american, 


unde ,,inclinarea spre stanga” se refera la ideologia politica mai liberala/progresistd, iar ,inclinarea spre dreapta” se 
referd la conservatorismul politic cu accent pe libertatile individuale. De asemenea, ar trebui sa remarcam ca 

prin credinte politice ,progresiste” ne referim la convingerile politice care sustin politici care vizeaza cresterea 
egalitarismului, inclusiv, dar fara a se limita la, redistribuirea veniturilor, actiuni afirmative, legislatie de protectie 
pentru. 


s-a dovedit ca convingerea ca tinerii sunt mai progresiste tn tnclinatiile lor politice decat persoanele in varsta s-a dovedit 
ca detine 0 baza empirica (de exemplu, Truett, 1993). De asemenea, exista dovezi ca invatamantul postliceal este in 
general asociat cu o crestere a liberalismului politic (Hastie, 2007). De asemenea, s-a descoperit ca 10 persoane LGBTQ+ 
au convingeri semnificativ mai liberale decat persoanele non-LGBTQ+ (Worthen, 2020). Pe scurt, compozitia 
demografica destul de tandra, in mare parte cu studii universitare, predominant LGBTQ+, a fandomului cu blana 

ar trebui sa-l predispuna sa fie destul de liberal in opiniile sale politice. 


Figura 17.2. Procentul dintr-un esantion de blani online recrutati in 2021 care s-au identificat cu diverse inclinatii 
politice, codificat pe baza raspunsurilor deschise la 0 intrebare prin care le-au cerut sa-si descrie identificarea politica. 


grupurile minoritare si consolidarea drepturilor lucratorilor (de exemplu, sindicatele). Acest lucru este in contrast cu 
politicile mai conservatoare care vizeaza maximizarea libertatii personale (de exemplu, pietele libere, minimizarea 


impozitdrii, minimizarea interferentei guvernamentale). 10 Exista cdteva calificative importante pentru aceasta, inclusiv 
faptul ca efectul difera. 


in functie de disciplina academica in care se afla si de faptul ca exista inca dezbateri considerabile cu privire la mecanismele 
care conduc efectul (de exemplu, oamenii mai liberali aleg sa urmeze anumite domenii academice sau invata mai multe 
despre ideile liberale si petrec timpul tn jurul oamenilor care se imbratiseazda? ideile mai liberale schimba propria orientare 
politica a unei persoane?). 
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Tabelul 17.3. Exemple de rdspunsuri deschise ale respondentilor blaniti la o intrebare despre identitatea politica si modul 
in care au fost codificati. Exemple de categorii Foarte liberal ,Anarhism de extrema stanga Marxist Comunism 
Anticapitalism” ,,Cu siguranta se inclind puternic la stanga, pana la punctul in care ambele partide majore din SUA sunt 
mai departe de dreapta decat mine.” 

nextrema stanga, social si fiscal”. 


Moderat. 
Liberal ,,Partidul Laburist Australian (centru-stanga/stanga)” ,Democrat de centru-stanga” ,,PND canadian de centru-stanga” 
,Democrat” ,,Centrist progresist” ,inclinat de stanga, dar nu fixat pe un anumit partid”. 
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Centru ,Dupa busola politica literalmente centru centru” ,,Centrist, cred? Intelegeti cum o numesc atunci cand va place sa 
ascultati ambele parti (sau mai multe) dezbateri tnainte de a decide” ,Moderat/Centru cu inclinatii catre ambele partide 
politice”. 


Moderat. 

Conservator ,,Centru, tnclinat spre dreapta”. 
»central cu vederi din dreapta”. 
»centru-dreapta”. 


»centrist-republican”. 
"Conservator". 


Foarte. 
Conservator ,,Paleoconservator”. 


Tabelul 17.4. Prevalenta unor etichete politice specifice in raspunsurile deschise ale respondentilor blaniti la o intrebare 
despre identitatea politica. Eticheta % din raspunsuri Socialist / Comunist 30,3 Anarhist 8,3 Libertarian 6,5 Ecologist 

5,1 Umanism 2,4 Antifa / Antifascist 1,4 Anticapitalist 1,1 Sindicalism 1,1 Capitalist 0,8 Nationalist 0,6 Autoritar 0,3 
Nazist / Neutralist 0,2 Nr. 

Afiliere / Independent 19.6 Nu stiu / Apatie / Nu stiu 17.5 Mixt 3.5 Nu vreau sa discut despre politica mea 1.5. 


Lasand la 0 parte ipotezele, ce arata datele? Ne-am testat ipotezele tntr-un numar de studii diferite, masurdnd orientarea 
politica intr-o multitudine de moduri diferite, cu diferite grade de complexitate. Primul si poate cel mai simplu 

mod tn care am facut acest lucru este sa le cerem pur si simplu blanorilor sa descrie, tntr-un mod deschis, modul in care se 
identifica politic. Aceasta a fost abordarea pe care am luat-o intr-un 

Studiu online 2021. Analizand diferitele raspunsuri, participantii au fost clasificati in doua moduri diferite. In primul 

rand, acolo unde a fost posibil, convingerile lor au fost clasificate pe o scara de cinci puncte, cu o singura dimensiune, de 
la , foarte liberal” la ,,foarte conservator”. Rata de prevalentd a acestor diferite categorii este prezentata in Figura 

17.2. 11 De asemenea, ilustram modul in care respondentii au fost codificati in fiecare dintre diferitele categorii cu cateva 
raspunsuri reprezentative pentru fiecare categorie in Tabelul 17.3. 


11 Retineti ca acest tabel nu include cei aproximativ 20% dintre participanti care. 


nu au indicat convingeri politice, apatie politica sau cine au indicat ca nu doresc sa-si ofere convingerile politice. 


Pe langa dimensiunea unica de mai sus, in Tabelul 17.4 am contorizat, de asemenea, identificatorii politici demn de 
remarcat si frecventa acestora. Luate impreund, aceste rezultate sunt in concordantd cu ipotezele noastre bazate pe 
compozitia demografica a fandomului blanosilor: in raspunsurile deschise, blanosii tind sa fie moderat liberal, cu 

un numar destul de mare de blanosi identificandu-se ca fiind foarte la stanga. Acest lucru se reflecta atat in ceea ce 
priveste clasificarea lor pe un continuum, cat si in ceea ce priveste unele dintre cele mai raspdndite etichete specifice 
utilizate (de exemplu, socialist, comunist). In schimb, opiniile centriste si conservatoare au avut tendinta de a fi mult mai 
putin rdspdandite, atat asa cum au fost evaluate folosind un continuum, cat si in ceea ce priveste prevalenta etichetelor 
specifice bazate pe conservatori (de exemplu, libertarian, capitalist). De asemenea, trebuie remarcat ca in mijlocul acestei 
»Variatii in jurul unei tendinte generale spre liberalism”, aproximativ un sfert pana la o treime dintre blanori se considera 
neinteresati de politica sau nu au nicio apartenenta politica anume. 

S-ar putea argumenta cd natura nelimitata a acestor rezultate se preteaza la o mare parte de interpretari din partea 
cercetatorilor noi, care aleg modul tn care sd interpreteze cel mai bine raspunsul specific al unui participant (de exemplu, ca ,,foarte 
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liberal” sau doar ,,moderat liberal”). Este nevoie de dovezi convergente din alte masuri mai obiective pentru a 

vedea daca aceasta tendinta generala spre liberalism este consecventa si de incredere. La 

jn acest scop, ne intoarcem la rezultatele unor studii suplimentare. Ca un punct de comparatie destul de analog, 
putem analiza rezultatele a doua studii diferite din 2012 si 2014, ambele recrutand participanti de la o conventie cu 
blana din Pennsylvania. Relevant pentru constatarile anterioare, respondentilor li s-a cerut sa indice unde se incadreaza 
orientarea lor politica pe o singura dimensiune, cu 7 puncte, de la ,,foarte liberal” la ,, foarte conservator”. in timp ce 
scara nu are nuanta masurii deschise, inclusiv nepermitand participantilor sa indice ,,Nu tnteleg”, ea elimina orice 
prejudecata potentiala pe care am putea-o avea atunci cand categorizam participantii de-a lungul continuumului, 
deoarece participantii s-au clasificat. Rezultatele, prezentate fn Figura 17.3, dezvaluie un model de rdspunsuri destul 
de asemanator, blanii fiind mult mai mult pe latura liberala a dimensiunii decat pe latura conservatoare, precum si 
fiind mai moderat liberal decat foarte liberal. De asemenea, ar trebui sa remarcam ca prevalenta mai mare a 
persoanelor la mijlocul scalei poate fi rezultatul respondentilor care erau apatici sau indecisi, care au ales sa aleaga 
cel mai ,neutru” raspuns disponibil. Daca nimic altceva, aceasta posibilitate merita prudenta atunci cand interpretam 
sensul unui raspuns centrist la aceasta mdsura. 


Figura 17.3. Raspunsurile blanurilor recrutate la doua conventii de blana din Pennsylvania la o masura unidimensionala 
a orientarii politice. 


Cititorii care sunt bine versati in discursul politic s-ar putea, panda in acest moment, sd se gaseasca exasperati de 
abordarea destul de simplista pe care am adoptat-o fn ceea ce priveste orientarea politica. La urma urmei, 
convingerile politice ale oamenilor pot fi multifatete si nuantate: cineva ar putea fi destul de progresist cand 

vine vorba de legi care protejeaza drepturile persoanelor LGBTQ+, ludnd, de asemenea, 0 pozitie mai 

conservatoare in ceea ce priveste impozitarea si proiectele de asistenta sociala. In acest scop, am realizat un studiu in 
2013 in care blanurile recrutate la o conventie de bland din Texas au fost rugati sa-si indice orientarea politica pe 
aceeasi scara de 7 puncte, de la ,,foarte liberal” la , foarte conservator”, dar sa faca acest lucru trei. timpuri separate: o 
data cu privire la opiniile lor cu privire la politicile sociale (de exemplu, actiune afirmativa, casatorie gay, 

drepturile trans), o data cu privire la opiniile lor fiscale (de exemplu, asistenta medicald universald, impozite 

mai mici) si o data pentru politica lor generala. identitate. 12 Rezultatele sunt prezentate fn Figura 17.4. 


12 O alta diferenta de importanta cu masura din acest studiu este ca a permis. 


participantii sa indice ,,Nu stiu” ca optiune, pe care aproximativ 20% dintre blanosi au ales-o. Ludnd in considerare 
acest lucru, putem spune cu mai multd tncredere ca respondentii care aleg optiunea neutra sau de centru probabil 
indica cu adevarat o pozitie centrista, mai degraba decat sa nu stie cum sa indice altfel apatie sau lipsa de 
intelegere politica. 
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Figura 17.4. Raspunsurile blanurilor recrutate la o conventie de blana din Texas la trei masuri unidimensionale 
de orientare sociala, economica si politica. 
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Prima noastrda observatie cu privire la dimensiunea ,,politica” este ca bldnurile, din nou, tind sa se identifice mult mai 
mult pe latura liberala a scalei decat pe latura conservatoare. Aceasta consecventd a fost observata chiar daca acest 
esantion a fost recrutat dintr-o conventie din Texas, un stat mai conservator decat Pennsylvania, bazat atat 

pe alegerile prezidentiale, cat si pe cele ale Congresului din anii 1990. in ciuda faptului cd venim din sudul adanc, spre 
deosebire de nord, am observat totusi aceeasi tendinta catre credinte liberale, cu o preferinta mai puternica pentru 
credinte moderate fatd de credinte foarte liberale, indicand inca o data consistenta acestei constatari generale. Oferind 
mai multe nuante constatdrilor, am gasit, de asemenea, o diferenta dramatica intre rdspunsurile privind politica sociala 
si cea fiscald. Mai exact, furries au ardtat o preferinta foarte puternicda fata de politicile social liberale, dar au avut pozitii 
mai profunde centriste, aproape conservatoare, in ceea ce priveste politicile economice. Acestea fiind spuse, aceasta 
mdsura nu este lipsita de un set propriu de probleme, dintre care una este daca blanosii pot fi crezuti pe cuvant 

atunci cand isi spun ca sunt liberali sau conservatori in opiniile lor politice. Studiile au ardtat ca oamenii, in special cei 
mai tineri, sunt predispusi 

la adoptarea de etichete politice care nu reflecta neapdrat pozitiile lor reale (Zell & Bernstein, 2013). 

De exemplu, 0 persoand crescutd intr-o gospodarie liberala poate. 
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Social Economic Politic. 


identifica drept liberal, eticheta identificdrii lor in grup (de exemplu, provenind dintr-o ,,familie liberala”), in ciuda 
faptului cd detin pozitii fiscale si sociale predominant conservatoare. Am evaluat aceasta posibilitate tn a 

Studiu din 2019 la o conventie de blana din Texas. Acolo, le-am oferit bldnorilor o scala politica de 42 de articole, 
menita sa le evalueze opiniile cu privire la pozitii politice specifice. Proiectantul initial al cantarului a creat scala 
pentru a evalua trei dimensiuni ale credintei politice: socialismul economic (de exemplu, ,,Pentru a proteja drepturile 
lucratorilor, sindicatele ar trebui sa aiba mai multa putere”), populismul contemporan (de exemplu, ,,Frontierele ar 
trebui sa fie inchise pentru solicitantii de azil”) si conservatorismul social (de exemplu, ,,Salariile minime ar trebui 
eliminate;” Laméris, 2015). Dupd cum arata figura 17.5, atunci cand vine vorba de raspunsurile reale ale furie la 
probleme politice specifice, acestia tind sa incline spre pozitii mai liberale, atat in ceea ce priveste politicile sociale, 
cat si economice. Furries a obtinut, de asemenea, un scor destul de scazut la o masura a populismului contemporan, 
care vorbeste si despre o aderenta generald la 0 ideologie mai liberala. 


Figura 17.5. Acordul mediu al blanorilor recrutati la o conventie de blana din Texas pe trei scari diferite, care masoara 
diferite fatete ale orientarii politice. 


Ca o privire finala asupra unora dintre nuante ale convingerilor politice ale blanurilor, ca parte a aceluiasi studiu din 
2019 despre blanurile din Texas, le-am prezentat respondentilor un set de sase dimensiuni diferite care se refereau la 
convingeri politice diferite. Pentru fiecare, bldnosii au indicat, pe o scara de 7 puncte, locul lor politic. 
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Socialism economic Populismul contemporan. 
Conservatorismul social. 


credintele au cdzut. Tabelul 17.5. Rezultatele dezvaluie, in conformitate cu descoperirile anterioare, ca blanurile sunt mult 
mai probabil sd se identifice ca liberale decat sa se identifice ca conservatoare. De asemenea, ei tind sa fie mai liberali in ceea 
ce priveste problemele economice, cel putin atunci cand vine vorba de impunerea de reglementari economice 

si de sprijinirea egalitarismului in detrimentul elitismului. 13 In concordanta cu tendinta lor cdtre un liberalism mai moderat, 
totusi, furries s-au opus, decat au sustinut, colectivismului. Furries a ardtat, de asemenea, 0 viziune in general 

moderatda asupra rolului puterii de stat si, in general, s-a inclinat spre libertatea absoluta de exprimare in detrimentul 
impunerii limitdri la libertatea de exprimare. 


Tabelul 17.5. Prevalenta rdspunsurilor bldnorilor recrutati la o conventie a fanilor din Texas la sase dimensiuni politice diferite. 


Ancora 1. 


% inclinat spre ancora. 1. 


% neutru la problema. 


% inclinat spre ancora. 2. 


Ancora 2. 


Conservator 16,0 20,1 63,9 Liberal. 


Libertate economica 31,1 28,9 40,1 Economic. 
Regulament. 
Individualism 50,7 26,1 23,9 Colectivism. 


Fara putere de stat 27,5 48,5 24,0 Complete. 
Puterea Statului. 


Elitism 10,5 31,0 58,5 Egalitarism. 
Absolut Liber. 


Vorbire 67,8 16,8 15,3 Limitat Gratuit. 
Vorbire. 


Pe scurt, datele pe care le-am analizat sustin in general ideea ca bldnosii, ca grup, au o tendinta destul de liberala, o 
constatare in concordanta cu ceea ce am emite ipoteza pe baza compozitiei demografice 14 a fandomului cu bland in 
ansamblu. 15 Cu toate acestea, existd variabilitate in jurul acestei centrale. 
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13 In retrospectiva, ,elitismul” a fost o alegere proasta pentru formularea ancora si ar fi fost. 


mai bine reprezentat cu o ancora ca_,ierarhii”. 14 Pentru dovezi suplimentare ca demografia contribuie la 
credintele blanorilor, am facut-o de asemenea. 


au fost martori la diferente de varsta in cadrul mostrelor de blani. Mai exact, in mai multe dintre studiile noastre 
din 2012-2019, blanurile mai in varsta au fost, de cele mai multe ori, mai conservatoare si mai spirituale decat blanurile 
mai tinere. 15 Dovezile disponibile sugereaza ca pozitionarea liberala a fandomului cu bland este departe. 


de la unic la blanuri, in ceea ce priveste fandom-urile. Studiile din 2013 si 2014 au constatat ca. 


tendinta, cu aproximativ 20-25% dintre blanori fiind destul de apatici, neinteresati sau nestiind suficient despre 
politica pentru a cantari cu pozitia lor si cativa blani care se identifica ca fiind conservatori. Percep ie 

de credinte politice in fandom inainte de a incheia acest capitol, am dori sA revenim pe scurt la studiul din 2021, 
unde am analizat raspunsurile deschise ale blanorilor cu privire la afilierea lor politica. Intrebarea in sine a facut 
parte dintr-o serie de intrebari, dintre care doud in special au aruncat lumina asupra modului in care blanurile 
percep politica tn fandom. Prima intrebare are de-a face cu daca blanurile se simt confortabil sa-si exprime 

opiniile politice tn spatiile fandom. Este o intrebare pe care ni s-a cerut adesea sa o studiem de catre blanori care se 
intrebau daca exista o ciocnire intre dorinta unor blanosi de a folosi fandom ca mijloc de a 

evadarea si dorinta altor blanori de a folosi fandom pentru a intalni oameni care isi impartasesc opiniile politice. 16 
Pentru a aduna date relevante cu privire la aceasta problema, i-am rugat pe furries sa indice, intr-un mod deschis, 
daca in general se simt confortabil sa-si exprime opiniile politice in spatiile fandom. 


Figura 17.6. Procentul de blanuri foarte liberali, moderat liberali, centristi si conservatori recrutati fntr-un studiu online 
care se simt in diferite grade de confort tn exprimarea opiniilor lor politice in fandomul cu bland. Respondentii 
moderat conservatori si foarte conservatori au fost combinati datorita faptului ca sunt relativ neobisnuiti. 


in timp ce furries, ca grup, tindeau sa fie mai liberali decat studentul obisnuit la arte liberale, nu erau mai liberali 
decat mostrele de fani ai anime-ului sau fanilor sporturilor fantastice. 16 Ideea a devenit si mai emotionanta in ultimii 
ani ca fiind foarte incarcata. 


problemele politice, cum ar fi acceptabilitatea permiterii blanorilor de alt-dreapta si neo-naziste in spatii cu bland, 
au devenit proeminente pe retelele sociale cu bland. 
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Rezultatele, prezentate in Figura 17.6, arata clar cd existé doua perspective foarte distincte asupra acestei chestiuni. in general, 
blanurile cu minte liberala se simt destul de confortabili sd-si exprime parerile politice in blanuri 

spatii, in timp ce centristii (intr-o oarecare masura) si conservatorii se simt in mod special incomod in a-si exprima opiniile politice in 
spatii cu bland. Motivul cel mai probabil pentru aceasta tendinta provine din faptul ca fandom-ul este alcatuit predominant din blanuri 
care detin pozitii politice destul de liberale. Bladnosii centristi si conservatori au apreciat probabil nepopularitatea pozitiilor lor tn 
spatiile cu bland si, ca atare, probabil ca se simt intimidati de a-si exprima pozitiile in spatii cu bland, stiind ca acest lucru riscda sa ii fie 
nselati 17 de altii din jurul lor. Vorbind despre aceasta idee, este ilustrativ sé compardm unele dintre raspunsurile bldnorilor liberali 

si conservatori pentru a vedea daca s-au simtit confortabil sa-si impartaseasca parerile politice in spatii cu bland. In ceea ce priveste 
blanurile liberale, cei mai multi au indicat un confort semnificativ in perspectiva de a-si exprima punctele de vedere, de 


obicei stiind cd pozitia lor era probabil sd fie o pozitie majoritard in spatiile fandom in comparatie cu alte locuri din viata lor. 


,Da, in cea mai mare parte, majoritatea prietenilor mei sunt lasati inclinati.” 


Da, Majoritatea fandomului cu care am interactionat pe acest subiect sunt fie de idealuri similare, fie sunt deschisi 
la discutii civile.” 


Da, Majoritatea impartdsesc opinii similare cu mine in ceea ce priveste drepturile omului pentru oamenii de toate rasele/genul/orientarea 


sexuald etc.” 

Da, cam mult. multi dintre membrii fandomului cu bland sunt de stanga.” 

Mult mai mult decat oriunde altundeva. Salvati poate o conventie Star Trek, dar nu am incercat niciodata asta.” 
,De obicei. Probabil mai mult decat in afara fandomului.” 


"Da. Ca sifn orice lucru politic, vor exista intotdeauna dezacorduri, dar, in general, simt ca majoritatea fandomului fie impartasesc 


convingeri similare, fie nu se simt puternic in nici un fel.” 
17 Joc de cuvinte doar oarecum intentionat! 


Da, nu am nicio retinere in privinta reactiilor, deoarece este de asteptat peste tot, desi fandom-ul cu blana este in mod natural un 


loc usor pentru a fi progresist.” 


Acestea fiind spuse, chiar si fiind intr-o majoritate numerica considerabild, unii blandri liberali si-au exprimat totusi ezitareain a 
aduce in discutie politica in spatiile fandomului sau, cel putin, a limita subiectele de discutie la cele importante, adesea ca mijloc de a 


mentine pacea sau de a evita conflict. 


,Da, totusi nu este ceva ce imi place sd fac, cred ca, desi politicile sunt importante, acestea ruineazd relatiile si ard poduri, asa ca tind sa 
ma tin singur cu astfel de lucruri, daca nu exista un motiv intemeiat sa 


vorbeste.” 
»Sigur, dar aleg sd nu fac pentru ca desenez arta cu bland in cariera si simt ca nicio afacere nu ar trebui sd exprime convingerile 
politice. Politica mea si felul in care votez nu sunt ceva ce vreau sa discut cu fandom-ul cu bland, chiar daca stiu cad convingerile mele 


sunt in concordanta cu majoritatea fandom-ului.” 


»Da, inclinatiile mele politice sunt destul de comune. Dar chiar nu cred ca este locul pentru politica.” 
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,lncerc sa-mi pastrez opiniile politice mai ales pentru mine. Exista un timp si un loc. Uneori este acceptabil si benefic sd 
vorbim despre politica, dar de cele mai multe ori este inutil.” 


»simt ca exprimarea anumitor subiecte (ex. drepturile LGBTQ) ar trebui exprimata, in timp ce alte subiecte ar trebui 
nu." 


ln cele mai multe grade da. Am deschis BLM in mana mea de Twitter. As pune si alte lucruri precum ACAB 18 acolo, dar 
unele dintre acestea sunt inca putin prea ,,fierbinti” pentru unele blanuri si nu sunt chiar discutii pe care le putem avea 


inca.” 


neu fac doar daca este necesar pentru discutia la indemdna. Ar trebui sa incercam sa limitam politica daca nu este absolut 
necesar, cum ar fi in cazul BLM, drepturilor LGBTQ sau Stop Asian Hate.” 


18 ACAB inseamnaé ,,toti politistii sunt nenorociti” si este, in general, folosit pentru a exprima ostilitatea. 
sau Critici la adresa politiei, de obicei in contextul abuzului de putere sau al coruptiei. 


in schimb, majoritatea centristilor si conservatorilor s-au simtit nelinistiti sA-si exprime opiniile politice 
deschis in spatii cu bland, adesea de teama de repercusiuni sau de reactii din partea fandomului mai larg. Majoritatea erau 
foarte constienti de impopularitatea pozitiilor lor in spatiile fanilor. 


Nu, oamenii tind sa se jigneasca foarte repede.” 


"Deloc. Am fost interzis de la o intalnire locala tnainte pentru ca am exprimat ca am votat pentru un candidat 
conservator. Acest lucru mi-a dovedit ca blanurile nu sunt deschisi sa auda alte perspective.” 


»Absolut nu, daca indraznesti sa spui ceva, chiar daca nu este si din punct de vedere extrem de stanga, vei fi anulat.” 


"Nu. As fi ars pe rug.” 


»Nu, a avea orice ideal de ,,dreapta” te face diavolul.” 


»Absolut nu. Prefer sa discut despre politica doar cu prietenii mei foarte apropiati. Discutarea asta in spatii cu blana va 
duce doar la hartuirea/hartuirea, ostracizarea la evenimentele IRL si evitata. Mi-ar distruge afacerea. Cel mai marginalizat 
grup din fandom sunt blanosii care nu sunt 100% lasati jnclinati.” 


»Avand in vedere climatul de astdzi si cat de multa ura online fata de conservatori exista, nu as fi 

confortabil. Majoritatea blanorilor online pe care fi urmaresc sunt foarte de stanga cu lucruri precum BLM si ACAB si adesea 
ma simt ca sunt instrdinat cand vine vorba de socializarea politica cu alti membri ai fandomului. La naiba, avand in vedere 
vizita la Capitoliul din 6 ianuarie, Furaffinity (unul dintre site-urile mele online preferate cu bland) sainchinat politic si de 
stanga ca m-am sdaturat de acel site pentru o perioada foarte lunga de timp dupa aceea. Exista chiar si cativa blaniti 

care au postat in inregistrdarile lor de jurnal... ca daca cineva dintre observatorii sau adeptii lor tl sustine pe Trump, atunci ar 
fisaia dracu 

si nu-i urmariti. Desi stiu ca va exista cel putin un anumit nivel de dezbinare politica in blana 

fandom, cantitatea de venerare si ura de stanga fata de oricine are 0 opinie de dreapta (chiar si fata de moderati ca 

mine) pare ca este impotriva a ceea ce reprezinta fandomul cu bland ca o comunitate primitoare. Avand in vedere cea de 
azi. 
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climatul politic si modul in care a parut sa impinga fandom-ul blanos in opiniile politice de extrema stanga (si 

Am vazut multe din astea recent pe site-uri precum Furaffinity, Twitter, YouTube si alte cateva site-uri pentru blani), simt ca 

as fi tratata ca cea mai rea persoana din existenta doar pentru ca indraznesc sa am o parere diferita de majoritatea blanuri pe 
care i-am vazut pe net.” 


Ultimul respondent mentioneaza un alt subiect pe care ni s-a cerut sa-l studiem cu privire la perspectivele asupra politicii in 
fandom-ul cu bland: ideea ca fandom-ul devine un spatiu din ce in ce mai politic. La 

abordam aceasta intrebare, am rugat, de asemenea, participantilor la acelasi studiu sa raspunda la o tntrebare finala 

deschisa despre daca au simtit ca fandom-ul devine mai mult sau mai putin politic si daca acesta a fost tn general un lucru mai 
bun sau mai rau. Dupa codificarea raspunsurilor, rezultatele au fost destul de unilaterale: 72,2% 

dintre furries au spus ca fandom-ul devine din ce tn ce mai politizat, fn timp ce doar 25,6% au spus ca nu mai este sau 

mai putin politic decat fusese vreodata si 2,2% au spus ca este mai putin politic decat fusese in trecut. Acestea fiind spuse, 
58,1% dintre blanosi au sugerat ca aceasta schimbare a fost in mare parte in bine, un punct de vedere mult mai probabil 

sa fie sustinut de blanosii liberali decAt cei centristi sau conservatori. fn cazul blanurilor liberale, este adesea discutata ca un 
catalizator pentru o schimbare sociala mai larga. 


,lotul se simte mai politic in zilele noastre, dar poate asta este doar pentru ca ma adaptez si observ mai mult. Cel putin in 
fandom, se simte ca lucrurile se indreapta mereu catre un loc mai bun.” 19. 


Mai mult politic si acesta este un lucru bun, deoarece deplatformarea conservatorilor si a extremei drepte este o parte 
necesara a unei societati sandtoase.” 


»cred ca a devenit ,,mai politic” prin faptul ca discutiile despre modul tn care fandom-ul trateaza grupurile minoritare si despre 
ceea ce fandom-ul tolereazda au devenit mult mai raspandite, ceea ce cred ca este un lucru bun care va 

conduce la 0 comunitate mai acceptabila, mai sigura, pentru grupurile minoritare care sunt adesea excluse.” 

19 Parantezele indica etichetele folosite de participanti pentru a-si descrie propria politica. 

inclina ii. 


»Fandomul a devenit mai politic. Ceea ce este un lucru bun, incercdam sa ascundem mai putin rahatul in mijlocul 
nostru.” 


»cred ca mai multi oameni sunt standard pana la bigotismul rampant din fandom si asta nu este un lucru rau. Deci, da, da. 
Oamenii nu sunt confortabili sa stea in jur in timp ce se intampla lucruri incurcate acum si imi place asta.” 


»Din cate imi dau seama, au apdarut discutii semnificative cu privire la modul in care fandom trateaza blanurile negre si indigene 


jn urma lui George Floyd... sper ca acest lucru radicalizeaza fandom-ul intr-un brat legitim al schimbarii in final, pentru ca 


avem puterea sa 0 facem asa cum nici un alt fandom nu a facut-o 
jnainte." 


Spre deosebire de aceasta, mai multi blanori centristi sau conservatori tind s4 vada prezenta crescutd a politicii ca 
fiind nedorita. 


»A devenit mai politic decat este acceptabil”. 


»Absolut mai politic, prea mult si in rau.” 
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»Mult, mult mai politic si intr-un mod foarte negativ si decisiv.” 
nBlanosii de stanga au facut fandom-ul politic pana la punctul de control.” 


,Oamenii in general au fost hiperpolitizati panda la punctul in care cred ca ei cred cu adevdrat ca exista A. Totul poate fi 
rasucit in politica si ca B. Este cel mai important lucru. Totul este destul de deprimant.” 


»Mai mult politic. Se pare ca politica radicala de stanga a invadat fandom-ul cu bland si toata lumea trebuie sa aiba aceleasi 
pareri ca Trump si republicanii sunt rai, chiar daca republicanii si Trump lucreaza pentru baza lor de alegatori. Mi se pare ca 
bldnosii sustin mai mult comunismul, ideologia de extrema stanga si doresc sd-i cenzureze liber pe conservatori. 


si bldanuri conservatoare, mai degraba decat sa construim impreuna fandom-ul cu blana pentru a fi o comunitate 


puternica si primitoare.” 


,1n comparatie cu cand m-am alaturat comunitatii, nu numai cd a devenit mai politica, ci si mult mai radicalizata. fn loc s4 incerci sa 

intelegi de ce oamenii cu care nu esti de acord (fie ea la nivel emotic, politic sau fundamental) gandesc asa, aceia sunt demonizati si se 
incearca sa-i faca pe cei exclusi din fandom... daca acest lucru continua in anii urmatori. , am doborat, fandom-ul va muri pentru multi oameni 
din cauza conflictului intern. Am senzatia cd marea majoritate nu are niciun interes sa inteleaga pe cineva care se afla in afara bulei lor. 

Este foarte rar sa investesti timp (!! nu bani) pentru a incerca sa intelegi/ sa dai seama/ sa schimbi pe cineva - nu numai asta, dar oamenii care 


incearca sa-i schimbe pe altii in mai bine sunt adesea pusi in locurile demonizate, in loc sd fie sprijiniti in eforturi.” 


Centristii si conservatorii nu au fost singurii care si-au exprimat negativitatea cu privire la faptul ca fandom-ul cu blana 
devine mai politic; unii liberali |-au vazut intr-o lumina nedorita, facdandu-se adesea referire la o crestere perceputa a 
grupurilor politice extreme sau violente in fandom sau din teama de represalii sau reactii din partea unor elemente de 
extrema stanga din fandom. 


_1n ultimii ani, oamenilor cu opinii extreme li s-a dat prea multa voce.” 


»Fandomul a fost intotdeauna politic, doar niste mere putrede din extrema dreapta au reusit sd-si gaseasca un spatiu sigur 
si asta ne-a condus la drama politica din ultimii ani.” 


,Odata cu ascensiunea alt-dreaptei sia neonazi_ tilor care invadeaza spa _iile online, este cu siguranta mai politic decat este 
a fost in anii 90.” 


»Fandomul este mai politic si mai tensionat.” 


»A devenit incredibil de politic in ultimii cinci ani. Este pana la punctul in care este o problema si ca iti poti distruge 
intreaga reputatie din cauza a ceea ce este luat negativ de ambele parti.” 


»simt ca - cu politica Twitter care intra in joc, face ca conversatiile politice sa aiba loc **mult** mai mult decat inainte 
si face anumite conversatii incredibil de grele - provocand un fel de noi. 
vs ei. Am ramas inclinat, dar sa vad prietenii dati afara din cauza opiniilor pe care le au, este supdardator.” 


Concluzie. 


Machine Translated by Google 


Ar fi nesdbuit sa incercdam sa condensam convingerile unui grup atat de divers precum fandom-ul cu bland intr-o singura 
categorie, fie ele credinte religioase sau convingeri politice. Furries au o tendinta centrala demografica de a fi destul 

de tineri, cu studii universitare si LGBTQ+, ceea ce explica aproape sigur cel putin unele dintre tendintele largi atunci cand 
vine vorba de credintele blanorilor: a fi mai laic in general in raport cu populatia generala sia fiinclina ie mai liberala 

sau progresiva in raport cu ceeace se gase teinpopula ia generala. Acest lucru nu inseamna, desigur, ca toti blanosii 
se incadreaza in aceste tendinte centrale, atat din punct de vedere demografic, cat si din punct de vedere al 

convingerilor lor: exista blanori in varsta de 30, 40 si 50 de ani care sunt seculari si progresist si exista blani la sfarsitul 

lor. adolescenti care sunt profund religiosi si 

care se identifica drept conservatori din punct de vedere politic. Desi ar fio greseala sa trecem cu vederea aceasta 
variabilitate, ar fi, totusi, o greseala sa pretindem ca nu exista nici tendinte generale, tendinte care au 

au fost demonstrate intr-o varietate de studii care folosesc diferite masuri pentru a se asigura ca este putin probabil 

ca rezultatele sa fie o ,intampinare” sau o ciudatenie a metodologiei unui studiu. Aceste tendinte par sa fie observate cu 
siguranta de bldnori: datele deschise au aratat ca blanosii sunt foarte constienti de atitudinile progresive ale fandomului 
in ansamblu. fn general, blanurile progresiste tind s& vada acest lucru ca pe un lucru pozitiv, dandu-i puterea sa-si exprime 
pozitiile si reprezentand un catalizator al actiunii politice. In contrast, blanosii centristi si conservatori pot vedea 

acest lucru ca fiind indbusindu-si exprimarea libera - 0 ingrijorare impartasita si de cel putin unii blani progresivi. In 

cele din urma, trebuie remarcat faptul ca modelul de credinte observat in fandomul cu bland este probabil un produs al 
compozitiei demografice a fandomului, mai degraba decat o trdsdatura unica de a fi blanos: modele similare au fost 
observate in alte grupuri de fani, inclusiv fanii anime si bronies. De asemenea, studiile noastre sugereaza ca masura in care 
0 persoana se identifica ca blana sau cu fandom cu bland nu are in mare masura nicio legatura cu convingerile sale politice 
sau religioase, sugerand ca probabil cd nu exista nimic inerent in continutul cu bland tn sine care sa ii ,,faca” pe oameni 
laici sau liberali. Daca nimic altceva, acest capitol serveste ca un memento important ca, desi merita sa studiezi 
ciudateniile si. 


caracteristicile fandomului cu bland, nu ar trebui sa uitam niciodata ca blanurile sunt mai mult decat interesul lor pentru 
personajele animale antropomorfe. Diferentele demografice din interiorul fandomului cu bland in sine si in 

comparatie cu alte fandomuri pot afecta si afecteaza gandurile, sentimentele si comportamentele blanorilor atat in spatiile 
fandom, cat si in lumea mai larga din afara fandomului. Referinte Arrey, AE, Bilsen, J., Lacor, P. si Deschepper, R. (2016). 
Spiritualitate/religiozitate: O resursa culturala si psihologica in randul femeilor migrante din Africa sub-sahariana cu 
HIV/SIDA din Belgia. PLoS One, 11 (7), e€0159488. https://doi.org/10.1371/journal.pone.0159488 Barnes, DM, 

& Meyer, IH (2012). Afilierea religioasa, homofobia interiorizata si sandtatea mintala la lesbiene, barbati gay si 

bisexuali. American Journal of Orthopsychiatry, 82 (4), 505-515. https://doi.org/10.1111/j.1939-0025.2012.01185.x Bergin, 
AE (1991). Valori si probleme religioase tn psihoterapie si sanatate mintala. American Psychologist, 46 (4), 394-403. https:// 
doi.org/10.1037/0003-066X.46.4.394 Edwards, P., Chadborn, DP, Plante, C. 


N., Reysen, S. si Redden, MH (2019). Faceti cunostinta cu bronies: Psihologia fandomului adultilor My Little Pony. 
McFarland & Company. Hastie, B. (2007). Invatamantul superior si orientarea sociopolitica: Rolul influentei sociale in 
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Partea 4. 


Totul ein capul tau: Psihologie cu blana. 


Capitolul 18. 
Din toate plimbdrile: diferente individuale. 


Stephen Reysen, Courtney ,,Nuka” Plante. 


Psihologia este studiul comportamentului si al mintii care il conduce. Cu alte cuvinte, este datoria unui psiholog 

sa inteleaga si s& explice de ce oamenii se comporta asa cum 0 fac. intelegem ca rdspunsul la aceasta intrebare este de 
obicei incredibil de complex: majoritatea comportamentelor sunt multideterminate, un produs al 

zeci sau chiar sute de variabile separate, dintre care multe nu sunt intotdeauna aparente sau egale ca marime. 

Asadar, cum ne-am putea stabili sa explicam un anumit comportament? O modalitate este de a face distinctia intre cauzele 
interne si cele externe. De exemplu, daca ne imaginam ca Jenny si-a lovit colegul de clasa, Phil, ne putem intreba 

daca acest comportament este produsul a ceva care se intampla in interiorul lui Jenny sau daca este un produs al ceva 
exterior lui Jenny - cum ar fi temperatura sau zgomotul camerei sau daca Phil 0 provoca pe Jenny. Psihologii sociali tind sa 
studieze factorii externi ai comportamentului, concentrdndu-se pe cine este in jurul nostru si pe ce factori imediati si pe 
termen lung ar fi putut determina acest comportament; 

munca lor se bazeaza pe ideea c& majoritatea oamenilor in acea situatie ar raéspunde in mod similar. In schimb, psihologii 
personalitatii isi concentreaza atentia asupra individului: ce tip de persoana ar actiona in acest fel si ar actiona ei intr-un 
mod similar intr-o situatie diferita? In acest capitol, ne vom imbraca palariile de psiholog de personalitate si ne vom uita la 
diferentele individuale: ce face o persoana 

diferit de altul, care ti face sa reactioneze diferit fata de o alta persoana aflata in aceeasi situatie? 1 Aceasta include de 
obicei folosirea unei masuri special concepute pentru a evalua scorul unei persoane la o anumita dimensiune si 

apoi compara acel scor cu altii sau cu alte scoruri. Ele pot fi, de asemenea, folosite pentru a evalua schimbadrile unei 
persoane in timp, cum ar fi daca cineva a devenit mai matur sau mai putin agresiv 

peste orar. Acest capitol este in general incadrat ca un capitol despre diferentele individuale, deoarece este o revizuire a 
cercetdrilor pe care le-am efectuat de-a lungul anilor, care utilizeaza o varietate de masuri de diferente individuale. Dar, de 
asemenea, vom observa, de la inceput, ca unele dintre variabilele pe care le vom analiza nu sunt neaparat variabile 

pe care s-ar uita de obicei un psiholog de personalitate. intr-adevar, acest capitol este, de asemenea, un capitol cu totul 
pentru rezultate interesante care nu se potriveau. 


1 Un alt mod de a ne gandi la diferentele individuale este sa ne intrebam ,,ce purtam. 
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cu noi de la o situatie la alta in ceea ce priveste personalitatea noastra, mentalitatea, partinirile si alte ciudatii ale 
gandirii noastre?” 


in alte capitole sau nu au fost suficient de substantiale pentru a-l transforma in propriile capitole. 2 
Personalitatea Personalitatea este definita ca ,modele caracteristice de gandire, emotie si comportament ale unui individ” 
(Funder & Fast, 2010, p. 669). Cu alte cuvinte, personalitatea este trasaturile pe care oamenii le arata in mod 
constant in timp si in situatii care disting o persoana de alta. Cercetarea personalitatii are o istorie lunga, 
mergand pana la grecii antici, iar cercetatorii de atunci au venit cu sute de variabile diferite in functie de care sa 
diferentieze oamenii. 3 Cu toate acestea, astazi majoritatea cercetatorilor folosesc modelul ,,Cinci mari” de 
personalitate (Goldberg, 1990; Gosling et al., 2003; John, 1990). Cele cinci trasaturi, sau dimensiuni, sunt spectre 
de-a lungul cdrora se incadreazd toata lumea. Este rar ca oamenii sa cada la extremele cele mai inalte sau 

cele mai joase ale continuumului; in schimb, oamenii se incadreaza undeva la mijloc cand vine vorba de: (1) 
Extraversie versus Introversie (2) Agreabilitate versus antagonism (3) 

Constiinta versus impulsiv (4) Nevrotism versus stabilitate emotionald (5) Deschidere cadtre noi experiente versus 
inchis fata de noi experiente in sectiunile urmatoare, vom trece in revista care sunt fiecare dintre aceste 
dimensiuni si de ce sunt importante pentru psihologi. Dupa aceea, ne vom uita in mod specific la modul in care 
bldnurile, ca grup, obtin scoruri la aceste dimensiuni si ce ne pot spune aceste scoruri despre gandurile, 
sentimentele si comportamentul lor. Extraversia Extraversia este ,,gradul in care un individ este deschis, este 
energic si experimenteaza 0 emotie pozitiva” (Funder & Fast, 2010, p. 679). 4. 


2 Daca va ajuta, va puteti gandi la acest capitol ca avand titlul alternativ de. 


»Descoperiri diverse”. Acestea fiind spuse, doar pentru ca descoperirile sunt putin diverse, nuinseamnd ca nu 
sunt inca interesante. Intr-adevar, daca ar fi neinteresante, le-am fi taiat din carte! 3 Este util sd ne gandim la 
trasaturile de personalitate, cum ar fi elementele din chimie: totul. 


in univers este alcatuit dintr-o combinatie a acelorasi elemente fundamentale. Varietatea extraordinard a 
diferitelor materiale este un produs al acestor combinatii diferite. De asemenea, trasdaturile de personalitate 
reprezinta elemente fundamentale, diferite combinatii si cantitati care duc la miliarde de oameni diferiti - toti 
pot fi comparati in mod semnificativ tn functie de cat de mult din fiecare trasdturd de personalitate au. 4 Sa 
corectam pe scurt 0 conceptie gresita comund pe care oamenii o au despre extraversie: 


extraversia nu inseamna ,,cineva caruia fi plac oamenii”. Este destul de comun pentru. 


Dupd cum v-ati astepta, oamenii cu extraversiune au mai multi prieteni decat indivizii introvertiti (Feiler & 

Kleinbaum, 2015), sunt mai atrasi de retelele sociale (Azucar et al., 2018), au o satisfactie mai mare in relatie 

(vezi Ozer si Benet-Martinez, 2006) si raporteaza mai putine simptome de disfunctie sexuala (de exemplu, 

probleme la mentinerea erectiei, atingerea orgasmului; Allen & Walter, 2018). 

Extraversia este, de asemenea, legata de 0 bunastare psihologica mai mare (Sun et al., 2018), niveluri mai 

scazute de singuratate (Buecker et al., 2020) si de a fi mai activ din punct de vedere fizic (Rhodes & Smith, 2006; 
Wilson & Dishman, 2015)... Oamenii care au un scor mai mare la masurile de extraversie tind sa abordeze problemele 
direct (Connor-Smith & Flachsbart, 2007), se considera a fi mai creativi (Karwowski & Lebuda, 2016), stimuleaza 
valorile si realizdrile (Fischer & Boer, 2015) sunt sunt mai multumiti de locurile lor de munca (Judge et al., 2002) 

si prefera muzica energica si ritmicad (Rentfrow & Gosling, 2003). in general, traim intr-o societate care 

rasplateste extraversia — oamenii sunt incurajati sa faca retea la locul de munca si, in ciuda schimbarilor treptate 

in forta de munca, majoritatea oamenilor sunt inca obligati sa lucreze la locuri de munca care necesita interactiune 
fata in fata cu ceilalti (de exemplu, servicii pentru clienti, intalniri). ). Cu toate acestea, exista cazuri in care extraversia 
are dezavantajele sale. De exemplu, persoanele care au un scor mai mare la extraversie sunt si ele 
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este mai probabil sa creada zvonuri false (Lai et al., 2020), sa-i agreseze pe altii (Mitsopoulou si Giovazolias, 2015), sa 

se angajeze in comportamente sexuale riscante (Allen & Walter, 2018) si sa consume mai mult alcool (Hakulinen si 

colab. , 2015). Specific comportamentului fanilor, extraversia este asociata cu consumul compulsiv la fanii 

sportului (Aiken et al., 2018) si cu a fi un fan mai indreptatit printre fanii sporturilor cu blana, anime si fantezie (Shaw et al., 
2016). Acordabilitatea Acordabilitatea este ,gradul in care un individ este cooperant, cald si se intelege bine cu ceilalti” 
(Funder & Fast, 2010, p. 679). Ca atare, nu ar trebui sa fie surprinzator faptul ca oamenii care au un scor mai mare in 

grad de agreabilitate. 


laici care se bucurd de timpul de liniste acasd pentru a spune ,,Urasc oamenii, asa ca trebuie sa fiu un introvertit” sau 

nesti bun cu oamenii, trebuie sa fii un extravertit!” Extraversia se referd mai mult la nivelul preferat de stimulare si raspuns 
la situatii cu energie ridicata. Un mod in care fl conceptualizam pentru studentii nostri este urmatorul: ce efect 

are asupra ta a fi in preajma unui grup de prieteni? Daca iti incarca bateriile proverbiale, atunci tu 

probabil scor mai mare la o masura de extraversie. Daca este mai probabil sa te simti epuizat, atunci probabil ca vei 

avea un scor mai mic la extraversie. Si daca te trezesti sd te gandesti ,,ei bine, uneori este unul, alteori este celdlalt”, atunci 


tu, ca majoritatea oamenilor, probabil ca te afli undeva la mijloc, mai degraba decat la un capat extrem al scalei sau 
celalalt! 


se angajeaza intr-un comportament mai prosocial (Thielmann et al., 2020), au convingeri si comportamente 

religioase mai puternice (de exemplu, voluntariat; vezi Ozer & Benet-Martinez, 2006) si pretuiesc mai mult bunavointa (Fischer 
& Boer, 2015), in acelasi timp, se implica in mai putine comportamente negative, cum ar fi infidelitatea sexuald (Allen & 
Walter, 2018). Din acest motiv, oamenii agreabili sunt, de asemenea, in general apreciati de ceilalti, ceea ce ar putea 
explica de ce tind sa fie mai putin singuri decat oamenii mai putin agreabili (Buecker et al., 2020). Oamenii foarte 

agreabili tind sa fie destul de atenti si atenti (Giluk, 2009) si sd puna viitorul inaintea prezentului (Kooij et al., 2018), ceea ce 
poate explica de ce sunt mai putin probabil sa devind dependenti de smartphone-urile lor. 

(Erdem & Uzun, 2022) si mai probabil sa fie multumiti de locurile lor de munca (Judge si colab., 2002). 

Constiinciozitatea Constiinta este ,,gradul tn care un individ este de incredere, organizat si punctual” (Funder & Fast, 2010, 
p. 679). Aceasta include 0 probabilitate mai mare de a luain considerare sentimentele si dorintele celorlalti inainte de a 
actiona. Ca atare, la fel ca amabilitatea, constiinta este legata de mai putina infidelitate sexuala (Allen & Walter, 2018), mai 
putina singurdatate (Buecker si colab., 2020), mai putin comportament de agresiune (Mitsopoulou & Giovazolias, 

2015) si mai putin comportament antisocial si criminal ( vezi Ozer & Benet-Martinez, 2006). Constiinta este, in general, 
asociata cu atentia (Giluk, 2009) si gandirea la impactul viitor al comportamentelor cuiva (Kooij et al., 2018). Oamenii foarte 
constiinciosi prefera sa abordeze problemele direct decat sa le evite (Connor-Smith & Flachsbart, 2007) si adesea 


depuneti eforturi pentru perfectiune in acest sens (Stricker et al., 2019). Rezultatele se arata in general in 

realizarile lor: sunt mai buni la invatarea unei a doua limbi (Chen et al., 2021), au performante mai bune la scoala (Noftle & 
Robins, 2007), sunt mai multumiti de locurile de munca (Judge et al., 2007). 2002), si sunt mai fizice 

activ (Rhodes & Smith, 2006), preferdnd chiar stiluri de muzica mai optimiste, chiar daca conventionale (Rentfrow 

& Gosling, 2003). Desigur, planificarea lucrurilor si gandirea in avans fi face ca oamenii foarte constiinciosi sa aprecieze 
securitatea care vine din conformarea si jocul in siguranta (Fischer & Boer, 2015), dar sunt, de asemenea, mai putin probabil 
sa consume alcool in exces (Hakulinen si al., 2015) si de a deveni dependent de smartphone-uri (Erdem & Uzun, 2022; 
Marengo si colab., 2020) sau de internet (Kayi s et al., 2016). Nevrotismul (instabilitatea emotionala) Nevrotismul 

descrie ,,gradul in care un individ se ingrijoreaza, este reactiv la stres si experimenteaza emotii negative” (Funder & Fast, 
2010, p. 679). Persoanele foarte nevrotice au tendinta de a experimenta emotii intense, imprevizibile si foarte reactive ca 
raspuns la ceea ce se intampla in jurul lor— 


experimenteaza inalte inalte si scazute. Din acest motiv, cei care au scoruri ridicate la nevroticism sunt adesea mai 
predispusi la anxietate si depresie (vezi Ozer & Benet-Martinez, 2006) si la o bundstare subiectiva si psihologica mai 
scazuta (Sun et al., 2018). Nevrotismul este, de asemenea, asociat cu alimentatia dezordonata 
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(Farstad et al., 2016), strategii de coping problematice (de exemplu, retragerea) (Connor-Smith & Flachsbart, 2007) si mai putina 
rezistenta dupa evenimente traumatice (Oshio et al., 2018), adesea ca urmare a acestei tendinte puternice a lupta pentru a mentine 
controlul asupra emotiilor negative. Nevrotismul poate duce la probleme cu ceilalti (vezi Ozer si Benet-Martinez, 2006), inclusiv 
disfunctii sexuale (de exemplu, probleme de intretinere). 

erectie sau orgasm; Allen & Walter, 2018), mai putind satisfactie conjugala (Sayehmiri si colab., 2020), singuratate mai mare (Buecker si 
colab., 2020), agresivitate (Hyatt si colab., 2019), agresiune (Mitsopoulou si Giovazolias, 

2015) si fiind mai probabil sa creada zvonuri false (Lai et al., 2020). fn cele din urma, ilustrand excesele asociate cu nevroticismul, persoanele 
jnalt nevrotice au mai multe sanse sa fie dependenti de smartphone-uri (Erdem & Uzun, 2022) si de internet (Kayi s et al., 2016), sunt 
mai putin atenti (Giluk, 2009), si, in ciuda faptului ca prezinta tendinte perfectioniste (Stricker et al., 2019), se angajeaza intr-o munca 
mai contraproductiva 

comportament (Grijalva & Newman, 2015) si sunt in general mai putin multumiti de locurile lor de munca (Judge et al., 2002). 
Deschiderea catre noi experiente Ultima dintre cele cinci trasdturi de personalitate, deschiderea cdatre experienta 

este ,gradul in care un individ este creativ, deschis la minte si estetic” (Funder & Fast, 2010, p. 

679). Deschiderea catre noi experiente este legata de atitudini politice mai liberale si autoritarism de dreapta inferioara (vezi Ozer si 
Benet-Martinez, 2006), reflectate in deschiderea lor fata de probleme precum sexul (Allen & Walter, 2018), cum ar fi un dorinta mare de a 
se angaja in nonmonogamie consensuala (Moors et al., 2017). Deschiderea este, de asemenea, asociata cu acordarea unei valori 

mai mari universalismului (Fischer & Boer, 2015), care include un comportament mai prosocial (Thielmann et al., 2020) indreptat catre 
ceilalti. 

in afara grupului propriu (Tidikis & Dunbar, 2019) si o mai mare identificare cu comunitatea mondiala (Jenkins et al., 2012), ceea ce 
tinde, de asemenea, sa fi faca pe oameni deschisi la experienta sa se simta mai putin singuri (Buecker si colab., 2020). Deschiderea este, 
in general, asociata cu creativitatea (Karwowski & Lebuda, 2016), asa cum se reflecta in constatari precum capacitatea de aintelegeoa 
doua limba (Chen et al., 2021), o frecventa mai mare a viselor lucide (Hess). et al., 2017) si preferand muzica mai reflexiva si complexa 


(Rentfrow & Gosling, 2003). 


Cele cinci trasaturi de personalitate mari la Furries. 

Acum Ca v-am prezentat masurile Marii Cinci, ne putem intreba cum sunt, in general, blanosii, ca grup 

punctaj la masuri. Am inclus cele cinci mari dimensiuni in multe dintre studiile pe care le-am efectuat de-a lungul anilor, de 

obicei facand acest lucru folosind masura scurta, cu 10 articole, de la Gosling si colab. (2003) din cauza limitdrilor de spatiu in sondaje. 
Dupa cum se arata in Figura 18.1, evaluarea medie a blanurilor de-a lungul 

fiecare dintre dimensiuni a fost relativ stabila in cadrul studiilor, sugerand coerenta rezultatelor noastre. 5 Furries, ca grup, tind sa 
obtina cel mai mare punctaj la deschiderea catre experienta, urmate de agreabilitate, constiinciozitate si stabilitate emotionala 
(celdlalt capat al continuumului nevroticismului), cu extraversia la sfarsit, fiind singura dimensiune de-a lungul careia blanosii. 

tind sa scada aproape sau sub punctul de mijloc al scalei de 7 puncte. Luate impreuna, descoperirile ar parea sa urmareasca multe 


conceptii laice despre cum sunt blanurile. In primul rand, tema fantasticd a fandomului cu bland si 


natura sa extrem de creativa ar pdrea sa atraga oameni care sunt foarte deschisi catre experiente noi. 

De asemenea, acceptarea si toleranta apreciate de fandom (vezi capitolul 19) sunt in concordanta cu scorurile destul de mari ale 
blanorilor la amabilitatea si deschiderea. Pe de alta extremd, scorurile de extraversie destul de scazute ale blanosilor sunt in 
concordanta cu ideea ca blanosii reprezinta un grup de oameni care au fost in mare parte obisnuiti sa fie niste floare de perete sau 


strdini care cauta, care ar fi petrecut mult timp angajati in hobby-uri solitare. activitati (de exemplu, citit, scris, desen). 


5 Acest lucru este important, avand in vedere ca masura utilizata este una mica, si astfel predispusa la. 


fluctuatie sau ,zgomot aleatoriu". 


Figura 18.1. Evaluari medii ale dimensiunilor personalitatii in timp (scara de 7 puncte). 
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Cele cinci trasdaturi de personalitate mari: bland versus alte esantioane Desi este informativ sa se uite la modul in care 
furries obtin trdsaturile de personalitate din cele cinci mari, aceste medii, prin ele insele, ar putea sa nu fie deosebit de utile. 
De exemplu, desi am caracterizat blanosii ca fiind destul de deschisi la experienta, aceasta poate fi o caracterizare 

gresita daca am descoperi ca majoritatea oamenilor obtin un scor mai mare decat blanurile la deschiderea catre 
experienta. Pentru a testa astfel de posibilitati, am comparat scorurile bldnorilor la trasaturile de personalitate Big Five 

cu scorurile fanilor de anime, fanilor sporturilor fantastice si studentilor de licenta (Reysen et al., 2016). Dupa cum se arata 
in Figura 18.2, blanurile au fost, in general, comparabile cu fanii sporturilor fantasy si cu studentii de licenta atunci 

cand a fost vorba de scoruri de extraversie, agreabilitate si stabilitate emotionald. 

Cand vine vorba de constiinciozitate, totusi, blanurile au obtinut scoruri mai mici decat studentii - poate deloc 
surprinzator, avand in vedere ca s-ar putea astepta ca studentii sa fie buni la planificare si organizare, pentru 

ajungand la facultate. 6 in raport cu un alt grup de fani bazat pe media, 


6 Desigur, asa cum am vazut in capitolul 13, majoritatea blanosilor sunt, ei insisi, studenti. 


sau fosti studenti, ceea ce ar putea insemna ca, chiar si printre studenti, 
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fanii animelor, furries au obtinut un scor semnificativ mai mare la extraversie, agreabilitate si constiinciozitate, ceea ce 
jnseamna ca furries sunt mai putin in concordanta cu stereotipurile ,,tocilari” conventionale (de exemplu, inchisori, 
obsedati, argumentative online) decat fanii anime-ului. 


Figura 18.2. Comparatii medii intre esantioane (Scara de 7 puncte). 


in cele din urma, vom observa, in conformitate cu Figura 18.1, ca bldnurile au fost destul de distincte intre grupurile 
studiate in ceea ce priveste deschiderea lor catre experienta, obtindnd scoruri mai mari decat celelalte grupuri cu o 

marja considerabila. Acest lucru poate sugera cd, chiar si printre alte grupuri de fani si altele care sunt comparabile 

din punct de vedere demografic (de exemplu, studentii de colegiu), blanurile se remarca ca fiind deosebit de creative 

si dispusi sa imbratiseze romanul si neconventionalul. Corelatii cu alte masuri Pe masurd ce parcurgem aceste 

variabile diferite de personalitate, este usor sa cadem prada erorii nominale - credinta ca a numi ceva inseamna a 

intelege ceva. Daca cineva nu este atent, mdsurarea si etichetarea trasdturilor de personalitate ne poate duce in aceasta 
capcana. De exemplu, imaginati-va ca ati fost prima persoana care a observat ca pilitura de fier se organizeaza intr-un model 
jn jurul unui magnet. Decizi sa etichetezi acest fenomen ,magnetism”. 


bldnurile pot avea un nivel de constiinciozitate putin mai scazut - ceva care ar putea explica nevoia lor redusa simtita 
de ase conforma si de a respecta regulile si conventiile. 
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Stabilitate emotionala. 


Con _ tiinciozitate. 


Amabilitatea. 


Extraversie. 


Furry Sport Anime Student. 


Grozav, acum stim ca se numeste magnetism. Dar ce ne aduce numirea lui magnetism? Ne ajuta sa intelegem de 
ce dosarele se organizeaza asa cum 0 fac? Ne ajuta eticheta sa intelegem conditiile in care acest lucru nu se 
intampla? Eticheta in sine nu este o explicatie si nici nu obtinem alte informatii despre fenomen doar prin faptul ca 
l-am numit. Aceeasi 

este valabil pentru masurarea trdasdaturilor noastre de personalitate la blani. Putem ardta catre blani care sunt foarte 
creativi si sa spuna ,,Uite, acei blani sunt foarte deschisi la experienta” si, atunci cand sunt apasati, daca cineva ar 
intreba de unde stim asta, am putea spune ,,Ei bine, uita-te la ei - sunt creativi. lucruri!” Dar toate acestea sunt 

mai degraba circulare: blanurile sunt deschise experientei pentru ca sunt creative si sunt creative pentru ca sunt 
jnalt in aceasta trdsdturd de personalitate de deschidere catre noi experiente. Pentru a iesi din acest cerc, trebuie s4 addugam o a doua etapa 
explordarii noastre a trdsaturilor de personalitate: dincolo de masurarea trasdturilor de personalitate la blani, trebuie sa vedem si daca aceste 
trasdturi prezic in mod semnificativ alte ganduri, sentimente sau comportamente interesante. Pentru a reveni la exemplul nostru de 

magnet, nu este deloc util sd etichetam pilitura de fier organizata in jurul magnetului drept magnetism, dar este util sa spunem ,,lucrurile care 
sunt magnetice vor tinde sé atraga alte lucruri magnetice” si sa aratam cd magnetul care a atras pilitura de fier va face acelasi lucru cu pilitura de 
cobalt sau nichel, dar nu si cu pilitura de plastic. Si asa, de-a lungul anilor, am examinat mdsura in care cele cinci mari dimensiuni ale personalitatii 
prezic variabile relevante pentru fani la bland. O versiune rezumata a acestor constatdri poate fi gdsita in Tabelul 18.1. Rezultatele arata ca 
trdsdturile de personalitate Big Five sunt departe de singurii predictori ai variabilelor relevante pentru bland si nici nu sunt probabil ca ei sa fie 
cei mai mari predictori. Cu toate acestea, ele oferd o piesa utila pentru complexul puzzle de intelegere a comportamentului blanos. De exemplu, 
atunci cand vine vorba de intdlnirea personala cu alti blanori, extraversiunea a fost de departe cel mai puternic predictor al cdror blanori ies la 
intalniri si conventii si care stau acasa. In schimb, extraversia a fost mult mai putin un predictor al interactiunii cu alti blanori 

online (de exemplu, pe forumuri si grupuri Telegram). Acest lucru poate sugera cd este mai usor pentru oamenii care sunt mai putin 

extrovertiti sa interactioneze cu alti blani online decat pentru ei sd interactioneze cu alti blani in persoand. Si, intr-un sens inrudit, extraversiunea a 


fost, de asemenea, cel mai puternic predictor de a fi in mod deschis bldnos - asta 


este, dezvaluirea identitatii tale cu bland altora. Dupa cum aratam in capitolul 21, nu orice blanita se simte confortabil 
dezvaluind identitatea lor blanoasa celor din jur din cauza. 


stigmatizarea, dar blanosii extrovertiti par mai capabili sa faca acest lucru - fie ca sunt mai increzatori si mai putin 
deranjati de stigmatizare sau pur si simplu pentru ca au un cerc mai mare de prieteni si o retea de sprijin social mai 
buna la care sa se bazeze. 


Tabelul 18.1. Corelatii intre dimensiunile personalitatii Big Five si variabilele legate de fandom. 
Variabila EAC ES O Frec. intalniri .21** .04 .09** .04 .05 Frec. Conventii .20** .08** .06* .06* 
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.07** Frec. Forumuri online .06* .05 .02 .01 .06* Dezvdluie Furry ID .17** .03 .02 .02 .10** Fursona Identification .07* 

.11** .07* -.01 .19** Identificarea speciilor -.05 .10** -.01 -.11** .09** Plasarea speciilor -.03 .03 -.05 -.04 .09** Specii 
Spirituale .003 .12** .05 -.04 .07* Frecv. Schimbarea Fursona .02 -.05 

-.09* -.12** .02 Solidaritate cu animalele .04 .20** .06 -.06 .22** Neg. Vedere a blanurilor noi -.10** -.20** 

.01 -.06 -.23** Elitism Auto-umflare .07* .01 .03 .08** .04 Elitism Altul-Derogare -.04 -.16** -.04 -.04 -.11** Nota. * p internet --> VCL 


--> site-ul Anthrocon --> fursuits -> fursuits = blanos complet”. 


»Mi-a placut The Fox & the Hound cand eram copil. Acest lucru m-a ajutat pe placul meu fata de vulpi, ceea ce m-a 
determinat sa studiez vulpile. Internetul, antropomorfismul in anime/desene animate si alte lucruri m-au condus pe 
deplin in fandom.” 


,Am intrat pentru prima data dupa ce am vdazut o parte din discutiile serioase despre fanart-ul lui Pokémon/Sonic. Ochiul 
pentru detalii, critica constructiva si persistenta acuratetei biologice m-au fascinat.” 


»Nu aveam idee de ce eram atat de indrdgostit de aceste personaje sau de ce ma facea asta. Cu un deceniu tn urma, am 


dat peste programul MTV Sex 2k si s-a intamplat sa fie despre Furries. Am facut cateva cercetdri si am constatat ca m-am 
identificat cu fandom”. 


Tema 5: Prieten (12,1%). 
A cincea tema se explica de la sine: un prieten ia prezentat participantului fandom. 


,Un prieten mi-a facut cunostinta cu fandom, am devenit intrigat si am inceput sa-I explorez. Inainte s4-mi dau seama, am 
fost cucerit, am venit cu propria mea fursona si de atunci am fost un blanos.” 


Un prieten mi-a aratat furraffinity si s-a indragostit de site (si de prieten)”. 
Am avut prieteni care mi-au ardtat fandom-ul. Mi-am dat seama foarte repede ca eram un blana.” 


Tema 6: Dragostea de animale/Natura (4,9%). 


Aceasta tema reflecta raspunsuri in care dragostea unei persoane pentru animale si natura, mai larg, a condus-o in cele din 
urma la fandom. 


,lntotdeauna am fost interesat de animale. Am facut 0 excursie la gradinita la gradinita. Am jucat pisicuta si proprietara in 
copilarie (eram pisicuta). Am inceput sa cercetez subiecte legate de animale in scoala generala si. 


petrec timpul cu caii si cdinii la ferma bunicii mele. Am gdasit comunitatea cu blana pe internet imediat ce am avut acces la 
internet. Am studiat zoologia la universitate. Pur si simplu am fost intotdeauna fascinat de perspectivele (non-umane) 
ale altor specii asupra lumii.” 


,Am iubit pasdrile toata viata. Am gasit atat de multi altii care fac si ele. Acum simt ca sunt ,,normal” pentru 
simt la fel de puternic ca mine. simtiti-va liber sa va ,,razbuniti” la subiectul meu preferat!” 


,.intotdeauna am iubit animalele, de multe ori am crezut ca ar fi distractiv/misto sa ai aspecte animale (coada, simturi etc...) 
Aceasta dragoste s-a tradus bine in scrisul meu si in dragostea mea pentru webcomics. Preferatele mele au continut 
jntotdeauna animale, iar personajele scrisului meu sunt in mare parte antropo-animale. A fost doar un pas mic de la asta 
in fandomul cu bland.” 


Tema 7: Joc de rol si a doua viata (4,2%). 
O alta cale catre descoperire a fost prin jocul de rol si/sau Second Life. 
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»Joc de rol pe AOL in anii 1990 (inceputul)”. 

,lncepand sa fac RP pe Tapestries MUCK, gasind lucrari de arta care mi-au placut si facdnd prieteni in cadrul comunitatii.” 
,lntotdeauna m-am identificat cu vulpea de cand eram mica. Experientele online, in special Second Life m-au condus catre 
fandom si m-au facut sa iau tn considerare legatura mea mai serios”. 

Tema 8: Fandom diferit (3,6%). 


Unii fani si-au gasit drumul catre fandom-ul cu bland prin expunere in timp ce se aflau intr-un fandom diferit - o constatare care se 


suprapune cu faptul ca multi blanosi sunt si membri ai altor fandom (de exemplu, anime, science fiction; vezi capitolul 11). 


»S-a tntamplat la o conventie Gen Con in 1975. Acolo am vazut prima mea arta antropomorfa care nu era un ,,desen animat”. A 
avut o influenta atat de puternica asupra mea, l-am purtat cu mine ani de zile inainte sa stiu de existenta fandomului. Gasirea 
fandomului a fost un accident complet, dar care mi-a schimbat viata.” 


»Arta cu blana la World Con 1980”. 


Am descoperit fandom-ul Star Fox in 1996, iar fandom-ul cu blana in 1999. Am pandit, dar nu m-am simtit confortabil sa ma 


identific ca fiind blanos pana in 2008.” 

Am dat peste furtopia printr-un site de anime si am aflat despre comunitate”. 

Tema 9: Porno (3,1%). 

Acesta este, de asemenea, destul de explicit: dupa ce au dat peste pornografie cu bland, participantii au descoperit 
fandomul cu bland. 5. 


»a descoperit porno, a aflat ca exista mai multe in el, a devenit blanos”. 


»M-am uitat mult la yiff, apoi am devenit un blanos si nu ma mai uit la yiff, dar acum sunt mai mult un fan blanos. 
decat eram atunci”. 


Tema 10: Familia/Altul semnificativ (2,1%). 

Ultima tema reflecta introducerea in fandom printr-un membru al familiei sau partener de relatie. 

»Am inceput sa ma intalnesc cu un blanos si, prin intermediul lui, am ajuns sa ma bucur si de fandomul cu bland.” 
,GF-ul meu este un artist cu bland. Ea m-a prezentat in comunitate. A facut bulgdre de zapada de acolo.” 


»Fiul meu este un bldnos si am descoperit ca imi place foarte mult comunitatea (si sa creez costume de bland si 


accesorii!)” 
5 Aceasta constatare este in concordanta cu cercetarile pe care le discutam in capitolele 10 si 19. 


aratand ca, in timp ce utilizarea pornografiei este obisnuita in randul blanosilor, este rareori punctul central al interesului unui 


blanos pentru media cu blana. in acest caz, doar aproximativ 3% dintre bldnosi au gasit fandom prin interesul lor pentru porno cu blana 
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— un numar care ar fi de asteptat sa fie mai mare daca blanosii ar fi, in primul rand, un fetis pentru majoritatea bldnosilor si care 


contravine stereotipurilor despre blanuri ca fiind determinate in primul rand de sex (vezi capitolul 21). 


O privire cantitativa asupra rutelor catre Furry. 

Descoperirile de mai sus au fost de natura deschisd, ceea ce inseamna ca noi, cercetatorii, am fost responsabili pentru clasificarea 
si organizarea raspunsurilor. Deoarece acest lucru introduce posibilitatea ca propriile noastre partiniri sau interpretari sa 
influenteze rezultatele, am colectat si date cantitative despre subiect. 

Mai exact, le-am rugat fanilor sé evalueze in ce masura diferite surse le-ar fi influentat interesul de a deveni blanos (1 = cu 
siguranta nu o influenta la 7 = o influenta foarte importanta). Dupa cum se arata in Figura 19.1, multe dintre cele mai apreciate 
influente se aliniaza cu temele pe care le-am identificat mai sus, cu cateva categorii suplimentare - sugerate de catre blaniri insisi 
in conversatiile de la conventii - oferind un context suplimentar. De exemplu, in timp ce o anumita piesa media a fost o tema 
comuna extrasa din datele deschise, datele cantitative merg un pas mai departe si arata ca acest mediu consta in mare parte din 


lucrari de arta, adesea animatie (filmele Disney fiind unul dintre cele mai comune exemple concrete). 


Figura 19.1. Evaluari ale surselor de influenta in decizia cuiva de a deveni blanos (scara de 7 puncte). 


Atunci cand sunt luate impreund, aceste studii dezvaluie cateva puncte cheie despre traseul blanorilor catre fandom-ul blanosilor. 


Primul este cd multe bland descriu. 


234567 Un alt fandom (de exemplu, anime) Un animal de companie Un anume film Un prieten Scrierea Disney 
Benzi desenate/Webcomics O experienta specifica Alte influente din copilarie Desene animate O specie specifica Un sentiment 


in mine Opere de arta Internetul. 


ei insisi ca s-au impiedicat de fandom, mai degraba decat sa caute intentionat fandom. Al doilea este ca aceste cai de intrare 

in fandom diferd destul de mult de cercetdrile anterioare despre fanii sportului. 

intr-adevar, bldnurile se potrivesc mai mult cu calea fanilor anime-ului - 0 alt& nisa, fandom bazat pe media - decat cu calea fanilor 
sportului - un interes mult mai mainstream. 6 Al treilea este ca blanosii descriu in mod obisnuit ca ceva ,,a facut clic” pentru ei, ca 
faceau ceva adiacent cu blanosi si s-a intamplat in comunitatea cu blana in acest proces. Aceasta intamplare intamplatoare 

i-a determinat pe multi sa aiba sentimentul ca si-au gasit locul si oamenii, o notiune care suna mult ca satisfacerea unei nevoi 

de apartenenta pe care o vom discuta in restul acestui capitol. in aceasta nota, s4 ne indreptam atentia de la trasee in fandom si mai 
direct asupra motivatiilor specifice care ti conduc pe blanosi catre interesul lor si comunitatea cu bland. Motivatiile fanilor lui 


Wann Daniel Wann este, fara indoiala, cel mai cunoscut psiholog al fanilor. De fapt, munca sa despre psihologia fanilor este 


atat de cunoscuta incat ar fi aproape imposibil sa scrii o lucrare despre motivatia fanilor fara a-l face referire macar o data. 


Prin munca sa asupra fanilor sportului, Wann (1995) a propus opt motivatii despre care credea ca i-au determinat pe oameni 
interesului lor pentru sport: (1) apartenenta (simtind un sentiment de legatura cu ceilalti din fandom), (2) familie (oportunitate de 
a fi cu familia), (3) estetica (frumusetea artistica a interesului fanilor), (4) ) stima de sine (interesele fac pe cineva sa se simta mai 
bine cu sine), (5) economic (castig financiar din a fi fan), (6) eustres (excitare sau stres pozitiv), (7) evadare (oportunitate dea 
obtine departe de necazurile vietii de zi cu zi) si (8) divertisment (experienta placuta). El a dezvoltat o masura a acestor opt 


motivatii diferite si a descoperit ca, 


6 Acesta poate fi un produs al disponibilitatii continutului sau al accesibilitatii fandomului la a. 


publicul principal: in timp ce o persoana ar trebui sa incerce in mod activ sa nu fie expusa la mass-media sportiva, multi oameni 


nu stiu ca exista fandom-ul cu bland; intr-adevar, unul dintre cele mai comune rdspunsuri noi 
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a primi de la laici atunci cand le descriem munca noastra inseamna sa ne intrebati ce naiba este un blanos. Din 
acest motiv, blanosii ar putea avea nevoie sa se poticneasca in fandom din intamplare pur si simplu 

pentru ca exista mai putina constientizare generala a fandomului cu blana decat este a fandomului fotbalului - desi 
acest lucru se poate schimba odata cu dimensiunea tot mai mare a conventiilor cu bland, o proportie tot mai mare 
de oameni care petrec timp cufundati fn cultura internetului (unde blanurile sunt, in general, mai cunoscute), 

si cu succesul mainstream al unor filme precum Zootopia si spectacole precum Bojack Horseman, care prezinta 

in mod proeminent personaje animale antropomorfe. 


printre fanii sportului, cele mai bine cotate motivatii au fost divertismentul, eustresul, apartenenta si stima de sine. 
Aceste variabile au fost, de asemenea, puternic corelate cu fanship (adica, identificarea echipei). Cu alte cuvinte, 

cei mai multi fani ai sportului erau fani ai sportului pentru cd era distractiv, se bucurau de graba sau fiorul de 

anu sti cum va iesi un joc, le placea sa fie in preajma altor fani ai sportului si datorita impulsului pe care I-au primit 
jn sine. stima prin interesul fanilor lor (de exemplu, sa se simta mandru cand echipa lor a castigat). 

In timp ce Wann si-a dezvoltat scara tinand cont de fanii sportului, nu existd niciun motiv pentru care sd nu 

poata fi adaptat cu usurinta pentru a masura si motivatia altor fani. In acest scop, Schroy et al. (2016) a 

administrat 0 versiune adaptata a scalei lui Wann unui esantion de bland, fani anime si fani ai sporturilor fantastice. 
Scala a inclus cele opt motivatii originale ale lui Wann impreuna cu doua suplimentare care pareau plauzibile 
motivatii (cdutarea atentiei celorlalti si atractie sexuala fata de interes). Dupa cum se arata in Figura 19.2, motivatiile 
jnalte ale blanorilor la aceasta scara au inclus distractia, evadarea si apartenenta. 

Acestea au fost in mare masura in concordanta cu motivatiile fanilor de anime si ale fanilor sporturilor fantasy, desi 
bldnurile au obtinut un scor mai mare la evadare si mult mai mare la apartenenta decat celelalte doua grupuri, 
precum si la divertisment decat fanii sporturilor fantasy, dar nu fanii anime-ului. Si, in timp ce blanosii au 

avut un scor considerabil mai mare la atractia sexuald si stima de sine decat fanii de sporturi de anime sau 
fantezie, relativ vorbind, aceste motivatii speciale au fost destul de mici pe lista si nu au fost in niciun caz cele mai 
semnificative motivatoare ale implicdrii in fandomul cu bland. . 


Figura 19.2. Evaludrile fanilor sporturilor cu bland, anime si fantezie ale motivatiilor de a participa la 
comunitatile de fani respective (scara de 7 puncte). 


Am efectuat 0 analiza ulterioara a acestor date cu 0 analiza numita analiza de regresie. Pe scurt, am rulat 0 
pereche de modele statistice in care scorurile participantilor la toate cele zece motivatii diferite au fost permise 
sa prezica simultan fie scorurile fanilor, fie ale fandomului. Rezultatele pentru fanship si fandom sunt prezentate 
in Figura 19.3 si, respectiv, Figura 19.4. In Figura 19.3, putem vedea ca fanship-ul - un interes in special pentru 
continutul cu blana - este cel mai puternic prezis de o dorinta de apartenenta, urmata de un impuls mult mai 
mic, dar totusi semnificativ de atractie sexuald; divertismentul si familia au aparut, de asemenea, ca 

predictori destul de slabi ai fanshipului. In schimb, fandom-ul puncteaza 

— un interes pentru comunitatea fanilor — au fost motivati aproape tn intregime de dorinta de apartenenta, 
divertismentul fiind o motivatie secundara mult mai slaba. 


1234567. 


Atractie sexuala. 
Aten ie. 
Divertisment. 
Evadare. 
Eustress. 
Economic. 

Stima de sine. 
Estetic. 
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Familial. 
Apartenenta. 


Furry Anime Sport. 


Figura 19.3. Regresie cu motivatii care prezic gradul de fanship al blanorilor. Beta standardizate prezentate, * p < .05. 


Figura 19.4. Regresie cu motivatii care prezic gradul de identificare a fandomului furries. 
Beta standardizate prezentate, * p < .05. 


-0,05 0 0,05 0,1 0,15 0,2 0,25 0,3 Estetic Economic Atentie Evadare Stima de sine Eustress Familie* Divertisment* Atractie 
sexuala* Apartenenta*. 
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Aceste rezultate converg pe constatarile de la fanii sportului (de exemplu, Wann, 1995) si de la tntrebdrile noastre 
deschise la blani, ardtand ca apartenenta a fost cel mai mare factor de implicare a fandomului cu blana, asa cum a fost 
pentru fanii de anime si de sport fantasy. Rezultatele arata, de asemenea, ca exista 0 oarecare diferenta 

jn ceea ce motiveaza interesul general al unei persoane pentru ceva fata de interesul sdu fata de comunitatea de fani— 
jin timp ce ambele au fost conduse in principal de nevoia de apartenenta, unele motive, cum ar fi interesul sexual, 

sunt unice pentru a stimula fanship si nu fandom. Sau, altfel spus, interesul blanosilor pentru media cu bland poate fi 

cel putin oarecum determinat de interesul pentru porno cu bland, dar porno cu bland nu joaca practic niciun rol in dorinta 
bldnosilor de a face parte din fandomul cu bland. Nevoi psihologice in sectiunea anterioara, am analizat variabilele 
motivationale care erau specifice intereselor fanilor. Cu toate acestea, oamenii sunt fiinte complexe conduse de o 
multitudine de alti factori care se aplica mult mai mult decat interesele lor de fani. De exemplu, comunitatile de fani 

sunt doar o manifestare a unei tendinte mai largi a oamenilor de a apartine unor grupuri. Ca atare, ne putem intreba 
daca unele dintre motivatiile care ne conduc comportamentul social mai larg ne pot obliga sisa ne alaturam unui grup 
de fani. Pentru a face acest lucru, ne vom intoarce la lucrarile lui Vignoles et al. (2006) care au propus sase motivatii cheie 
care ne conduc comportamentul ca specie sociala: (1) stima de sine (perceptia valorii de sine), (2) continuitatea (cdutarea 
unei legaturi intre auto-naratiunile din trecut, prezent si viitor). ), (3) distinctie (dorinta de a se percepe pe sine ca un 
individ unic), (4) apartenenta (conexiune simtita cu ceilalti), (5) eficacitate (iIncredere simtita si competenta de a se intdlni 
obiectivele cuiva) si (6) sens (Sensul sensului si scopului vietii). Cercetatorii au observat cd toate celelalte fiind egale, 
oamenii se identifica cu grupuri care satisfac aceste nevoi psihologice. Bazandu-ne pe aceasta lucrare, am masurat aceste 
sase variabile 

intr-un esantion de bland, alaturi de patru masuri suplimentare ale nevoilor psihologice bine stabilite: nevoia de sprijin 
social (de exemplu, Haslam et al., 2018; Smodis-McCune et al., 2022), nevoia de a simti perceptia cuiva asupra lumea 

este valabila (Swann, 1983), nevoia de a simti un sentiment de control tn viata noastra, 


Machine Translated by Google 


si o reducere a incertitudinii percepute in lume (Hogg, 2000). Mai exact, i-am cerut blanorilor sa evalueze mdasurain care a 
face parte din comunitatea blanurilor a satisfacut fiecare dintre cele zece nevoi diferite, ca o modalitate de a masura ceea 
ce ii motiveaza pe blanosi sa participe la fandomul cu bland. Dupa cum se arata in Figura 19.5, cel mai mare 

Motivatorii au fost capacitatea fandomului de a-si satisface nevoia de sprijin social, apartenenta, caracter 

distinctiv si stima de sine. 


Figura 19.5. Evaluarile medii ale nevoilor psihologice indeplinite prin participarea la fandom (scala de 7 puncte). 
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Reduce incertitudinea din viata mea. 
Valideaza viziunea mea asupra lumii. 


{mi da un sentiment de ,,sens”. 
in viata mea. 


imi da un sentiment de continuitate - intre trecut, prezent si viitor - in viata mea. 
imi ofera o viziune asupra lumii (0 perspectiva de a vedea lumea). 


Ma face sa ma simt 0 persoana competenta sau capabila. 


{mi da un sentiment de stima de sine. 


Ma face distinct si unic in comparatie cu alti oameni. 
Ma face sa ma simt apropiat sau acceptat de alti oameni. 
imi ofera prietenii care imi ofera sprijin social atunci cand am nevoie. 


Figura 19.6. Regresia cu nevoi psihologice care prezic gradul de fanship al blanorilor. Beta standardizate prezentate, * p < 
.05. 


Figura 19.7. Regresia cu nevoi psihologice care prezice gradul de identificare a fandomului furries. 
Beta standardizate prezentate, * p < .05. 
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Sens*. 


-0,05 0 0,05 0,1 0,15 0,2 0,25 0,3 Reducerea incertitudinii Competenta Continuitatea Oferirea unicitatii Viziunea asupra 
lumii Validarea intelesului Viziunea asupra lumii Apartenenta* Stima de sine* Sprijin social*. 


Similar cu abordarea pe care am luat-o cu motivatiile lui Daniel Wann, am rulat 0 alta pereche de modele de regresie in 

care celor zece motivatori diferiti li s-a permis sa prezica scorurile fanship si fandom. Dupa cum se arata in Figura 19.6, 
sensul in viata a fost de departe cel mai puternic motivator al fanshipului, urmat la distanta de stima de sine si un sentiment 
de distinctie / unicitate. In contrast, sprijinul social, stima de sine si apartenenta au fost factorii de motivare ai identificarii 
fandomului (vezi Figura 19.7). Rezultatele ilustreaza inca o data modul in care diferiti factori motiveaza interesul 

blanosilor pentru continutul cu bland si interesul lor fata de fandomul cu bland. Sau, altfel sous, atunci cand intrebam ce 
motiveazd blanosii, trebuie sa stim daca ne intrebam ce motiveaza un interes pentru media cu tematica cu blanuri sau ce ti 
motiveaza pe blanosi sd se identifice ca parte a comunitatii cu blana. Rezultatele acestui studiu se aliniazd, in general, cu 
rezultatele prezentate in capitolul 6, prin aceea ca fanship-ul pare sa fie motivat de preocupari personale, individuale (sens 

si unicitate), in timp ce fandom-ul este motivat mai mult de lucruri care pot fi obtinute doar prin apartenenta la grup (adica, 
sprijin social, apartenenta). Distinctivitatea optima Am observat cd apartenenta - o dorinta de a face parte dintr-un grup - 
este unul dintre cei mai puternici factori de motivare pentru ca un blanos sd se identifice cu interesul sau si cu comunitatea 
de bland. Cu toate acestea, am vazut, de asemenea, ca dorinta de unicitate sau distinctie i-a motivat si pe blanosi sa se 
identifice cu fandom. Pe fata, aceasta pare o contradictie: apartenenta la un grup, aproape prin definitie, implica schimbarea 
identitatii cuiva de la cea a unui individ la cea a grupului - opusul de a fi unic si distinct. Putem intelege mai bine aceste 
doua motivatii concurente printr-un cadru numit teoria distinctiei optime (Brewer, 1991). Premisa teoriei este ca oamenii 
vor sa iasa in evidenta din multime, dar sisa se integreze intr-un grup, ambele intr-o masura rezonabila. Intuitiv, acest 

lucru are sens. La urma urmei, a iesi in evidenta este bine, dar a iesi prea mult in evidenta poate fi inconfortabil (de exemplu, 
imaginati-va cd sunteti singura persoana care poarta pantaloni scurti si un tricou colorat la un eveniment formal cu 

cravata neagra). In aceeasi ordine de idei, poate fi incitant sa faci parte dintr-un grup, dar sentimentul de a te pierde in 
multime (de exemplu, pierderea identitatii cuiva si devenind doar un alt roti din masina) poate fi nelinistitor. Pentru a echilibra 
aceste nevoi, oamenii cauta grupuri care se incadreaza tn ,,punctul favorabil” de a satisface ambele nevoi: ne dau un 
sentiment de afiliere si acceptare, dar ne lasa si sa ne deosebim de ceilalti. 7 Teoria distinctiva optima a fost. 


7 Trebuie remarcat faptul cd locul in care se afla acest ,,punct dulce” sau echilibru va fi diferit. 


persoana la persoana. Unii oameni au o nevoie destul de puternica de a iesi in evidenta si vor tinde sa graviteze spre grupuri 
care le permit sa iasd in evidenta din multime (de exemplu, non. 


sustinut de o multime de cercetdri (de exemplu, Leonardelli et al., 2010), inclusiv studii care arata ca fanii muzicii 

prefera muzica care nu este prea populara sau nepopulara (Abrams, 2009) si ca cei mai mari fani ai anime-urilor se 

evalueazd, de asemenea, ca fiind inalti atat in ceea ce priveste sentimentul de apartenenta, cat si sentimentul de distinctie (Reysen et al., 
2017). 


Figura 19.8. Perceptiile furries despre distinctie si apartenenta interactioneaza pentru a prezice gradul de identificare a 
fandomului. 


Pentru a testa daca aceasta teorie ajuta la explicarea a ceea ce motiveaza blanosii sa se identifice cu fandom-ul blanosilor, 
Reysen si colab. (2016) i-au rugat pe furries sa evalueze cat de puternic simt ca apartin fandomului cu bland (de exemplu, ,,Ma 
simt inclus si bine integrat in comunitatea cu bland”), precum si daca au simtit cd fandomul cu bland este diferit de alte 
grupuri (de exemplu, ,Comunitatea cu bland este foarte unica atunci cand 


Machine Translated by Google 


comparativ cu grupurile fara blana”). In cele din urmé, i-am intrebat pe furries cat de puternic s-au identificat cu 
fandom-ul cu bland. Rezultatele, prezentate in Figura 19.8, arata ca bldnosii care s-au identificat cel mai puternic cu 
fandomul cu bldnuri au fost cei care au simtit un puternic sentiment de apartenenta si au simtit ca fandomul cu blana 
era diferit de alte grupuri de fani - sustindnd teoria distinctiei optime. Pe scurt, datele sugereaza ca cel putin o parte 
din motivatia pentru blani de a fi blani este faptul ca. 


grupuri principale). in schimb, unii oameni au o nevoie foarte scazuta de a iesi in evidenta si pot prefera sa apartina 
unor grupuri care sunt mari sau destul de mainstream. Toata lumea incearca sa gaseasca un echilibru diferit 
intre aceste doud nevoi concurente, cu grupuri diferite zgardind mancdrimea pentru oameni diferiti. 


Scazut Distinct inalt Distinct. 


Fandom. 


Identificare. 


Low Belong. 
inalt Apartine. 


fandom-ul cu bland poate satisface nevoile lor concurente de a se integra intr-un grup, in timp ce se distinge 

de ceilalti. Oamenii de stiinta CAPE Model adora sa creeze clasificari, categorii si casete teoretice si sa 

organizeze lumea in interiorul lor. Acest lucru este la fel de adevarat si pentru biologi, care incearca sa 

organizeze toate speciile vii intr-un cadru taxonomic, precum si pentru cercetatorii evantai, care incearca sa 

faca distinctia intre diferitele tipuri de evantai. De exemplu, un psiholog al fanilor ar putea incerca sa deosebeasca 

fanii indragostiti, de-a lungul vietii, ai unei echipe sportive de fanii ocazionali, ai vremii bune, care se arunca in vagon 

ori de cate ori o echipa are un sezon bun. 8 Pentru a continua comparatia noastra, biologii folosesc trasaturi fizice 
precum culoarea, dimensiunea sau forma unui organism pentru a distinge o specie de alta. Intr-un mod analog, 
cercetatorii fanilor au propus o varietate de dimensiuni de-a lungul carora 

distinge un grup de fani de altul. Unele dintre variabilele propuse sunt motivatii, ceea ce inseamna ca ar putea fi capabili 
sa distingem un tip de ventilator de altul in functie de ceea ce motiveaza fanul (de exemplu, fanii 

motivate de nevoile de apartenenta pot fi diferite de fanii motivati de motive economice). intr-o carte din 2021, Plante 

et al. a pieptanat literatura si a gasit 28 de factori diferiti pe care cercetatorii i-au folosit pentru a diferentia fanii. Am 
combinat si condensat aceste variabile folosind analize statistice si am ajuns la un set de patru grupuri de variabile, 
reprezentate de acronimul CAPE: (1) angajament (masura interesului cuiva fata de subiect, inclusiv loialitatea, 
memorarea cunostintelor despre subiect, participarea la activitati fandom), (2) activ (mdasura in care se beneficiaza de 
interes, inclusiv beneficii economice sau un sentiment de realizare/realizare), (3) prezenta (masura tn care interesul 
absoarbe atentia fanului, inclusiv evadarea, stresul pozitiv si oferirea de experiente noi) si (4) exprimarea (madsura in care 
fandom-ul este semnificativ si semnificativ, inclusiv promovarea personalului 
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cre teresaucadebu eucreativ). in restul acestei sectiuni, vom revizui modul in care aceste patru dimensiuni 
sunt legate de comunitatea blanurilor si de ceea ce ei. 


8 Daca va intrebati de ce oamenii de stiinta se deranjeaza cu aceste casete si categorii, 


raspunsul este pentru ca acestea sunt diferente care fac o diferenta practica. De exemplu, stiind ca 0 pasdre este membra 
a unei specii fata de alta fi ajuta pe biologi sa prezica comportamentul ei (de exemplu, daca isi creeaza cuiburi tn copaci 
sau pe pamant). Cand vine vorba de fani, aceste categorii ne ajuta sa anticipam comportamentele legate de fani, cum ar 
fi obiceiurile de cumpdrare si de consum sau sa ramanem in vremuri de incercare. 


ne poate spune despre unele dintre diferentele in modul in care blanurile gandesc, simt si se comporta. Am examinat mai 
intai diferentele dintre blanosi, fani anime si fani de licenta de diverse interese (de exemplu, mass-media, echipe 

sportive, grupuri muzicale) cu privire la dimensiunile CAPE. Dupd cum putem vedea in Figura 19.9, blanosii s-au evidentiat 
cel mai mult fata de ceilalti fani in ceea ce priveste dimensiunea de exprimare, blanosii fiind mult mai probabil sa-si vada 
interesul fanilor ca un mijloc semnificativ de auto-exprimare decat celelalte grupuri. 

Acest lucru este destul de in concordantd cu unele dintre distinctiile pe care le-am observat intre blani si alte grupuri de fani, 
precum faptul cd majoritatea blanorilor creeaza fursona care reprezinta o versiune idealizata a lor (vezi capitolul 7), o 
caracteristica care nu are un analog comparabil fie in fandom-ul anime, fie in alte fandom (de exemplu, sport, muzica). De 
fapt, impreund cu dimensiunea prezentei - care a fost comparabila cu nivelurile observate in celelalte grupuri de fani - 
expresia a fost cea mai bine evaluata dintre dimensiunile CAPE pentru blani, dar nu si pentru celelalte grupuri de fani. 


Figura 19.9. Furries, fanii anime si evaluarile medii ale studentilor pentru modelul CAPE privind dimensiunile 
interesului fanilor. 


Apoi, am efectuat o serie de analize de regresie permitand variabilelor CAPE sa prezica 0 gama larga de variabile legate 
de bland pentru a vedea daca intelegerea blanorilor in ceea ce priveste motivatiile lor CAPE poate 

spune-ne putin despre cum gdndesc, simt si se comportd. Tabelul 19.2 prezinta rezultatele analizei pentru variabilele 
legate de activitatile specifice blanii, inclusiv media. 


22,533,54455. 


Expresie. 


Prezen a. 
Atu. 


Angajament. 


Furry Anime Student. 


consum, fursonas, fursuiting, elitism si continut sexual. Datele arata ca scorul de angajament al unei blani ne 

spune despre implicarea lor in activitati legate de bland la nivel general - era legat atat de fanship, cat si de identificarea 
fandomului (precum si de a fi in mod deschis blanos), de imbracadminte si de prezenta, cheltuind bani consumand media cu 
bland. , devenind absorbit de media cu blana, identificandu-se cu fursona cuiva, simtind un sentiment de statut mai 

jnalt printre blani si cu consumul 

de pornografie cu blana. Cu alte cuvinte, motivatiile legate de angajament prezic comportamentul de angajament si 

de consum la blani. 
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Tabelul 19.2. Modelul CAPE al dimensiunilor interesului fanilor care prezic dimensiunile relevante pentru fandom. Variabil CAPE Fanship .43** 
-.03 .04 .35** Fandom .44** .002 .12** .19** Dezvadluirea identitatii .37** .17** -.10** -.03 ani Furry .30** -.04 -.12** -.03 Numar de contra .22** 
.07* -.02 -.09* Numar Site-uri legate de blana .26** .01 .07* -.05 Numar Costum complet cu blana .17** .07* -.11** -.003 Numdar Costum partial 


cu bland .15** .13** -.08* - .04 Frecventa Fursuiting Anul trecut .27** .14** -.07 -.01 Bani cheltuiti anul trecut .23** .13** -.03 -.08 Participarea la 


dezavantaje/intalniri .34** .16** -.02 -.11** Cititi/Posteaza forumuri .26** -.04 .11** 


.04 Consumati media/Stiri .35** -.07 .11** .18** Colectati marfuri .44** .02 .004 .05 Vorbiti despre Furries .27** .09* .04 .04 Immersion 


Furry Media .32** -.11** .09** .23** Identificarea Fursona .20** .02 .06* .32** Stare intragrup .33** .28** -.14** -.07 Atractie sexuala 


fata de Furry Media .22** -.12** .15** -.04 Frecventa Vizualizare porno cu blana .14** -.10* .14** -.01 Nota. * p <.05, ** p <.01. 


Celelalte variabile spun o poveste mai nuantata. Motivatiile legate de bunuri au fost asociate cu a fi in mod deschis blanos, a merge 
la contra, a imbraca si a cheltui bani pe continut cu bland, precum si cu statutul in fandom. in schimb, acesti blni au avut si o implicare 


ceva mai superficiala cu. 


continut cu bland si au fost mai putin probabil sa vada pornografie cu blana. Am putea sugera ca aceasta dimensiune este legata mai 
putin de continutul cu bland si mai mult de elementele sociale ale fandomului, in special beneficiind de statutul cuiva in fandom. in 
schimb, scorurile de prezenta au fost legate in primul rand de a fi un blanos mai nou, mai putin deschis, precum si de interactiunea 
online cu bland, utilizarea pornografiei si imersiunea in media cu bland. Acest lucru ar putea sugera un blanos a carui interactiune cu 
fandom este predominant online in natura. 9 in cele din urma, ultima dimensiune - expresia - este cel mai strans legata de fanship, 
identificarea fursona si imersiunea. 

in media cu bland si poate sugera un blanos al carui interes este in primul rand sa consume medii cu bland si nu 

interactiondand cu alti blani (dupa cum este indicat de o asociere negativa cu participarea la conventie). Aceste 

pot fi blaniti pentru care furry este in primul rand o urmarire individuala, o expresie sau o iesire pentru interesul lor, fara a dori 

sau a trebui neapdrat sa se implice in fandom (sau, cel putin, sa nu considere ca aceasta este o atractie la fel de puternica ca continutul 


sau procesul de creare a unei fursone in sine). 10. 


Tabelul 19.3. Modelul CAPE al dimensiunilor interesului fanilor care prezic personalitatea si bundastarea. Variabila CAPE Bunastare 
fizica .18** -.04 -.09** .002 Bunastarea psihologica .25** .01 -.14** -.02 Bundstarea relationala .24** .04 -. 06 -.06 Sprijin social 
Fandom .22** .12** .19** .21** Ajutor intragrup .26** .15** .04 -.01 Nota. * p <.05, ** p <.01. 


9 Acesta ar putea fi, de asemenea, pur si simplu un proxy pentru a fi un blanos mai tanar, cu unii dintre noi. 


descoperirile de la inceputul acestui capitol sugereaza ca multi blani gasesc mai intai continut cu bland, apoi incep sa pandeasca pe 
forumuri cu bland sau pe site-uri web cu bland tnainte de a ajunge in cele din urma la evenimente si conventii cu blana. Acestia 
pot fi pur si simplu blani care se afla in stadiile incipiente ale procesului. 10 Vorbim despre aceste dimensiuni in raport cu un ipotetic 


bland care. 


a obtinut un punctaj ridicat pe o dimensiune, cu excluderea celorlalte. In realitate, majoritatea blanosilor sunt un amestec al acestor patru 
dimensiuni diferite si ar fi destul de rar sa gasesti un blanos care a obtinut un punctaj ridicat doar in una dintre aceste dimensiuni, 
cu excluderea celorlalte patru. Cu toate acestea, este util sa ne ajute sa conceptualizam aceste patru dimensiuni imagindandu-ne cum 


ar putea fi un ipotetic bldnos pe acea dimensiune! 


O alta analiza a permis dimensiunilor CAPE sa prezica masuri ale bunastarii. Aceasta analiza ne poate ajuta sa aruncam o lumina asupra 
stereotipurilor despre blani ca fiind inadaptati (descrise in capitolul 21), permitandu-ne sa vedem daca pot exista modalitati de a prezice, 
pe baza motivatiei lor subiacente, care blani sunt cele mai susceptibile de a prezenta inadaptare. Dupa cum se arata in Tabelul 19.3, 


angajamentul a fost dimensiunea cea mai mare 
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strans asociat cu masurile de bundstare, probabil datorita, asa cum sugeram in capitolul 22, faptului ca motivatia 
angajamentului a fost, de asemenea, legata de a vedea fandom-ul ca o sursa de sprijin social si de a primi ajutor din 
partea fandom-ului insusi. Motivatia activelor, desi asociata si cu sprijinul social si ajutorul din partea fandomului, nu a 
fost asociata cu masurile de fiinta si nici scorurile de expresie. 

Prezenta, pe de alta parte, a fost singura dimensiune asociata negativ cu bundstarea si poate oferi un context 
suplimentar constatdrilor de mai sus. Poate ca blanosii care se lupta cu bunastarea fizica sau psihologica ar 

putea fi cei mai putin capabili sa ajunga la conventii sau sd beneficieze in alt fel de interactiunile fata in fata cu blanosii, 
sau poate Ca lipsa acestei interactiuni contribuie la bundstarea lor inferioara... fiin a. Sunt necesare cercetdri ulterioare 
pentru a aprofunda aceste asocieri, dar ele, daca nu altceva, sugereaza ca motivatiile care conduc un blanos pot 

spune multe despre natura implicdrii lor in fandom si daca este cel mai probabil sa fie beneficd, daundtoare, sau in 
mare parte fara legdtura cu bunastarea lor. Furry Values In aceasta sectiune final, ne vom concentra asupra unui 
concept legat de motivatie: valorile. Valorile sunt convingeri largi, semnificative, pe care oamenii le folosesc pentru a-si 
ghida, justifica si directiona comportamentul (Schwartz, 1992). Desi nu sunt motivatia in sine, valorile unei persoane ti 
modeleaza actiunile pentru a fi in conformitate cu valorile sale. 11 Schwartz a propus zece valori universale, ceea ce 
jnseamna ca ele pot fi gasite modeland comportamentul oamenilor din diferite culturi: 12 (1) puterea (aprecierea 
statutului si prestigiului), (2) realizarile (aprecierea ambitiei si succesului), (3) hedonism (aprecierea propriei 

persoane). gratificare), (4) stimulare (aprecierea noutatii si entuziasmului), (5) auto-directionare (aprecierea explorarii si 
creativitatii), (6) universalism (aprecierea justitiei si egalitatii sociale), (7) bunavointa (aprecierea ajutorarii 

celor. 


11 Daca te gandesti la o persoand ca la o rachetd, motivatia reprezinta impingerea, propulsarea a. 


persoana inainte intr-o directie generala. Valorile, in aceasta analogie, reprezinta venele sau alte dispozitive utilizate 
pentru a directiona cu precizie impingerea si a directiona racheta intr-o directie specifica. 12 Desi aceste valori pot fi 
prezente in toate culturile, ele nu sunt neapdrat prezente. 


in aceeasi masura. Oamenii dintr-o cultura pot, in medie, sd acorde prioritate realizdrii in detrimentul bunavointei, in 
timp ce altul poate acorda prioritate bunavointei fata de realizare. 


in jurul tau), (8) traditie (aprecierea pastrarii si mentinerii normelor/culturii), (9) conformitatii (aprecierea asteptarilor 
societale) si (10) securitate (aprecierea sigurantei de sine si a celor apropiati) (Schwartz & Boehnke, 2004) . Pentru a vedea 
daca valorile blanorilor, ca grup, difera de altele, am comparat evaluarile bladnorilor pentru o masura a fiecdreia dintre 
cele zece valori cu evaludrile unui esantion de studenti de licenta, un grup in general comparabil ca varsta si nivel 

de educatie. (vezi capitolul 13). Dupa cum se arata in Figura 19.10, blanurile au fost conduse in primul rand de valorile 
bunavointei, auto-directionarii si universalismului, la fel ca si studentii. Au aparut diferente semnificative, 

totusi, in ceea ce priveste traditia, conformitatea si securitatea - blanosii au obtinut un scor semnificativ mai mic la 
aceste masuri, in conformitate cu opiniile politice in general progresiste ale bldnorilor, care pot include traditia de 
respingere (a se vedea capitolul 17), precum si non-mainstreamul lor. natura, sugerdnd ca au putin interes in aderarea 
la normele culturale. 

Aceasta lipsa de interes pentru traditie si conformitate poate fi, de asemenea, un indicator ca blanurile sunt mai deschisi 
la schimbare, 0 constatare in concordanta cu tendinta lor de a fi mai deschisi catre experiente noi (vezi capitolul 18). 
Bobowik si colab. (2011) au descoperit ca deschiderea catre schimbare este asociata cu o bunastare mai bund, Bond et 
al. (2004) au descoperit ca era asociata cu compromisul, colaborarea si rezolvarea problemelor, iar altii au descoperit ca 
aceasta deschidere catre schimbare este asociata cu preocuparea pentru mediu, valorile prosociale (Uitto & 

Saloranta, 2010) si activismul politic (Vecchione). et al., 2015). Aceste ultime puncte sunt in concordanta cu faptul ca 
bldnurile au fost, de asemenea, dovedite a avea un nivel ridicat de cetatenie globala (a se vedea capitolul 17). 


Figura 19.10. Evaluari medii Furry si student ale valorilor universale (* p < .05, scara de 7 puncte). 
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fn cele din urmd, ne putem baza pe perspectiva identitatii sociale (vezi capitolul 6), care afirma ca atunci cand identitatea 
unei persoane ca membru al unui anumit grup este in minte, normele si valorile grupului respectiv devin activate. Cu 
alte cuvinte, atunci cand blanosilor li se aminteste de faptul ca sunt blaniti (fata de sinele lor de zi cu zi), ei ar trebui sa isi 
asume atitudinile, emotiile si trasaturile de personalitate care sunt asociate in mod stereotip cu grupul. Pentru a 

testa acest lucru, am examinat evaludrile bldnorilor pe aceleasi zece valori, cerdndu-le sa faca acest lucru de doua ori: 0 
data cu privire la sinele lor de zi cu zi si din nou, gandindu-ne la 

ei insisi ca un blanos. Dupa cum se arata in Figura 19.11, rezultatele sunt, in general, in concordanta cu descoperirea 
noastra, care comparam blanosii cu studentii de licenta, tin sensul ca blanosii se vedeau ca fiind mai putin 

conformi, mai putin preocupati de securitate si mai auto-directionati atunci cand se gandeau la ei insisi ca fiind un blanos 
decat cand se gandesc la ei insisi in viata lor de zi cu zi. Am gasit si alte cateva diferente: blanosii erau, de asemenea, 

mai predispusi sa sustina valorile hedonismului si stimuldrii si mai putin probabil sa pretuiasca realizdrile atunci cand se 
gandeau la ei insisi ca fiind blanosi. In timp ce studiile viitoare vor aprofunda mai mult in specificul acestor diferente, 
deocamdata este suficient sa subliniem pur si simplu ca blanosii nu difera doar de cei care nu sunt blanosi tn ceea ce 
priveste valorile care le motiveaza si le ghideaza comportamentul, ci ca exista 0 variabilitate in fandom-ul cu blana si chiar si 
jn interiorul blanurilor tnsisi in contexte diferite cand acesta. 
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ajunge la aceste valori. Acest lucru nu face decat sa adauge un alt strat puzzle-ului complex si nuantat a ceea ce 
motiveaza blanosii. 


Figura 19.11. Evaluari ale valorilor universale dupa identitatea blana si identitatea de sine cotidiana (* p < .05, 7 puncte 
scara). 


Concluzie. 


Pe hartie, se pare ca ar trebui sa fie simplu sa raspundem la tntrebarea ce motiveazd bldnurile, de parca ar trebui sa putem 
spune doar ,,Blanorii sunt blani pentru ca le place media cu blana”. Dar, asa cum am vazut pe parcursul capitolului, 
imaginea a ceea ce motiveazd blanurile este complexa, cu mai multe fatete si difera de la blana la blanoasa. Cand vine vorba 
de modul in care blanosii isi gasesc drumul in fandom, calatoria lor pare sa difere oarecum de cea a altor grupuri de 

fani (de exemplu, fanii anime-ului si a sporturilor), blanosii fiind mai susceptibili sa ,,dai peste fandom” decat sa fie 
socializati. in ea prin prieteni, familie si 

grupuri din jurul lor. Internetul, expunerea la mass-media cu bland si un sentiment general in interior au fost toate printre 
cele mai frecvente drumuri catre fandom. fin ceea ce priveste ceea ce fi obliga pe blanosi sd se angajeze in activitati cu 
blana si sa participe la fandomul cu bland, unele dintre motivatiile de baza se suprapun cu cele ale altor grupuri de fani, 
cum ar fi interesul pentru divertisment. Altii, precum nevoia de apartenenta, sunt prezenti in alte grupuri de fani 

(de exemplu, fani anime, fani sporturi fantasy), dar nu in aceeasi masura in care sunt pentru blanuri. Ne putem baza. 


Machine Translated by Google 


33,544,555,5 66,5 Securitate*. 


Conformitate*. 
Tradi ie. 


Bunavoin a. 
Universalism. 
Autodirectionare*. 
Stimulare*. 
Hedonism*. 
Realizare*. 

Putere. 


Furry Non-Blanos. 


modele precum teoria distinctiei optime pentru a ardta cd motivatiile psihologice sociale joaca un rol important in 
intelegerea dualitatii identificarii cu blana - atat ca o modalitate de a iesi in evidenta si de a fi distinct, cat si ca o 
modalitate de a apartine unei comunitati de altii cu ganduri similare. intr-o maniera similard, modelul CAPE ne arata 

cum diferd bldnurile de ceilalti fani, precum si felurile in care difera unul de celdlalt si ilustreaza impactul pe care 
motivatia fl poate avea asupra modului in care se comporta blanurile si asupra bunastarii lor. In cele din urma, am 
examinat modul in care valorile pe care le tin bldnurilor le pot ajuta sa ii deosebim de alte grupuri de fani si pot 

explicati ce determina 0 persoand sa aleaga fandom-ul cu blana in detrimentul altor grupuri de fani. Am vazut, de 
asemenea, cum virtutile sunt maleabile si specifice contextului, schimbandu-se in functie de faptul ca cineva se gandeste 
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in capitolul 5, am vazut cat de dificil este sa stabilim o definitie precisa a ceea ce sunt bldnurile. Pentru unii, este o 
comunitate de fani si o sursa de sprijin social. Pentru altii, este o forma de auto-exprimare si 0 iesire pentru 
creativitate. Altii, totusi, considera ca nu este altceva decat o preferinta pentru un anumit tip de continut media. 
Indiferent de modul in care, exact, se manifesta interesul cuiva, insa, un lucru este destul de universal in randul 
bldnorilor: ei au cel putin un interes trecator tn ideea de a da trasdturi umane animalelor non-umane. 1,2 Cititorii 
curiosi si oamenii de stiinta deopotriva se pot gasi intrebdndu-se despre natura si specificul acestui interes. 

De exemplu, avand in vedere ca blanosii tind sa duca vieti fanteziste destul de active (vezi capitolul 18), interesul 
furilor pentru antropomorfizarea animalelor non-umane este pur si simplu o expresie a unui interes mai 

general in antropomorfizarea lumii din jurul lor - antropomorfizeaza ei masinile, computerele , si 

electrocasnice, de asemenea? Si avand in vedere aceasta tendinta de a antropomorfiza animalele 

non-umane, blanii le includ si in regulile moralitatii umane - 

adica vazandu-i ca fiinte autonome si angajandu-se tn activism in numele lor? Si ce se intampla atunci cand granita 
dintre ,uman” si ,animal non-uman” devine neclara - exista cazuri de oameni care nu sunt doar fani ai 
antropomorfizarii animalelor non-umane, dar care s-ar identifica ca animale non-umane? Aceste tntrebari sunt tn 
centrul prezentului capitol. Tendinta de a antropomorfiza animalele non-umane Sa incepem cu 

intrebarea cea mai direct legata de interesele cu blana: in ce masurda blanurile tind sa antropomorfizeze 
animalele non-umane? intrebarea este suficient de simpla pentru a raspunde: i-am cerut bldnorilor care 
participa la o conventie de blana din 2013 sa indice, pe o scarad de 7 puncte, mdasura in care au avut tendinta dea 
antropomorfiza animalele non-umane atunci cand le vad. 

Rezultatele, prezentate tn Figura 20.1, arata ca blanurile arata cu siguranta o tendinta spre 

antropomorfizarea animalelor non-umane, cu un scor mediu de blani de 5,5. 


1 Sau, in functie de perspectiva dvs., oferiti oamenilor trasdturi animale non-umane, 


cunoscut sub numele de zoomorfism! 


2 Folosim termenul ,animale non-umane” in acest capitol in loc de ,, animale”. 


deoarece aceasta din urma implica adesea o dihotomie intre ,oameni” si ,animale” atunci cand, conform 
taxonomiei biologice, oamenii fac parte din regnul animalia. Ca atare, distingem oamenii, care sunt animale, de 
alte animale care nu sunt oameni! Este un detaliu putin captivant, dar simtim ca este 

important de facut! 


pe scara si mai mult de trei sferturi de blaniti care au punctat deasupra punctului de mijloc al cantarului. Desi nu 
este deloc surprinzator, avand in vedere ca unul dintre putinele fire comune ale fandomului cu blana este 
un interes comun in antropomorfizarea animalelor non-umane, este util sa validam aceasta premisa cu date. 


Figura 20.1. Masura in care blanurile dintr-un studiu al conventiei din 2013 tind sa antropomorfizeze animalele non-umane. 


Desi am putea incheia aceasta sectiune aici, un critic ar putea argumenta ca aceste date, in sine, nu sunt suficiente 
pentru a afirma ca blanurile au o tendinta specifica de a antropomorfiza animalele non-umane. La urma urmei, 
aceste date ar putea insemna cu totul altceva daca bldnurile ar prezenta o tendinta puternica dea 

antropomorfiza tot ceea ce se afla in lumea din jurul lor si daca tendinta de a face acest lucru cu animalele non- 
umane a fost destul de redusa prin comparatie. Pentru a testa aceasta posibilitate, am cerut si blanorilor in 

acelasi studiu, precum si intr-un studiu suplimentar de conventie si un studiu online, sa indice si masura in care 

ei antropomorfizeaza alte lucruri din lumea din jurul lor (de exemplu, vehicule, computere, animale de plus). De 
asemenea, am facut distinctie intre diferite tipuri de animale non-umane (adicd, animale de companie, animale 
domestice, animale salbatice). Rezultatele sunt prezentate in Tabelul 20.1. 


Machine Translated by Google 


0%. 

5%. 

10%. 
15%. 
20%. 
25%. 
30%. 
35%. 
40%. 


1 Deloc. 


234567 Foarte mult. 


Tabelul 20.1. Scoruri medii de furries care participa la conventii si online pe o scara 1-7 de tendintd de antropomorfizare a 


diferitelor categorii. * Nu a fost intrebat despre categorie in acest studiu. Categorie. 2013. 


Con. 

2019. 

Con. 

2020. 

Online. 

Animale 5,5 * *. 

Animale de companie * 5,1 *. 

Animale domestice * 4,1 5,0. 
Animale salbatice * 4,5 4,5. 
Vehicule 2.4 2.4 1.6. 


Calculatoare 2.6 2.4 1.6. 
Animale de plus 3,6 3,9 4,0. 


Aparate 1,7 1,9 1,9. 
Roboti 1.9 * *. 


Cladiri * 1,5 1,4. 
Vremea * 2.2 1.9. 
Pamant * 2,6 2,2. 
Nejucabil. 
Personaje (video. 
Jocuri). 


*40 3,8. 
Alimente * 1,7 1,4. 


Datele aratd o tendinta destul de consistenta a blanosilor de a antropomorfiza animalele non-umane in general, desi 

este oarecum mai putin consistent daca au tendinta de a face acest lucru cel mai mult cu animalele de companie, animalele 
domestice sau animalele sdlbatice. Este important, analiza statistica a constatat ca aceasta tendinta de antropomorfizare a 
animalelor non-umane este mai puternica decat tendinta de a antropomorfiza alte obiecte sau concepte din lumea din jurul 
lor, inclusiv obiecte care sunt destul de comune pentru antropomorfizarea oamenilor (Epley si colab., 2007; Kuhn). si colab., 
2014; Waytz si colab., 2010, 2014). in continuare, stabilind ca antropomorfizarea animalelor non-umane este o parte 

centrala a ceea ce inseamna a fi blanos, am efectuat un set suplimentar de analize care testeaza daca prezice scorurile fandom 
si ale fandomului blanorilor (vezi Capitolul 6). Rezultatele analizelor constatate 
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ca scorurile fandom au fost semnificativ corelate pozitiv cu tendinta cuiva de a antropomorfiza animalele non-umane, in 
timp ce scorurile fandom au fost doar sporadic sau slab asociate cu aceasta tendinta; dimpotriva, tendinta de a 
antropomorfiza nonanimalele nu avea legatura cu scorurile fandom si fandom. Luate impreund, acestea. 


descoperirile sugereaza ca masura in care cineva se identifica ca blanos (de exemplu, interesul pentru continutul cu blana) 
este legat de interesul lor pentru antropomorfizarea animalelor non-umane, asa cum s-ar putea prezice, dar tendinta cuiva de 
a antropomorfiza animalele non-umane spune putin despre identificarea unei persoane. cu fandom-ul cu blana mai larg. 
Dovezile mai aratd ca a fi blanos este specific antropomorfizdarii animalelor non-umane, si nu unei tendinte mai generale de 
antropomorfizare. Ca test final al acestui fapt, in acelasi studiu din 2013 ca mai sus, am recrutat si un esantion de fani ai 
sporturilor fantastice cu care sa comparam blanurile. Rezultatele, prezentate in Tabelul 20.2, fac doud puncte 

importante. in primul rand, asa cum s-a prezis, ei arata ca bldnurile au o tendint& mai puternicd de a antropomorfiza 
animalele non-umane decat alti oameni. 3 in al doilea rand, ei arata cd aceasta tendinta nu face parte dintr-o tendintd mai 
larga de a antropomorfiza tot ceea ce este in lumea din jurul lor; Furries au avut un scor mai mic decat fanii sporturilor 
fantasy cand vine vorba de antropomorfizarea masinilor, computerelor si electrocasnicelor. Deci, in timp ce tendinta de ase 
antropomorfiza blanurile nu se limiteaza doar la animalele non-umane, este o diferenta destul de solida intre 

blani si non-blanuri, una care este legata de cat de blanoasd se considera 0 persoand a fi. 


Tabelul 20.2. Scoruri medii de blani de conventii si fani ai sporturilor fantasy pe o scara 1-7 de tendinta de a 
antropomorfiza diferite categorii. Toate scorurile au diferit semnificativ statistic intre cele doud grupuri. Categoria Banosi 
Iubitori de sport Animale 5,5 4,2 Masini 2,4 3,3 Calculatoare 2,6 3,0 Animale de plus 3,7 2,5 Electrocasnice 1,7 2,4 Roboti 
3,5 2,5. 


Credinte si comportamente legate de animalele non-umane Dupd ce a aratat ca antropomorfizarea animalelor non-umane 
face parte din ceea ce inseamna a fi blanos, este logic sa ne intrebam daca aceasta tendinta de a privi animalele intr-un 
mod distinct ,,uman” influenteaza modul in care blanosii se gandesc si se comporta fata de animale. Stim, pe baza 
cercetarilor anterioare, ca. 


3 Aceasta tendinta pare sa se extinda si la animalele de plus! 


oamenii au, in general, seturi diferite de reguli morale cand vine vorba de oameni si entitati non-umane (de exemplu, Gray 

si colab., 2007) si tind sa considere entitatile cu cognitie asemandtoare omului ca fiind parte din grupul nostru, ceea 

ce justifica un tratament mai bun decat membri ai grupului nostru extern (Schultz, 2001; Tajfel & Turner, 1979; Tam et al., 
2013). Cu alte cuvinte, atunci cand facem ceva mai uman, il tratam mai bine. Acest lucru a fost demonstrat in mai multe studii 
creative, inclusiv studii care arata ca oamenii considera ca este gresit din punct de vedere moral sa distruga un computer 
care poate juca sah (Waytz si colab., 2014), sunt mai dispusi sa sprijine eforturile de conservare atunci cand vad imagini 

ale unui Pamant antropomorfizat. (Tam et al., 2013) si, cel mai relevantin prezent, sunt mai dispusi sd ajute un caine sa 

fie adoptat atunci cand au fost instruiti in mod explicit sa antropomorfizeaza cdinele (Butterfield et al., 2012). 


Figura 20.2. Masura in care blanurile care au participat la trei conventii diferite au simtit un sentiment de solidaritate cu 
animalele non-umane. 


Avand in vedere acest lucru, sa vedem daca blanurile simt, tntr-adevar, un sentiment de solidaritate cu animalele non- 
umane si care despre bundstarea lor. Pentru inceput, i-am cerut blanorilor din trei studii bazate pe conventii sa indice 
jn ce madsura au simtit un sentiment de solidaritate cu animalele non-umane, adicd sa simta ca fac parte din acelasi 
grup comun. Figura 20.2 arata ca sentimentul de solidaritate este 
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puternic in randul blanurilor, cu peste 60% dintre blanuri obtindnd scoruri peste punctul de mijloc al scalei in toate cele trei 
studii. Studiile ulterioare au ardtat ca fanship (dar nu fandom) a fost corelat pozitiv cu acest lucru. 
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sentiment de solidaritate, sustindnd si mai mult ideea ca 0 parte din a fi blanos este sa simti un sentiment de rudenie cu 
animalele non-umane despre care, de asemenea, le percepi ca au multe in comun cu tine (adica, trasaturi umane). 

4 Dar acest sentiment de legdturd cu animalele non-umane se traduce prin preocupare morala pentru bundstarea lor? Am 
testat acest lucru intr-un studiu din 2012 despre blanuri online si conventionale, tn care i-am intrebat direct daca sustin 
drepturile animalelor si daca s-au identificat in mod special ca un activist pentru drepturile animalelor. Din cele doua 
esantioane, 79,5-89,7% dintre blanosi au spus ca sustin drepturile animalelor in general, cu 10,3-11,5% autodenumit in 
mod explicit activisti pentru drepturile animalelor. Desigur, termenul general ,,drepturile animalelor” este putin vag sia 
fost lasat la latitudinea definitiei participantului. Ca atare, un participant ar fi putut defini drepturile animalelor intr-o 
manierda foarte conservatoare, cum ar fi Sa nu iasa din cale pentru a face rau in mod activ unui animal non-uman fara 
motiv, in timp ce un alt participant ar putea defini drepturile animalelor intr-un mod mult mai strict. , cum ar fi 
impingerea animalelor non-umane sa 

au acelasi drept la autonomie si libertate din captivitate ca si oamenii. Pentru a masura preocuparile legate de drepturile 
animalelor in mod mai concret, le-am oferit participantilor o scarad de 28 de mdasurare a atitudinilor lor fata de probleme 
specifice legate de drepturile animalelor, inclusiv drepturile animalelor utilizate in industrie (de exemplu, fermd, testarea 
produselor sau a procedurilor pe animale), drepturile ,daundatorilor’.” specia (de exemplu, a fi de acord cu uciderea 
insectelor) si drepturile animalelor de companie 5 (de exemplu, moralitatea de a tine un animal in captivitate impotriva 
vointei sale; Taylor & Signal, 2009). Rezultatele, prezentate in Figura 20.3, dezvadluie ca, desi blanurile sustin in general 
unele probleme legate de drepturile animalelor, este o pungd destul de amestecata. De exemplu, tn timp ce multi blani au 
fost in general de acord cu uciderea speciilor de daundatori si cu conceptul de a manca animale pentru carne 6, ei erau, de 
asemenea, probabil sd sustina reglementari mai stricte privind utilizarea animalelor in cercetare. Cu alte cuvinte, acolo. 


4 De fapt, intr-un studiu din 2019, am constatat mai tarziu ca blanurile erau mai dispusi sa includa. 


animalele domestice tn grupul lor decat ar trebui sd includa intreaga umanitate in ansamblu, ilustrand si mai mult 
acest sentiment de solidaritate - blanii se pot simti mai aproape de unele animale non-umane decat de alti oameni! 5 Un set 
de studii din 2012 si 2013 a constatat ca aproape toate blanurile (96,9-97,5%) au. 


au avut un animal de companie, 68,0-73,8% spunand ca in prezent au un animal de companie. Un studiu mai recent din 
2020 a constatat ca pisicile sunt cele mai comune animale de companie printre blaniti (28,9% dintre blaniti au o pisica), 
urmate de caini (24,2%), pdsari (4,2%) si pesti (3,8%). 6 Acelasi studiu a constatat ca 1,6-3,1% dintre blaniti erau 


vegetarieni, desi 9,8- 


14,9% au indicat ca au incercat sa fie vegetarieni in trecut. 
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au fost relativ putini blanori care au sustinut extrem de problemele legate de drepturile animalelor, dar si foarte putini 
blani care s-au opus lor. 


Figura 20.3. Masura in care un esantion din 2012 de blanori care participa la conventii si online a sustinut probleme specifice privind 


drepturile animalelor pe o scarda de 28 de articole. 


in ciuda acestui pachet oarecum amestecat de atitudini fata de drepturile animalelor, exemplele abunda de blani care 
actioneaza in sprijinul bunastarii animalelor. De exemplu, tn 2011, o mica conventie canadiana cu bland, cu 

aproximativ 250 de participanti, a strans peste 10.000 USD pentru un centru de reabilitare a faunei salbatice (Condition 
Red, nd). Acest lucru este impresionant daca luati in considerare ca, la fel ca majoritatea blanorilor (vezi capitolul 

13), acesti participanti au fost in mare parte adolescenti si adulti tineri, multi dintre ei de varsta universitara sau care 
lucrau doar cu jumatate de norma. Departe de a fi o anomalie, aproape toate conventiile cu bland sunt organizate 

in jurul unei organizatii de caritate cu tematica animala, ilustrand importanta de a actiona pentru a ajuta animalele non-umane ca valoare ir 
fandom furry. Vorbind la acest punct cu date, intr-un studiu din 2018 despre blanurile care merg la conventii, am constatat 
ca 87,2% dintre blanosi au spus ca au donat in trecut unei organizatii de caritate cu tematica animala. Un studiu din 

2019 a mai constatat cd 62,9% dintre blanosi au donat in ultimul an, aproape un sfert dintre participanti spunand 

ca au donat mai mult de 100 de dolari. Luate impreuna, datele ar parea sd sugereze ca, in ciuda faptului ca sunt putin 
ambivalente cand vine vorba de probleme specifice legate de drepturile animalelor, blanosii se considera a fi 

sustinatori ai drepturilor animalelor si ai comportamentului lor caritabil. 
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pare sa sustind aceasta idee. Am sugerat ca acest lucru se datoreaza, cel putin partial, faptului ca blanurile pot simti un 
sentiment de solidaritate cu animalele non-umane. Dar de unde aceasta solidaritate? Un studiu din 2019 despre blanurile 
care merg la conventii arunca lumina asupra unei posibilitati. Studiul a testat un model statistic in care istoria furierilor 
de a fi hartuiti (vezi capitolul 21) este asociata cu o tendinta de antropomorfizare a animalelor non-umane care, la 

randul sau, este asociata cu tendinta de a vedea animalele non-umane ca parte a grupului propriu si chiar de a largirea 
sentimentului de identitate cuiva pentru a include animale non-umane. Am gasit sprijin pentru model, care sugereaza 

ca cel putin o modalitate prin care blanosii pot dezvolta un sentiment de conexiune cu animalele non-umane este printr- 
o istorie de hartuire: poate ca a fost hartuit de colegi si colegii de clasd i-a indepartat pe blanosi de a dori sd fie. in jurul 
altor persoane sau i-au stimulat sd se retraga in lumi fantastice (de exemplu, carti) cu personaje non-umane care, nefiind 
ca semenii lor umani, aveau un anumit atractiv. 7 Acestea sunt doar speculatii deocamdata si ramane pentru studiile 
viitoare sa testeze unele dintre mecanisme, dar reprezinta o cale suplimentara catre fandom-ul blanos (sau, cel putin, o 
explicatie pentru o cale - in care interesul cuiva pentru blanuri). mass-media ar putea proveni), si este in concordanta 

cu unele cercetdri anterioare care sugereaza ca cei care se simt mai singuri au mai multe sanse sa antropomorfizeze 
obiectele neinsufletite din jurul lor (Epley si colab., 2008). Acest 
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modelul final sugereazd ca, in concordanta cu ideea de a aduce oamenii si animalele non-umane mai aproape 

unul de celdlalt in mintea cuiva, pe langa antropomorfizarea animalelor non-umane pentru a le face mai 

umane, unii blani (si non-blani) se pot conceptualiza si ei insisi fn termeni non-umani, un punct care va fi concentrat 
pentru restul acestui capitol. Teriantropia: nu este in intregime uman Am pariat ca aproape toti cei care citesc 
aceasta carte si-au imaginat, cel putin o data in viata, cum ar fi sd fii altceva decat o fiinta umana. Cum ar fi sa 
sportezi aripi sau 0 coada? Daca ai fi un cdine, ce specie de caine ai fi? Cum ar fi sda inoti cu un banc de pesti sau 

sa alergi cu o haita de lupi, mai degraba decat sa fii inchis intr-un birou sau la scoala toata ziua? Multi blaniti 

se bucura sa se imagineze ca personaje animale antropomorfe, ca o manifestare a intereselor lor mai largi de 
bland. Ei pot. 


7 O alta posibilitate, folosind un lant diferit de cauzalitate, sugereaza cd poate. 


Oamenii care au tendinta de a antropomorfiza animalele si le vad ca parte a grupului lor pur si simplu sunt mai 
susceptibili de a fi luati de altii, daca nu pentru nimic altceva decat pentru a fi diferiti. 


fursuit ca aceste personaje sau jocuri de rol ca ele in spatiile fandom. Dar, la sfarsitul zilei, majoritatea blanurilor tsi 
scot costumul de bland sau se deconecteazd si se intorc la viata lor de zi cu zi, foarte umana. Pentru 

majoritatea blanorilor, intruchiparea altceva decat un om este un joc, un act de fantezie sau o expresie a 
creativitatii si nimic mai mult. Pentru altii, inclusiv pentru unii care nu sunt bland, identificarea cu o creatura 
diferita de umana este mult mai profunda. In loc sa se identifice cu pisici, caini sau personaje unicorn, unii oameni 
se identifica ca ceva care nu este uman. Ei pot experimenta viata ca o pisica prinsa intr-un corp uman sau ca 

un suflet de lup reincarnat intr-un om. S-ar putea sa aiba amintiri de a fi un dragon la fel de vii si intense ca 
propria ta amintire despre ceea ce ai luat la micul dejun in aceasta dimineata. 8 Termenii therian si otherkin 

sunt folositi pentru a descrie astfel de oameni - ,,therian” pentru cei care se identifica ca un animal care a existat 
pe aceasta planeta (de exemplu, leu, lup, mamut) si ,otherkin” ca un termen mai larg care include theriani. , dar ii 
include si pe cei care se identifica ca fiind creaturi din mituri, legende si alte lumi fantastice (de exemplu, 

unicorni, grifoni). Pentru oamenii a cdror identitate rezida in mod direct in a fi uman, poate parea uluitor sa-si 
imagineze chiar cum ar fi sa identifici ca orice altceva. Experienta poate fi mai comuna decat crezi, totusi. 
Desenele rupestre preistorice descoperite recent tn Indonezia, datate cu peste 43.000 de ani in urma, infatiseaza 
teriantropi, creaturi umane-animale (Aubert et al. 2019). Oamenii al caror sentiment de sine este impletit cu 
animalele non-umane pot fi gasiti de-a lungul istoriei (pentru o revizuire a se vedea McHugh et al., 2019). 

Unele dintre aceste personaje prezinta corpuri umanoide si 0 singura trdsatura animala, cum ar fi zeii Egiptului 
antic, precum Anubis si Thoth, care aveau corpuri umane si capete non-umane (sacal si, respectiv, cu cap de ibis). 
Zeul hindus Ganesa (Ganesha) are in mod similar un corp uman si al unui elefant. 


8 Pentru clarificare, nu facem nicio afirmatie metafizica cu privire la natura. 


sufletul sau despre esenta cuiva. Nici nu Sugeram ca 0 persoana care experimenteaza viata ca un dragon are 

orice in afara de gene umane. Ceea ce descriem aici sunt concepte precum identitatea, sinele, perceptia si 
experienta - fenomene care rezida tn capul persoanei care le experimenteaza. Cat putem 

folositi stiinta pentru a ardta cd 0 persoana este umana genetic, intrebarea daca sufletul sau esenta lor este aceea 
a unei entitati non-umane cade complet in afara domeniului stiintei. In cel mai bun caz, le putem cere sa-si 

descrie experientele si sa tragem concluzia ca acestea sunt, de fapt, experientele lor. Nu este diferit de 

perceperea culorii: stiinta ne poate spune ca aveti hardware-ul organic pentru a distinge verdele de alte culori, dar 
nu ne poate spune cum va arata experienta cu verdele sau daca experienta dumneavoastra cu verdele este aceeasi 
cu cea a altcuiva. . 
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cap. Reprezentarea obisnuita a tngerilor in traditia avraamica, in special crestina, este inca un exemplu, deoarece, din 
punct de vedere artistic, ingerii culturilor occidentale sunt adesea reprezentati ca oameni frumosi cu aripi moi 
asemanatoare unei pasari 9, in timp ce omologii lor demonici sunt reprezentati cu picioare asemanatoare caprei si coarne. 
Alte personaje sunt mult mai animale in forma, foarte putine facandu-le considerabil umane dincolo de capacitatea de a 
merge pe douad picioare sau de a vorbi in limbi umane. Un astfel de exemplu este zeita egipteana a fertilitatii, Taweret, 
care are un corp de hipopotam plin, dar sta in picioare pe doua picioare si are sani umani. Zeul hindus Hanuman poarta 
trdsaturi care sunt mai asemanatoare maimutelor decat umane, la fel ca eroii aborigeni australieni Kurukadi si Mumba, 
care sunt descrisi ca oameni soparla. in cele din urma, unele personaje isi schimba formele intre animal si uman, uneori 
de la o extrem4 la alta, alteori ajungand pe o scena amestecata intre ele. Zeus din panteonul greco-roman si Loki din 
traditiile nordice sunt schimbatori de forme prolifici, trecand de la zei in forma umana la lebede, tauri si cai pentru a seduce, 
pacali sau scapa pe altii. Corbii din diferite traditii native americane si-au schimbat, de asemenea, formele in numeroase 
povesti. Altii isi schimba forma in situatii specifice, cum ar fi selkies, sirene sau varcolaci. Aceste tranzitii pot duce la 
consumarea completa a personajului de o alta forma sau pot gasi 0 cale de mijloc intre animal si om. Desi anumite 
personaje variaza in ceea ce priveste locul in care sunt situate tntre om si animal si indiferent de unde sau cand provin aceste 
personaje, acceptam aceste personaje ca trasaturi legitime ale culturii lor. Cu toate acestea, cand vine vorba de 
acceptarea unor oameni care experimenteaza viata in acest fel, al caror mod de a fi exista intre om si altul decat uman, 
therians si altii sunt adesea marginalizati, luptandu-se sa gaseasca modalitati de a intelege experienta lor. Odata cu 
cresterea disponibilitatii internetului la mijlocul anilor 90, cei care au simtit acest fel au inceput sd se gadseasca si au 
dezvoltat un limbaj comun pentru experienta lor, incepand cu forumurile web dedicate traditiei varcolacilor. Astdzi, 
oamenii pot explora identitatile speciilor care o depasesc pe aceea de a fi exclusiv uman tn comunitati cu altii cu 

ganduri similare si gasesc in mod continuu modalitati de a-si descrie mai bine experientele celor care nu au avut 

niciodata experienta. 


9 Ar trebui sé remarcam ca reprezentdrile corecte din punct de vedere biblic ale ingerilor sunt mult mai multe. 


Lovecraftian in natura. Daca nu stiti despre ce vorbim, luati un moment pentru a le cduta online. 


Desi oamenii de stiinta sociala au fost de mult interesati de relatia complexd dintre oameni si animalele non-umane 10, 

doar o mica parte din cercetarea stiintifica sociala a fost facuta asupra experientelor trdite de theriani sau alte 

persoane. Grivell i colab. (2014) au efectuat discutii si interviuri extinse pe baza de text cu cinci (trei femei si doi 

barbati) theriani selectati la intamplare dintr-un grup de voluntari recrutati de pe forumurile de internet therian. 

Raspunsurile lor au fost analizate si interpretate, rezultand trei teme majore. Prima tema este cd therianii au raportat 

ca au experimentat o cdlatorie de descoperire de sine. Majoritatea si-au recunoscut identitatea animala in copilarie, dar 

au fost si constienti de unicitatea acesteia. 

Aceasta constientizare a dus, de obicei, la o cdutare critica de dovezi care sa confirme sau eventual sa infirme identitatea 

lor theriana. Therianii au raportat ca au experimentat senzatia de , membre fantoma’” - a putea simti o parte a corpului asociata 
cu ,,teriotipul” lor, cum ar fi o coad4, aripi sau gheare. Ei au raportat, de asemenea, ,, schimbari mentale” - perioade distincte in 
care gandurile, sentimentele si perceptiile lor senzoriale s-au simtit mai aproape de cele ale teriotipului lor. Pentru ei, astfel 
de experiente le valideaza credinta in identitatea lor theriana. O a doua tema care a aparut in munca lui Grivell si a 

colegilor este un sentiment de discrepanta intre modul jn care arata corpul lor in exterior si modul jn care se simt in 

interior. S-au simtit inconfortabil cu o identitate umana si au raportat un fel de dismorfie ca urmare a deconectarii dintre 
identitatea lor si corpul lor. 11 Tema finala care apare — umbra theriana — se refera la dificultatea pe care participantii o 
intampina atunci cand isi dezvaluie altora sinele lor autentic therian. Ei au simtit adesea nevoia sa-si ascunda 

teriantropia pentru a evita provocarea atitudinilor negative din partea celorlalti. in cursul muncii noastre pe 
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fandom cu bland, intalnim frecvent theriani. Uneori se apropie de noi cerandu-ne sa facem un studiu concertat 

asupra experientei theriane. Alteori, este pentru a cere ca in munca noastra sa distingem theriani de bland. Este un punct 
corect: in 25 dintre studiile noastre din 2011 pana in 2022, am constatat ca 4,4- 

16,5% dintre blani se identifica ca therians. 


10 De fapt, exista un intreg domeniu dedicat acestui subiect numit antropologie! 
11 Daca aceasta tema pare sa seamdna cu experienta unora. 


Persoanele transgender care se lupta cu dismorfia, s-ar putea sa nu fie o coincidenta: 11% dintre theriani si 14% 
dintre otherkin se identifica ca transgender si 18% dintre therians si 36% dintre otherkin se identifica ca gender- 
queer, numere care sunt substantial mai mari decat cele observate. in populatia generala. Desi nu ne propunem sa 
sugeram un mecanism comun sau sa sugeram in vreun fel cd experientele persoanelor transgender si ale 

therians / otherkin sunt aceleasi, este demn de remarcat. 


(si 3,6-13,9% ca altele). 12 Aceasta inseamnd ca majoritatea bldnorilor, prin definitie, nu sunt theriani. De asemenea, este 
un pariu corect cd multi theriani, daca nu cei mai multi, nu s-ar considera blani. Pana la urmd, cele doud grupuri sunt 
organizate in jurul unor concepte destul de diferite: blanurile sunt fani ai personajelor animale antropomorfizate, in 
timp ce therianii sunt oameni care se identifica, in totalitate sau in parte, cu ceva non-uman. 

Vorbind la acest punct, datele din sondajele noastre au ardtat cd therians (65%) sunt mult mai probabil decat blanii 
(11%) sd spund ca se identifica adesea sau aproape intotdeauna cu o specie non-umana si sunt mai probabil (86%) 
decat blanurile (30%) sa se evalueze ca fiind ,,mai putin de 100% oameni”. 13,14 intr-un alt studiu deschis despre 
therians (Gerbasi et al., 2017), am rugat participantii la conventie sa descrie, cu propriile lor cuvinte, care sunt termenii 
»olanos”, ,therian” si ,,altfel” medie. Am analizat continutul celor aproximativ 500 de descrieri primite, numarand 
frecventa cu care anumite cuvinte au apdrut in fiecare descriere. Pentru blani, cuvintele anthro (93), fan/fandom (57), 
bucur (56), comunitate (36), desene animate (33) si arta/artistic (26) au fost utilizate in mod obisnuit 

(reprezentand 6% din total). cuvinte folosite pentru a descrie blanurile!). in schimb, niciunul dintre aceste cuvinte nu 

a fost folosit o singurd data in descrierile therianilor sau altora, cu exceptia unei singure utilizdri a cuvantului 
,comunitate”. In contrast, cuvantul spirit” a apdarut de 47 de ori si, respectiv, de 18 ori tn descrierile therian si otherkin, 
in timp ce cuvantul ,,suflet” a apdrut de noua ori in descrierea therian si de patru ori in descrierea otherkin. ,, Trapped” 
a aparut si in therian si otherkin. 


12 Variabilitatea acestui numar poate proveni din faptul ca oamenii nu sunt intotdeauna constienti. 


a ceea ce inseamna termenul ,therian”. Patru studii sugereaza ca intre 21,8 si 32,2% dintre blanosi nu stiau ce este 

un therian. Ramdane de vdzut daca acest lucru inseamna ca unii dintre ei ar putea fi theriani daca ar sti doar ce inseamna 
termenul sau daca asta inseamna ca probabil ca nu sunt theriani daca nu s-au simtit obligati sa-| caute singuri. 13 
Therians (59%) au fost, de asemenea, mai predispusi decat bldnurile (39%) sa spund ca ar face-o. 


alege sa devind 0% uman daca ar fi capabil sa faca acest lucru. 14 Ca 0 intoarcere la cercetdrile pe care le-am descris 
mai devreme, am descoperit ca theriani, chiar. 


mai mult decat bldnurile, sustin cu fermitate drepturile animalelor si au mai multe sanse sd se implice in comportamente 
care vizeaza imbunatatirea drepturilor animalelor. Aceasta lucrare, care a fost publicatd in alta parte, valideaza ceea ce 
spun therianii despre tendinta lor de a se identifica cu animalele non-umane: apare adanc in minte si poate fi detectata. 
de ordinul milisecundelor si timpilor de reactie ca raspuns la o sarcina utilizata pentru a masura mdasura fn care 

oamenii se identifica mai puternic cu oamenii sau animalele non-umane; in masura in care therians 
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identificate mai puternic cu animalele pe aceasta masura, au fost, de asemenea, mai probabil sa sustina si sd se 
angajeze in comportamente pro-animale (Plante si colab., 2018). 


descrierea de 7 ori, in timp ce ,,credinta/credinta” a apdrut de 9 ori in descrierea therianda si de 22 de ori in descrierea otherkin. 
Pe scurt, exista 0 Suprapunere conceptuala intre furries si therians, in sensul ca ambele grupuri impartasesc un interes 
pentru animalele non-umane, dar natura acestui interes si modul in care se manifesta pot fi complet diferite. In timp ce 
teriantropia si alte rudenie sunt adesea asociate cu spiritualitatea si sentimentul de a fi prins intr-un corp gresit, o identitate 
blanoasd este mai des asociata cu placerea, arta, fandom si comunitate. Din aceste motive, in timp ce unii teririeni ar 

putea fi blani si unii s-ar putea sd fie teritorii, majoritatea blanorilor nu sunt teristi si, probabil, majoritatea teriilor nu sunt 
blani. 15 Pe langa colectarea unor date de baza ale sondajului despre theriani, am organizat si nenumdarate grupuri de discutii 
therian si otherkin, precum si mai multe interviuri unu-la-unu cu theriani in persoana la conventii. Prin intermediul acestor 
focus grupuri, am replicat in mare masura cele trei teme in participantii therian observate de Grivell si colegii sai. intr-un alt 
studiu, Clegg et al. (2019) au adoptat o abordare cantitativa a studiului 


therians, masurand, printre altele, bunastarea, personalitatea schizotipala, 16 si autismul intr-un esantion online de 

112 therians si 265 nontherians. Acest studiu a constatat ca therianii au avut scoruri mai mari decat non-therienii in ceea 
ce priveste abilitatile lor sociale si dificultatile de comunicare privind masura autismului, desi nu difera tn ceea ce 

priveste imaginatia, schimbarea atentiei sau atentia la detalii. 

Terienii din studiu au avut, de asemenea, sase ori mai multe sanse decat non-therienii de a avea un scor mare de autism si 
au fost mai probabil sd fi primit un diagnostic de sandatate mintala (40,2% fata de 15,8%), inclusiv depresie, anxietate si 
ADHD. Therians au obtinut, de asemenea, scoruri mai mari la subscalele de schizotipie ale experientelor neobisnuite (de 
exemplu, aberatii perceptuale), gandire magica, halucinatii si anhedonie introvertita (de exemplu, nu le place angajamentul 
social; Mason si colab., 2005). In cele din urma, cand vine vorba de bunastare, therianii au obtinut scoruri mai mici la 
masurile de bundstare relationald (de exemplu, mai putini prieteni apropiati, sentimentul de singuratate) si mai mici 

la stapanirea mediului (de exemplu, au avut mai multe dificultati in a se potrivi cu ceilalti), dar au obtinut un scor mai mare. 


15 Cao analogie, ne putem imagina de ce un soldat ar putea sa nu fie un membru inflacarat al lui. 


fandom-ul ,,filmului de razboi”. Ei pot vedea numeroasele inexactitati si simplificadri excesive ale filmelor de razboi ca 
fiind iritante si pot fi descurajati de entuziasmul fanilor pentru ceva (de exemplu, razboi) pe care ei insisi trebuie adesea 
sa se confrunte cu consecintele (de exemplu, tulburarea de stres post-traumatic) . 16 Retineti ca acesta nu este acelasi 
lucru cu schizofrenia; personalitatea schizotipala se refera. 


unei persoane care are ganduri sau comportamente extrem de creative sau neobisnuite. 


pe masura autonomiei decat non-therienii (de exemplu, simtirea controlului asupra evenimentelor din viata cuiva). 

Alti savanti s-au uitat in mod special la experientele altora. De exemplu, antropologul Devin Proctor (2018) a efectuat 
cercetari etnografice virtuale cu alte persoane, studiind modul tn care acestia negociaza ce tipuri de dovezi le par credibile. 
Cercetatorii noilor miscari religioase s-au uitat, de asemenea, la modul in care experientele theriane si altele asemandatoare 
sunt uneori explicate in moduri spirituale - desi exista si multi theriani si alti oameni pentru care experienta nu are nimic 
de-a face cu spiritualitatea sau religia. Un subiect important de luat tn considerare a fost relatia (daca exista) dintre 
licantropia clinica si teriantropie. fn literatura psihiatrica, au existat cAteva cazuri de oameni care fie pretind ca 

sunt animale non-umane, fie care se comportd ca atare. Acest fenomen, denumit adesea licantropie sau licantropie 

clinica, a facut obiectul mai multor analize cuprinzatoare. 


articole (Blom, 2014; Guessoum et al., 2021). 17 Keck si colab. (1988), de exemplu, a stabilit urmatoarea definitie 
operationala a licantropiei: 
- Individul a raportat verbal, in timpul unei perioade de luciditate sau retrospectiv, ca el sau ea a fost un anumit animal. 
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maraind, tarandu-se in patru picioare Folosind aceasta definitie, doar doudsprezece cazuri de licantropie clinica au fost 
identificate intr-un esantion de 5.000 de rapoarte psihiatrice la Spitalul McLean pentru o perioada de 12 ani. Pentru 
unsprezece dintre cei doisprezece pacienti, licantropia a fost asociata cu o psihoza acuta sau cronicd ca parte a unei alte 
afectiuni (de exemplu, cel mai frecvent diagnostic a fost tulburarea bipolara, care a constituit opt dintre cazuri). 

Pentru toti, cu exceptia unuia dintre acesti pacienti, licantropia a fost de scurta durata, variind de la o zi la trei saptamani, 
cu o durata medie de aproximativ 0 saptamana. Pentru un pacient, insa, licantropia a avut 0 durata de 13 ani. Autorii au 
concluzionat ca tratamentul cu medicamente antipsihotice ,,vindeca” de obicei licantropia in 1-3 saptamani si au remarcat 
ca licantropia NU a fost asociata cu nicio tulburare sau anomalie neurologica. Prin comparatie, rapoartele de cercetare 
extrem de limitate publicate, revizuite de colegi, despre teriantropie (Clegg et al., 2019; Grivell et al., 2014) dezvdluie 

ca theriantropia si licantropia clinica 


sunt categoric diferite. in primul rand, Grivell si colab. (2014) au constatat cd durata medie de timp lor. 


17 Ar trebui sa remarcam ca licantropia clinica nu este un diagnostic in Diagnostic si. 


Manual de statisticd; in schimb, este vazuta ca o configuratie de simptome, dar nu o tulburare distincta in sine. 


participantii identificati ca non-umani a fost de ordinul anilor (10,55 ani in medie), ceea ce este net diferit de durata 

foarte scurta de una pana la trei saptaméni observata in Keck et al. (1988) raport. in plus, aproape 60% dintre cei din 
esantion au raportat ca nu au diagnosticat sanatatea mintala. De asemenea, diagnosticele care au fost raportate cel 

mai frecvent de catre therians (depresie, anxietate si ADHD) au fost dramatic diferite de tulburarea bipolara si schizofrenia 
prezente in Keck si colab. (1988) cazuri. Luate impreuna, este clar ca teriantropia si licantropia clinica sunt doua fenomene 
foarte diferite! De asemenea, ar trebui sa remarcam ca experienta teriantropiei si a fi altul nu sunt identice pentru toti 

cei care se identifica astfel. Pentru unii, aspectele psihologice (de exemplu, avand mentalitatea dea 


specii sau entitati non-umane specifice) se simt central in experienta lor, in timp ce pentru altii, aspectele spirituale, cum 
ar fi reincarnarea sau detinerea sufletului unui altul non-uman, caracterizeaza experienta (Robertson, 2013). Pentru altii, 
totusi, aspectele fizice, cum ar fi experienta membrelor fantoma, le domina experienta. 18 Identitatea fiecdrui 

terian sau a altor persoane poate contine oricare sau toate aceste fatete diferite. Addugdnd la aceasta complexitate, am 
Juat in considerare si impactul situatiilor si mediilor asupra experientelor therianilor si altor persoane. De 

exemplu, tn cadrul conventiei noastre deschise si tn grupurile de discutii online de theriani si altii, multi participanti au 
raportat ca simt un sentiment profund de confort si apartenentda la natura si disconfort in medii construite precum 
orasele. Unul dintre participantii nostri, care se identifica ca un sacal, ne-a spus: 


,Odata ce te afli in oras, te simti atat de deplasat pentru ca este doar un amestec de emotii care nu au unde sd fie 
canalizate. N-as spune depresie, dar este ca o intristare profunda. Ca o pierdere a... 

Oo pierdere a sinelui. O pierdere de - nu stiu, doar o pierdere. Se simte ca pierderea a ceva. Ce este, nu as putea spune 

tu, dar... simte ca ceva lipseste. Acest gol nu este confortabil. Este pana la punctul in care, atunci cand merg acolo, si sunt 
acolo mai mult de 0 ord, incep sa am, nu ca un atac de panica, dar... sentimente extreme de groaza este un cuvant 
perfect pentru asta.” 


18 Un alt fel in care therians diferd de furries este ca therians sunt de sase ori. 
este mai probabil decat non-therienii sa fi experimentat parti ale corpului fantoma, cum ar fi labele, o coada sau un 


bot. In timp ce experienta unor parti ale corpului fantoma nu este neobisnuita la indivizii care au suferit amputatii 
(Flor, 2002), experienta nu este obisnuita in populatia generala, inclusiv in bland. 
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Pe de alta parte, multi thérieni si altii s-au simtit mai capabili sa se conecteze cu teriotipul lor in timp ce erau in natura. Un 
vulpe therian a descris o astfel de experienta: 


». odata ce am coborat pe langa pasunea cailor si langd niste copaci, m-am ghemuit pe iarba adancd, doar pamantul rece 
de pe maini si picioare si cred ca am inchis ochii si am tncercat sa simt tot ce aud, totul puteam mirosi. Si in timp ce faceam 
asta, as jura ca imi pot simti coada in spatele meu, cam suspendata de pamant, stii, nu atat de slab lasata pe pamant si nu 
tinut sus, ci doar tinut drept. A fost un sentiment foarte supdrator, dar in acelasi timp foarte calmant - 


sa ies acolo, iar dupa cateva minute din asta eu- ar trebui sa spun tot timpul ca latura umana a 

mintea este oarecum oprita in fundal - si apoi, dupa cateva minute in care am fost acolo, partea umand se intoarce si este 
exact ca: ei bine, nu pot sta aici toata noaptea. Nu am de ales decat sa ma intorc. Desigur, este deprimant, parca nu pot 
sta in padure fiind eu, trebuie sa ma intorc si sa raman in lumea umana.” 


Acest sentiment profund de conexiune cu ,,a fi eu” aduce la iveala o gama dulce-amaruie de sentimente - pe de o parte 
calmante, pe de alta parte deprimante, din cauza naturii temporare a sentimentului de apartenenta al participantului la 
natura. Provocari ca acestea, ale vietii in umea umana, sunt adesea intense pentru participantii nostri. In acest scop, am 
devenit interesati de modul in care therians si alte persoane folosesc serviciile de sanatate mintala ca mijloc de a face 

fat8 acestor dificultati. In cea mai mare parte, ei indica faptul cA nu au avut nevoie de tratament de sdnatate mintala pentru 
teriantropia lor - teririantropia lor nu a fost o problema. In schimb, uneori au cdutat tratament pentru alte probleme, cum 
ar fi depresia si anxietatea. Dupa cum a spus unul dintre participantii nostri la cercetare cand a fost intrebat ce ar dori ca 
profesionistii din domeniul sdnatatii mintale sa stie despre teriantropie: 


»Nu vei fi tu cel care ne schimba cine suntem. Deci, nu exista niciun motiv sa incerci - doar tratati-ne. 
Lasati asta in pace Daca mergem la voi, nu mergem la voi pentru cd suntem theriani, mergem la voi pentru cd ceva ne face 
nefericiti.” 


Cand s-au intdlnit cu un terapeut, participantii nostri au indicat cd au fost adesea ezitati sa vorbeasca cu terapeutii 
lor despre faptul ca sunt teristi sau altcineva. 


din acest motiv: le era teamd ca vor fi patologizati, diagnosticati sau ca vor fi impuse tratament 
ei pur si simplu pentru cine sunt. Dupa cum ne-a spus un participant: 


_intotdeauna mi-a fost foarte teama cd oamenii afla, in special pentru ca: bine, nebun, sa punem 
ei departe si orice altceva.” 


Cu toate acestea, multi participanti au raportat, de asemenea, experiente pozitive de lucru cu terapeuti si alti 

profesionisti din domeniul sanatatii mintale - dintre care unii au fost constienti cd participantul este un terian/alta 
persoand, altii care nu. La momentul scrierii acestui capitol, lucram acum la un ghid pentru terapeuti si alti profesionisti din 
domeniul sdnatatii mintale, care sa fi ajute sa inteleagd teriantropia si sa lucreze cu acesti indivizi intr-un mod sensibil, 

bine informat si primitor. Dupa cum a spus unul dintre participantii nostri, este important ca profesionistii din domeniul 
sdnatatii mintale sa-i abordeze cu un sentiment de intelegere si o oarecare familiaritate, in ciuda provocarilor de a face 
acest lucru: 


neste un lucru foarte real pentru oameni. Si s-ar putea - nu voi vorbi in numele tuturor, dar terapeutul meu s-a uitat 

peste asta si a spus: oh, asta face parte din anxietatea ta ca si cum ar fi, este un mecanism de a face fata lucrurilor si eu 
sunt ca: nu, nici macar nu este aproape de asta pentru mine. Dar, de parca nu ma voi certa cu adevarat despre asta, pentru 
ca stiu ce simt si orice altceva, si ei nu trebuie 
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intelege. Dar ar fi bine sa tnteleaga. E foarte greu sa te pui in pielea cuiva, uitandu-te din afard, asa e: nebun, 
cum cred ei asta, de ce gandesc ei asa sau orice altceva.” 


Concluzie. 


Pe parcursul acestui capitol, am vazut cum blanurile si interesul lor, bazat pe conceptul de animale non-umane 
antropomorfizate, este asociat cu felul in care gandesc, simt si se comporta fata de animalele non-umane. Am comparat, de 
asemenea, blanurile si interesul lor ca evantai pentru animalele non-umane si theriani, un grup de oameni care, desi se 
suprapun oarecum cu bldanurile, sunt distincte in identificarea lor ca animale non-umane, in intregime sau partial. Desi 
aceasta lucrare este inca la inceput, s-a dovedit deja extrem de fructuoasd si spune multe despre necesitatea de a 

intelege mai bine nu numai distinctia dintre blani si therian, ci si necesitatea unui efort de cercetare concertat. 


sa-i tnteleaga mai bine pe theriani si comunitatea theriand—sa le asculte nevoile si dorintele 
evita confundarea. 
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Capitolul 21. 
Haters Gonna Hate: Furry Stigma. 


Stephen Reysen, Courtney ,,Nuka” Plante. 
Furries — nu sunt acesti oameni nebuni care se imbraca ca niste animale pentru a face lucruri ciudate de sex? 


Daca ati auzit vreodatd o conversatie despre blani online, in mass-media mainstream sau doar intre doud persoane din 

autobuz, sunt sanse destul de mari ca, cel putin o data in timpul conversatiei, cineva sd discute despre sdnatatea mintald, devianta 
sexuala sau ambele. Exemple in acest sens abundd in mass-media populara. Un episod infam al CSI, numit ,,Fur and Loathing” 

1, prezinta o orgie la o conventie cu bland si un personaj pe nume Sexy Kitty, care refuza initial sa vorbeascd cu politia 

fara costumul de bland pe cap (Zuiker et al. 2003). Un articol de la Vanity Fair intitulat ,,Pleasures of the Fur” defineste termenii 
riff’, 2 ,spooge” 3 si ,,furvert” 4 fard a defini in mod corespunzator ce este un bldnos (Gurley, 2001). Un episod din 1000 de 


moduri de a muri cu titlul de ,,Em-bear-assed” defineste blanosii ca ,oameni cdrora le plac 


sd imbrace costume de animale si sa ne intalnim pentru lucruri distractive, cum ar fi sexul in grup”, inainte de a spune o poveste 
despre cineva care a fost ucis de un urs tn timp ce se droga si purta un costum de blana (McMahon et al., 2009). 

Din pacate, nu trebuie sa va limitati atentia la media fictionala pentru a gdsi exemple de blaniti care sunt tinta vitriolului. In 
2022, un senator din Nebraska, Bruce Bostelman, a adus in discutie blani in timpul unei dezbateri legislative, inclusiv 

afirmatia complet dezmintita conform careia blanosii din licee cereau sd foloseascd cutii de gunoi 5 si erau pierniciti din 


punct de vedere social, refuzdnd sd vorbeasca cu profesorii lor decat prin latrari. si miauna (The Guardian, 2002). Mai tarziu. 


1 Cuvintele nu pot exprima dezamdgirea noastra fata de faptul ca un titlu atat de inteligent era. 
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irosit cu un episod atat de rdu! 2 O bucata de jargon cu bland folosita pentru a se referi la sex sau la continut sexual, adesea 
folosita in a. 


mod limbda-in obraji de catre blani. 
3 Un termen folosit pentru a descrie materialul seminal, de obicei cu o conotatie comica. 


4 Un termen folosit pentru a descrie un pervers blanos, folosit aproape intotdeauna intr-un mod ironic sau de catre. 


blanosi care intentioneazd sa bata joc de conceptualizdrile populare ale blanurilor. 5 Pentru a fi clar, au existat cazuriin care a 


fost furnizat asternut pentru pisici. 


sdlile de clasa, desi motivul este mult mai tragic: din cauza frecventei impuscaturilor in scoli in SUA, unele districte scolare au pus 
galeti cu asternut pentru pisici tn salile de clasd ca loc pentru copii pentru a folosi baia in timpul evenimentelor active de 


jmpuscaturi in scoala (Bates, 2019). ). 


jn acel an, un candidat republican la guvernator a dat vina pe furries pentru impuscaturile in masa si a facut ca interzicerea 
furilor din scoli sa faca parte din campania ei (Pennacchia, 2022; Taylor, 2022). Si in urma cresterii sentimentului si legislatiei 
antiLGBTQ+ din SUA, blanosii, dintre care majoritatea sunt LGBTQ+ (a se vedea capitolul 15 si capitolul 16), se gdsesc frecvent in 
miza (Dickson, 2023). Acestea sunt doar cateva exemple ale stigmatei cu care se confrunta in mod obisnuit bldnurile. 
Stigmatizarea se refera la devalorizare 

a unui grup de catre o societate, de obicei bazat pe un aspect al acelui grup (uneori real, uneori presupus) care este 
devalorizat (Major & O'Brien, 2005). Membrii grupului stigmatizat se confrunta frecvent cu stereotipuri negative, prejudecati 
si discriminare ca urmare a acestui stigmat. Marcatorii unui stigmat pot fi controlati (de exemplu, 0 persoanda poate alege sa 
poarte sau nu un tricou care sustine 0 pozitie politica stigmatizata) sau necontrolati (de exemplu, nasterea cu pielea inchisa 

la culoare) si pot fi vizibile (de exemplu, rasa) sau invizibile (de exemplu, orientarea sexuala). Potrivit lucrarii revolutionare a lui 
Erving Goffman (1963) despre sociologia stigmatizarii, oamenii vor folosi adesea apartenenta cuiva intr-un grup stigmatizat ca 
justificare pentru devalorizarea, discriminarea si ostracizarea sau atacarea lor, cu rezultate negative evidente (si nu 


atat de evidente) pentru cei stigmatizati (Major & O'Brien, 2005). De departe cea mai mare zona 


Cercetarile privind rezultatele stigmatizarii au examinat asocierea dintre a face parte dintr-un grup stigmatizat si 

bunastare. intr-o meta-analizd a 144.246 de participanti, Schmitt si colab. (2014) au descoperit ca discriminarea perceputa a 
societatii este asociatd cu o stare de bine mai proasta, inclusiv cu stima de sine mai scazuta si satisfactie de viata, depresie, 
anxietate si stres mai mare. Elevii care sunt membri ai grupurilor stigmatizate tind sa aibd rezultate mai slabe in scoala decat 
elevii care nu sunt stigmatizati (Guarneri si colab., 2019; Major & O'Brien, 2005), iar membrii grupului stigmatizat prezinta 


o sdnatate fizica mai proasté in comparatie cu grupul nestigmatizat. membrii (vezi Major & O'Brien, 2005). In acest capitol, vom 


concentrati-ne atentia asupra a ceea ce inseamnad pentru blani sa fie stigmatizat. Vom incepe prin a prezenta dovezi... 

dincolo de anecdotele din titluri si retorica violenta de pe forumurile online - care arata ca bldnosii sunt stigmatizati si recunosc 
acest stigmat. In continuare, vom descrie cercetari care araté unele dintre motivele pentru care blanurile sunt stigmatizate, 
precum si consecintele acestui stigmat pentru blani, inclusiv cercetari care aratd ca blanurile suferd o cantitate 

semnificativa de hartuire. In cele din urma, vom discuta trei moduri prin care blanurile fac fata acestui stigmat - dezvaluirea 
selectiva, negarea discriminarii personale si identificarea 


cu grupul stigmatizat. 


Stigma indreptatd catre fandomul cu blana. 

Sa incepem prin a spune, fara echivoc, cd da, blanurile sunt stigmatizate. Am masurat acest lucru in cdteva moduri diferite 

de-a lungul anilor, de fiecare data constatand in mod constant ca blanurile sunt considerate destul de scdzute de catre 

altii, fie ca este vorba de membri ai altor grupuri de fani sau dintr-un esantion de rutind de oameni destul de tipici. De exemplu, 
Roberts et al. (2016) a cerut 150 de fani ai sporturilor fantasy sa evalueze cum se simt fata de fanii anime, bronies si 


bland pe o scara de 101 de puncte, de la 0 = extrem de negativ la 100 = extrem de pozitiv. Superior 
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scorurile pe aceasta scard reprezinta o prejudecata pozitiva fata de grup, in timp ce scorurile mai mici reprezinta negative 
prejudecata. 6 Evaludrile medii au aratat ca furries (M = 22,76) si bronies (M = 21,83) au obtinut un scor 

semnificativ mai mic decat fanii anime (M = 37,16), desi toate cele trei grupuri de fani au fost evaluate negativ (sub 
punctul de mijloc al masur€rii). Intr-un exemplu si mai izbitor de prejudecati fata de furries, Reysen si Shaw (2016) 

au creat o lista de 40 de fandom populare impartite in patru categorii: sport (de exemplu, fotbal, baseball), muzica 

(de exemplu, Jimmy Buffet, David Bowie), media (de exemplu, anime, Star Trek) si hobby-uri (de exemplu, gatit, 

jocuri video). Studentii din SUA si-au evaluat gradul de prejudecati fata de fanii fiecaruia dintre interesele fanilor 

(1 = rece pand la 10 = cald). Rezultatele au ardtat ca bladnosii s-au egalat cu bronies ca al doilea grup de fani cu cel 

mai mic rating din lista (cu doar putin peste fanii grupului de cloci nebuni; vezi Figura 21.1). Departe de a fi o intamplare, 
intr-un alt studiu (Plante & Reysen, 2023), participantii au acordat practic aceleasi evaludri, de data aceasta punand 
blanurile la capatul listei. Pe scurt, in studiile care utilizeaza diferite masuri ale prejudecatilor si diferite esantioane de 
participanti, gasim in mod constant prejudecati negative (adica, stigmatizarea) indreptate catre blani. 


su 


6 Termenii ,,prejudecatd pozitiva” si ,,prejudecata negativa” se refera pur si simplu la valenta. 

a atitudinilor unei persoane fata de membrii unui grup bazate exclusiv pe faptul ca persoana respectivd este membru 

al acestui grup — aceasta este o prejudecata. Cand termenul de prejudecata este folosit in limbajul obisnuit, 

oamenii se refera, de obicei, la prejudecati negative (adica, nemultumirea membrilor unui grup din cauza 

apartenentei lor la grup), dar prejudecata pozitiva este, de asemenea, un lucru. Si in timp ce efectele prejudecatilor 

negative sunt mai usor evidente, ar trebui sa fii precaut ori de cate ori atitudinile si comportamentul lor fata de 0 persoana sunt 
bazata exclusiv pe apartenenta la grup a acelei persoane - chiar si atunci cand atitudinea este pozitiva. De exemplu, 

cercetdrile sugereazd ca prejudecatile pozitive si sustinerea stereotipurilor pozitive intaresc utilizarea stereotipurilor si a 
prejudecatilor, justificand sau deschizand portile pentru prejudecatile negative (de exemplu, Kay et al., 2013). 


Furries stiu ca sunt stigmatizati? 

Un lucru este sa arati ca bldnosii sunt stigmatizati, dar alt lucru este sa arati ca bldnosii stiu cd sunt stigmatizati. La 
urma urmeéi, in timp ce unele dintre efectele nocive ale stigmatizarii sunt o consecinta directa a stigmatizdrii 

(de exemplu, hartuirea, atacarea, ostracizarea), altele impun persoanei sd fie constienta de faptul ca este stigmatizat - 
este putin probabil ca o persoana sa simta anxietate. despre a fi tinta pentru ca sunt blana daca nu isi dau seama ca 
oamenilor nu le plac blanosii. in acest scop, am proiectat un studiu pentru a testa daca blanurile au fost corecte in 
perceptia lor despre cat de mult stigma este tndreptatd catre ei. Pentru a face acest lucru, Reysen et al. (2017) au 
recrutat fani anime la A-Kon, 0 conventie de anime din Dallas, Texas, si furries la Anthrocon, o conventie cu blanuri din 
Pittsburgh, Pennsylvania. Ambele grupuri au estimat cat de pozitiv sau negativ se asteptau ca celdlalt grup de fani sa 
simta despre ei, precum si propriile sentimente fata de celdlalt grup. Evaludrile au fost facute pe o scard de 101 de 
puncte, de la 0 = extrem de pozitiv la 100 = extrem de negativ. 7 Rezultatele (Figura 21.2) arata ca fanii anime- 

ului fi evalueaza destul de negativ pe bland (M = 54,26, deasupra punctului de mijloc al masurdrii), in timp ce fanii anime 
evalueazd destul de pozitiv (M = 26,87). 

Acest ultim rezultat este de inteles, deoarece o buna bucata de blani le place si anime-ul (vezi capitolul 11). in ceea ce 
priveste fanii anime, se asteptau sa le placa bldnorilor (M = 35,08), desi aveau tendinta sa subestimeze cat de mult le 
placeau de fapt blanurile. In schimb, furries credeau ca fanilor anime le-ar placea in jurul punctului de mijloc al masurarii 
(M = 46,20), subestimand antipatia fanilor anime fata de blanuri. Cu alte cuvinte, fanii anime-ului par sa 

supraestimeze gradul de prejudecati fata de ei, tn timp ce blanosii, recunoscand cd oamenii ar putea avea sentimente 
amestecate despre ei ca grup, au subestimat gradul de prejudecati indreptat fata de ei - desi erau mai precisi in 
perceptia lor decat erau. fani anime. 


7 Retineti cd in acest studiu, scara a fost inversata - scorurile mai mari indica mai mult. 
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prejudecata negativa. 
Figura 21.1. Evaludri ale diferitelor grupuri de ventilatoare (1 = rece, 10 = cald). 


Figura 21.2. Perceptia evaludrii tn afara grupului prejudiciul evaludrii in grup sitn grup fata de grupul extern (0 
= cald, 100 = rece). 


De ce exista un stigmat fata de bland? 

Reysen si Shaw (2016) au propus cd motivul pentru care unele fandomuri sunt stigmatizate este pentru ca se abat 

de la prototipul a ceea ce este un fan si, prin urmare, sunt privite ca anormale. Cercetarile anterioare arata ca lucrurile 
care se abat de la prototip sau norma tind sd fie privite mai negativ. De exemplu, Devos si Banaji (2005) au descoperit 
ca prototipul pentru ,american” este alb (spre deosebire de alte etnii/rase). Din aceasta cauza, americanii care 

nu sunt albi sunt priviti ca fiind mai putin prototipi, mai putin americani si, ca urmare, se confruntd cu o 

discriminare mai mare (Devos & Mohamed, 2014). intr-un alt exemplu, sexul heterosexual in pozitia misionara este 
actul sexual prototip (Reysen et al., 2015). Persoanele care se angajeazd in alte acte sexuale (de exemplu, fisting), care 
sunt percepute de oameni ca fiind destul de neobisnuite, sunt evaluate mai negativ. in conformitate cu 

aceasta cercetare anterioard, Reysen si Shaw (2016) au propus ca, atunci cand vine vorba de fani, prototipul 

care vine in minte majoritatea oamenilor este ,fan de sport”— 

cu tipul specific de sport variind de la 0 tard la alta (de exemplu, fotbal, baschet sau baseball in SUA, hochei in Canada, 
cricket in India). Ca rezultat, fanii sportului sunt probabil vazuti ca cei mai ,,normali” 


in timp ce orice se abate de la un fan de sport este probabil sa fie vazut ca ,anormal” sau ,,ciudat” - mai ales asa 

cu atat mai mult difera de a fi un interes mainstream precum sportul. Pentru a testa acest lucru, cercetatorii au 
chestionat studentii din SUA si le-au rugat sa descrie la ce s-au gandit atunci cand s-au gandit la un ,,fan”. 

Participantii au evaluat, de asemenea, cele 40 de grupuri de fani prezentate in Figura 21.1 cu privire la cat de 
prototipuri au fost considerate grupurile (1 = cu siguranta nu un fan stereotip, 7 = cu siguranta un fan stereotip), cat 
de normal era sd fii un fan al acestui interes (1 = nu este normal, 7 = foarte normal) si prejudecati fata de membrii acelui 
grup (1 = rece, 10 = cald). Raspunsurile deschise din studiu au aratat cd, atunci cand li s-a cerut sa descrie un ,,fan”, 
putin peste jumatate dintre participanti (50,8%) au descris un fan de sport, in timp ce o alta bucata mare (20,8%) a 
oferit o descriere generald care ar putea fi aplicata la orice grup de fani. Cu alte cuvinte, rezultatele sustin ideea ca, 
pentru majoritatea oamenilor, fanii sportului sunt prototipul implicit al unui fan, grupul de fani cu care sunt 
comparate alte grupuri de fani. Similar cu rezultatele anterioare, blanurile au fost evaluate scdzut (adica, ridicate in 
prejudecati negative indreptate catre ei). Totusi, mai important pentru aceasta intrebare, cercetatorii au analizat datele 
din cele 40 de grupuri de fani diferite si au vazut cd grupurile mai prototipice au fost vazute ca avand cei mai multi fani 
normali si ca grupurile vazute ca avand cei mai multi fani normali au fost vazute cel mai mult. pozitiv. Cu alte cuvinte, 
cu cat un anumit grup de fani difera mai mult de prototipul unui fan, cu atat par mai putin normale, ceea ce 

prezice prejudecati negative fata de acel grup si membrii sai. Am revizuit recent acest studiu, aprofundand mai 

mult 

addanc in mecanismele care conduc aceasta legatura intre non-prototipalitate si prejudecati (Plante & Reysen 2023). 

Am chestionat din nou studentii din SUA si le-am rugat sa evalueze aceleasi 40 de grupuri de fani pe aceleasi mdsuri ale 
prototipului si prejudecatilor percepute. De data aceasta ins, noi 

de asemenea, a cerut participantilor sa evalueze mdsura in care fiecare grup de fani a provocat sentimente negative 

in ei (de exemplu, disconfort, dezgust) si masura in care au avut convingeri negative despre membrii acelor grupuri 
(de exemplu, sunt disfunctionali, interesele lor sunt impure). si contaminate de alte motivatii, cum ar fi sexul). 
Rezultatele acestui studiu au ardtat din nou ca blanurile au fost considerate ca neprototipice si subiectul unor 
prejudecati negative considerabile. Mai important, am testat si am gdsit sprijin pentru un model statistic care a 

ardtat cd aceasta legatura a fost determinata de sentimentele si convingerile negative pe care oamenii le au. 
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avut fata de bldnuri. De fapt, cu cat orice grup de fani se abate mai mult de la fanul prototip al sportului, cu atat mai mult 
oamenii simt emotii negative fata de grup (de exemplu, sunt dezgustatori, ma fac inconfortabil), 


ceva care, la rdndul sau, prezice sustinerea credintelor negative despre grup (de exemplu, sunt disfunctionale, au 
interese sexuale ciudate) si, in cele din urma, prejudecati negative fata de grup. 

Aceste constatari sunt consecvente nu numai prin prejudecatile negative pe care le vedem in mod obisnuit in 
povestile media si discursul popular despre blani, ci siin continutul specific al acestor povesti: blanurile sunt de obicei 
condamnate ca fiind ciudate, disfunctionale sau lipsite de contact si ca fiind devianti sexual. 

Rezultatele Stigmatului Dupa cum am observat mai devreme, stigmatizarea poarta cu ea o varietate de rezultate negative, 
cum ar fi o bunastare mai scdzuta si o performanta academica mai slaba (Guarneri et al., 2019; Major & O'Brien, 2005; 
Schmitt et al., 2014) . In mai multe studii, am testat daca acest lucru a fost cazul cu bland, cerandu-le sa-si evalueze 
gradul de discriminare experimentata (,,Simt ca sunt tratat diferit (mai radu) cand oamenii stiu ca sunt blana”) si apoi 
testand daca raspunsurile la aceasta intrebare se coreleaza cu masurile care indica rezultate negative. Dupa cum 
arata Tabelul 21.1, stigmatizarea mai mare este asociata cu o gama larga de rezultate nedorite. 


Tabelul 21.1. Corelatii intre stigmatizarea personald perceputa si alte variabile. Stigma variabila Fandom este 
amenintata .24** Dreptul fanilor .13** Proiectia in grupul speciilor .20** Dezvdluirea identitatii -.19** Stima de 
sine -.23** Satisfactia fata de viata -.21** Depresie .15* * Emotii negative .19** Integrarea identitatii -.23** 
Diferentierea identitatii -.16** Nota. ** p <.01. 


in primul rand, bldnosii care au fost tinta stigmei (adic au experimentat discriminarea) au fost mai susceptibili s4 creada 
ca fandom-ul si oamenii din el sunt amenintati. Anxietatea care vine odata cu aceasta perceptie de a fi intotdeauna 
potential tintit poate explica de ce bldnosii au fost, de asemenea, mai putin probabil sd-si dezvdluie identitatea de 
bldnos, simtind o stima de sine mai scazuta (un indicator al valorii sau valorii lor percepute tn 

ochii celorlalti), erau mai putin multumiti de lor. 


viata si erau mai mari tn depresie si alte emotii negative. Stigmatul perceput a fost, de asemenea, asociat negativ cu 
maturitatea (adica, integrarea si diferentierea identitatii), sugerand modul in care a fi vizat din cauza anumitor aspecte 
ale identitatii cuiva poate ingreuna 0 persoana sa se maturizeze intr-o persoana pe deplin realizata, cu un sentiment stabil 
si pozitiv de identitate. . In cele din urma, descoperim ca blanosii care au perceput un stigmat mai mare au avut, de 
asemenea, mai multe sanse sa simta un sentiment mai mare de drept in fandom (de exemplu, cred ca merita un tratament 
special din partea artistilor) si au avut mai multe sanse sd experimenteze proiectia speciilor in grup - 

credinta ca specia fursona a cuiva este norma in fandom si ca alte specii sunt mai mici. In timp ce aceste ultime doua 
descoperiri ar putea parea putin deplasate (de exemplu, agresatul devine batausul?), o posibilitate este ca blanosii care 
»sufar” sa fie blaniti sa simta un sentiment de elitism in spatiile cu bland - ideea 

ca sunt niste blanori deosebit de stelare si laudabile pentru ca raman cu fandomul cu bland si tsi 

demonstreaza loialitate in ciuda acestui stigmat. Vom explora aceasta posibilitate in cercetdrile viitoare. 


Figura 21.3. Maturitatea perceputa a fanilor. 
Figura 21.4. Dorinta de a intalni fan al interesului. 


Un alt studiu pe care l-am efectuat a evidentiat alte rezultate potential nedorite care provin din apartenenta la un grup 
stigmatizat (Reysen & Plante, 2017). {n aceasta lucrare, studentii de licenta 

li sa cerut din nou sa evalueze cele 40 de interese ale fanilor mentionate in Figura 21.1. Aceste 40 de grupuri au fost 
evaluate daca se credea ca fanii sunt maturi si dorinta participantului de a se intalni cu cineva cu asta. 

interesul fanilor. Dupa cum se arata in Figura 21.3, blanurile au fost clasificate pe locul 5 de jos in ceea ce priveste 
maturitatea lor perceputa (chiar deasupra fanilor Justin Bieber) si au fost clasificate pe locul 4 de jos in ceea ce priveste 
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dorinta participantilor de a le data (Figura 21.4). De asemenea, scorurile percepute de maturitate si dorinta 

de aintalni au fost corelate pozitiv, ceea ce inseamna ca lipsa de maturitate perceputd a blanosilor a fost legata de lipsa 
de dorinta a participantilor de a se intalni cu un blanos. Acestea, impreuna cu constatdarile de mai sus, ilustreaza 

doar cateva dintre modalitatile - unele mai evidente si altele mai subtile - prin care stigmatizarea blanorilor se confrunta 
poate duce la consecinte negative tangibile. Dar, poate, putem ilustra acest punct cel mai clar analizand masura in care 
blanurile se confrunta cu hartuirea. Furries ca tinta a agresiunii Bullying-ul este definit ca un comportament agresiv 

care este intentionat, recurent si in care exista un dezechilibru de putere in care victima nu este capabild sa se apere 
(Olweus, 2013). O revizuire a literaturii de specialitate arata ca bullying-ul dauneaza fara echivoc celor care sunt 

hartuiti. De exemplu, studentii care sunt hartuiti se confrunta cu o depresie crescuta, dificultati academice si 

anxietate, ale caror efecte se pot extinde pdna la varsta adulta Juvonen & Graham, 2014; McDougall & Vaillancourt, 
2015). O analiza a hartuirii la locul de munca arata tn mod similar ca hartuirea este raspandita nu numai la 

varsta adultd, dar are aceleasi efecte ca si in copildrie, inclusiv afectarea sanatatii mentale si fizice (de exemplu, depresie, 
anxietate) si afectarea rezultatelor profesionale (de exemplu, absenteismul). , cifra de afaceri, productivitate mai 

scazuta Fitzpatrick et al., 2011). Desi ati putea fi tentat sa credeti ca va puteti ascunde de agresiune retragandu-va in 
spatiile online, studiile sugereaza ca hartuirea cibernetica este la fel de rdspandita si are aceleasi rezultate ca si hartuirea 
in persoanda (Olweus, 2013). Cook si colegii (2010) au efectuat o meta-analiza pentru a examina cine este cel 

mai probabil sa devina un agresor, o victima a agresiunii si cine devine ambele. Rezultatele au aratat ca victimele 

tind sa fie nepopulare sau de un statut scdzut, adesea se simt respinse si izolate si nu sunt capabile sa ,,inhibe 
comportamente inacceptabile din punct de vedere social” (p. 67). De fapt, oamenii care se indeparteazd de norma - fie 

la scoala, la serviciu sau online - sunt adesea tinte usoare pentru batdusi (Juvonen & Graham, 2014). 


Avand in vedere ceea ce am vazut mai devreme in acest capitol - ca blanitii sunt oameni cu un interes destul de neprototipic, care sunt in general 
perceputi ca ciudati si disfunctionali - si avand in vedere cd oamenii care se abat de la normd se trezesc adesea stigmatizati si vizati de batausi, a 
testat daca blanurile erau in mod deosebit susceptibile de a avea antecedente de hartuire. in studiile care compara blanurile cu fanii anime- 

ului, am descoperit cd blanurile erau in mod deosebit susceptibile sa fi fost hartuite intre 11 si 18 ani (Reysen et al., 2021). Am comparat, de 
asemenea, furries cu un esantion de comunitate (adica, un esantion de americani fara bland), solicitandu-le ambilor sa evalueze frecventa 

cu care au fost hartuiti fizic, tachinati si loviti cand erau copii folosind o scara de 4 puncte. , de la 1 = niciodata pand la 4 = des. Dupd cum se arata in 
Figura 21.5, in timp ce antecedentele de hartuire cand erati mai tanar sunt, din pacate, obisnuite in populatia generald, blanitii se confrunta cu mult 


mai mult, indiferent de tipul specific de hartuire luat in considerare. 


Figura 21.5. Frecventa diferitelor tipuri de hartuire cu care se confrunta blanosii si non-branosii. 

in timp ce blanosii au fost hartuiti mai des decat cei care nu sunt bland, aceste constatdari nu diferentiaza cine a 
facut hartuirea. In plus, aceste articole au facut referire doar la hartuirea experimentata in copilarie, nu ca adult. 
Pentru a raspunde acestor preocupari, am cerut furierilor intr-un alt studiu sa evalueze frecventa si tipul de hartuire 
pe care le-au experimentat fn ultimii cinci ani (1 = niciodata, 5 =. 

11,522,533,5. 


Lovit. 


tachinat. 


Fizic. 
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Comunitatea cu bland. 


frecvent) si pentru a indica daca hartuirea a fost indreptatd catre ei de la alti membri ai fandom-ului blanosi (cu care se presupune 
ca blanosii interactioneaza destul de mult) sau de la non-flanuri. Dupd cum se arata in Figura 21.6, indiferent de tipul de 

hartuire luat in considerare, blanosii au fost hartuiti mai frecvent de catre nonblani decat de catre blani. 8 Rezultatele 

sugereaza, de asemenea, ca nu a exiStat o cantitate mare de hartuire tn ultimii cinci ani, avand in vedere ca toate mijloacele 

au fost cu mult sub punctul de mijloc al scalei, ceea ce inseamna ca majoritatea bldnorilor pe care le-au experimentat au 

avut loc in copildrie sau in primii ani de adolescenta. — de multe ori tnainte ca multi dintre ei sa se identifice ca fiind blaniti 


sau chiar sa stie care este fandom-ul blanos! 
Figura 21.6. Frecventa de a fi hartuiti de cdtre blanosi si non-blani. 
8 Acest lucru nu este pentru a minimiza sau pentru a sugera ca hartuirea nu se intampla la blaniti. 


fandom, desigur. Cu toate acestea, asa cum am vazut in capitolul 21, multi blanori considera fandom ca un refugiu impotriva 


stigmatizdrii si urii pe care le experimenteazd tn viata de zi cu zi. 


00,511,522,5. 


Atacat fizic (de exemplu, lovit, lovit cu pumnul, cu piciorul). 
Hartuit fizic (de exemplu, apucat, impins, nedorit. 
Proprietate furatd de la mine sau deterioratda. 


Insultat sau numit lucruri rdnitoare. 


Amenintat. 


Minciuni sau zvonuri s-au raspandit despre mine. 
Exclus din grupurile sociale. 
Hartuit. 


Furries Non-Furies. 


Am grupat aceste opt articole ,hartuire din non-blanda” intr-o singura masura de hartuire si le-am testat pentru a vedea daca 
hartuirea este asociata cu mdsuri importante legate de bunastare. 

Dupd cum se arata tn Tabelul 21.2, cei care au fost hartuiti mai des au avut mai multe sanse sa intampine dificultati in viata de 
zi cu zi, SA se lupte cu comunicarea si sa devina mai insensibili fata de ceilalti. 9 A fi hartuit este, de asemenea, asociat cu o 
bundstare fizica si psihologica redusd, o nevoie mai mare de a face parte dintr-un grup de altii (un posibil produs secundar al 
ostracismului) si cu semne de comportament impulsiv sau de asumare de riscuri (de exemplu, cheltuiala excesivd, sexualitatea 


riscanta). sau comportamentul consumului de droguri) sugerdand o lipsa de preocupare fata de propria bundstare. 


Tabelul 21.2. Corelatii intre frecventa de a fi agresat si alte variabile. Dificultati variabile tn viata de zi cu zi .26** Dificultati de a 
comunica cu ceilalti .19** A fi insensibil fata de ceilalti .25** Bundstarea fizica -.26** Bundastarea psihologica -.16** 


Cheltuirea excesiva tn 
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Viata de zi cu zi .32** Cheltuieli excesive la conventii .32** Comportamente riscante .17** Nevoia de a apartine .20** Nota. ** 
p <.01. 


Coping si Dezvaluire. 

Cand au fost intrebati, majoritatea blanurilor au indicat ca nu cred ca blana este ceva biologic sau tnnascut (Plante et al., 2015). 
Cu alte cuvinte, majoritatea bldnorilor vad sa fii blanos ca pe o alegere. Mai mult, a fi bldnos este 

ceva pe care un blanos il poate ascunde in general de ceilalti, sore deosebire, de exemplu, de rasa lor sau de a aveao 
dizabilitate vizibila. Deoarece a fi blanos este stigmatizat, s-ar putea intreba daca blanosii pot evita consecintele negative 

pe care le-am evidentiat mai sus. 


9 in toate aceste trei cazuri, este posibil ca aceste probleme sa fi precedat. 


hartuirea (de exemplu, a facut 0 persoand o tinta mai mare pentru hartuire), desi este usor de inteles cum acestea ar fi putut 
apdrea si ca o consecinta a hartuirii — lupta din cauza anxietatii cauzate de hartuire, precum si dificultatea de a avea incredere 
sau de a empatiza cu altii dupa o istorie de hartuire de catre altii. 


ascunzand faptul ca sunt blani de ceilalti. La urma urmei, cum poate fi tinta cineva pentru ca esti blanos daca cineva nu stie 

ca esti blanos? Ideea nu este una noua pentru blani, multi dintre care, intr-adevar, isi ascund identitatea blanoasa de 

ceilalti in viata lor. Le-am cerut blanosilor, precum si fanilor animelor si fanilor sporturilor fantasy, sa evalueze masura in care 
isi dezvaluie identitatea blanoasa altora pe o scara de 7 puncte (cu numere mai mari indicand o dezvaluire mai mare). Dupa 
cum se arata in Figura 21.7, blanosii erau cel mai putin probabil sa-si dezvaluie identitatea fanilor altora, inclusiv familiei, 
prietenilor, colegilor, supraveghetorilor si 

oameni noi pe care i-au cunoscut - sau, altfel spus, ei erau cel mai probabil sa ascunda altora aceasta parte a identitatii lor. 
Blanosii erau cel mai probabil sa-si dezvdluie identitatea bldanoasa prietenilor lor— 

probabil pentru ca, dupa cum am vazut in capitolul 13, aproximativ jumatate dintre prietenii unui bland tipic sunt, ei insisi, blani. 
Pe langa prietenii lor, blanosii si-au exprimat reticenta semnificativa tn a-si dezvalui identitatea blanoasa altora, inclusiv 

celor din propriile familii - datele sugereaza ca, in timp ce blanosii tind sa dezvaluie cel putin unor membri ai familiei lor, 

multi o fac doar intr-o masurd limitata. 10 De asemenea, multi blani aleg sa nu dezvaluie identitatea lor blanoasa colegilor sau 
supraveghetorilor lor, adesea de teama ca le-ar putea afecta perspectivele de carierd. 11. 


10 Am auzit numeroase povesti de la bldnuri care i-au spus unuia dintre fratii lor sau. 


unul dintre parintii lor despre identitatea lor blanoasa, in timp ce a ales sa pastreze secretul fata de ceilalti din familia lor 

de teamd de repercusiuni negative. Acest lucru este probabil mai ales la blanurile mai tinere, care pot avea mai multe motive 
sa se teama de reactiile din partea familiilor lor din cauza puterii pe care familiile lor o pot avea asupra lor (de exemplu, daca 
locuiesc cu parintii lor, teama de a fi dat afard in strada. si ramanand fara addpost). 11 Numerosi blani care lucreaza ca 
soldati, ofiteri de politie, profesori, in afaceri sau tn. 


sectorul public ne-a spus ca risca sa fie concediati daca cineva de la locul de munca ar afla ca sunt blaniti. Nici teama lor nu 
este complet neintemeiata: in 2017, un consilier din Connecticut a fost fortat sa demisioneze de catre primar dupa ce s-a 
descoperit ca era blanos (Miller, 2017). 


Figura 21.7. Gradul de dezvaluire a identitatii fanului catre ceilalti (scara de 7 puncte). 


La suprafatd, s-ar putea crede ca ascunderea unei identitati stigmatizate pare o strategie buna pentru a evita stigmatizarea 
si rezultatele ddundatoare care vin cu a fi tinta discrimindrii. Cu toate acestea, 

Cercetdrile psihologice au aratat ca nu este cazul: a fi fortat sa ascundd un aspect al identitatii cuiva (de exemplu, orientarea 
sexuald) este asociat cu o sdnatate mintald mai precara (Pachankis, 2007), partial 


Machine Translated by Google 


din cauza anxietatii cronice asociate cu ingrijorarea de a fi descoperit si nevoia constanta de auto-monitorizare (de 
exemplu, pentru a va asigura ca nu va dezvaluiti accidental; Meyer, 1995). Am testat aceasta idee la blani, aratand 

ca blanosii care au fost fortati sa-si ascunda identitatea bldnoasa au experimentat o stima de sine mai scazuta 

(Plante si colab., 2014), in timp ce cei care au fost capabili sa fie blaniti mai liber si mai deschis au 

experimentat o auto-stima mai mare. stima si satisfactia fata de viata (Mock si colab., 2013). De asemenea, am 

testat siam gasit sprijin pentru un model care sustine ca cei care se identifica mai puternic cu fandomul cu 

blana experimenteazda o mai mare stima de sine si satisfactie de viata, fn parte, pentru ca sunt mai capabili sa fie 

deschisi si sd-si dezvaluie interesul, mai degraba. decat a trebui sa-l tind ascuns (vezi Figura 21.8; Reysen si colab., in presa). 


22,533,544555,56. 


Noi cunostinte. 


Supraveghetori. 


Semenii. 


Prieteni. 


Familial. 
Cu bland. 


Figura 21.8. Dezvaluirea identitatii cu blana care mediaza relatia dintre identificarea fandomului si satisfactia cu 
viata (SWL) si stima de sine (SE). Sunt prezentate beta standardizate. ** p < .01. 


Abordarea si negarea discriminarii personale. 

O alta modalitate de a face fata stigmatizdrii este sa negi pur si simplu ca ai fost personal afectat de ea. Acest 
fenomen a fost observat pentru prima data de Faye Crosby (1984) cand a observat ca femeile care lucreaza din 
Boston au recunoscut ca femeile tn general sunt discriminate la locul de munca. Cu toate acestea, aceleasi femei 
nu s-au considerat a fi fost discriminate. Crosby stia ca femeile din studiu se confrunta probabil cu discriminare 
la locul de muncd, dar nu au raportat ca acest lucru este cazul in studiu. De fapt, cei care sunt tinta discriminarii 
din cauza stigmatizarii pot nega aceasta discriminare pentru a evita anxietatea care insoteste aceasta 
constientizare: ei sustin ca ,,grupul meu este discriminat, dar nu am fost discriminat”. 


Figura 21.9. Evaluari ale discriminarii de grup si personale (scara de 7 puncte). 


Pentru a testa aceasta posibilitate, am administrat mdasuri de grup (,,Blanurile sunt discriminate”) si discriminarea 
personala (,,M-am simtit discriminat pentru ca sunt blana”) pe o scara de 7 puncte (scorurile mai mari indica o 
discriminare mai mare). Dupa cum se arata in Figura 21.9, fanii din toate cele trei grupuri au indicat ca grupul 

lor a suferit o discriminare mai mare decat au suferit ei insisi. Intr-adevar, am administrat aceste masuri si 
studentilor de licenta si am gasit acelasi efect, indiferent de ceea ce sunt fani (de exemplu, muzica, sport). 

Ceea ce este, de asemenea, notabil in figura este ca blanosii au evaluat mai mult atat in ceea ce priveste 
discriminarea de grup, cat si personala, sugerand din nou ca blanurile sunt constienti de stigmatizarea cu care se 
confrunta, chiar daca isi minimizeaza propria experienta de discriminare. 12. 


12 O explicatie pentru acest fenomen vine din tendinta umand de a. 
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sa facem strategic comparatii sociale descendente - adica sa ne comparam cu cei care se descurca mai rau decat 
noi - pentru a ne simti mai bine cu noi insine (Wills, 1981). in acest sens, un blanos care se simte rau ca face parte 
dintr-un grup stigmatizat (furries) ar putea indica un blanos care a primit mai multa discriminare decat are 

pentru a evita o parte din anxietatea pe care altfel ar putea-o simti: , Sigur, o am radu pentru ca Colegii mei ma 
tachineaza, dar Steve a fost concediat de la slujba pentru ca este bldnos, asa ca cred ca nu ma simt prea rau!” 

O alta posibilitate este ca blanitii ar putea sa nu simta cd experienta lor de discriminare este valida, in 

acelasi mod in care altii care au suferit violenta sau hartuire ar putea sa nu simta ca cazul lor ,conteaza”, deoarece 
nu se aliniaza cu prototipul lor a ceea ce astfel de ar trebui sa arate un caz. 


Anime Furry Brony. 
Personal de grup. 


Coping si identificarea grupului. 

Un al treilea raspuns, oarecum paradoxal, la stigmatizare este sa se identifice mai puternic cu grupul 

stigmatizat. Conform modelului de identificare a respingerii (Branscombe et al., 1999), cei care apartin unor 
grupuri stigmatizate cdrora ar putea sa nu le fie usor sa-si ascunda identitatea sau care ar putea prefera pur si 
simplu sa nu faca acest lucru, se pot identifica mai puternic cu grupul si apeleazd la sprijinul social oferit de grup ca 
mijloc de a face fata stigmatului de a fi membru al grupului. Desi aceasta lucrare a fost studiata in mare masura in 
contextul rasei sau al minoritatilor sexuale, am gasit, de asemenea, dovezi ca modelul se poate aplica si 
grupurilor de fani. De exemplu, am constatat, intr-un esantion de bronie, ca cei care au perceput fandom-ul 

brony ca fiind mai stigmatizat erau, de asemenea, mai predispusi sa se identifice in mod puternic ca bronies ei 
insisi (Chadborn si colab., 2016). De asemenea, intr-un esantion de studenti cu o varietate de interese ale fanilor, 
cei ale cdror interese ale fanilor au fost percepute ca fiind cele mai stigmatizate au avut, de asemenea, mai 

multe sanse sd se identifice cu grupul lor de fani (Tague et al., 2020). Mai important, acest ultim studiu a 

constatat, de asemenea, ca perceptiile despre stigmatizare au fost asociate cu un sentiment mai mare de 
apartenenta la fandom-urile respective, sugerand ca functiile sociale ale unui fandom - inclusiv oferirea membrilor 
un sentiment de identitate pozitiva si retea de sprijin social - pot reprezenta o aparare. impotriva stigmatizarii. In timp ce noi nu 
au testat direct aceste ipoteze in fandom-ul cu bland, exista putine motive sa credem cd bldnurile ar fi unice sau 
distincte intre fandom in acest sens. Mai mult decat atat, chiar daca nu am testat niciodata in mod direct aceasta 
ipoteza la blani, interviurile deschise si datele focus-grupurilor sustin ideea cd, pentru multi blanosi, in ciuda 
stigmatizdarii si discrimindrii pe care o experimenteaza pentru ca sunt bland, fandom este totusi 0 sursda. 

de sprijin social pentru ei si chiar ceea ce ii ajuta sa faca fata consecintelor de a fi vizati, fie ca au interese 
neobisnuite ale fanilor sau ca sunt LGBTQ+ (Roberts si 

al., 2015). Concluzie De-a lungul acestui capitol, am sustinut ca blanurile sunt membri ai unei comunitati de 

fani stigmatizate, o comunitate vizata, partial, din cauza neprototipitatii sale ca grup de fani. Deoarece interesele 
bldnorilor se abat de la interesele tipice ale fanilor, oamenii experimenteaza rdspunsuri emotionale 

negative la ele si cred in conceptii gresite despre blani ca fiind neadaptati sau motivati de deviantele sexuale. 
Blanosii sunt bine constienti de stigmatizarea cu care se confrunta si sunt corecti. 
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(Sanmuhanathan, 2021). De exemplu, ei s-ar putea spune: ,,Da, sigur, am fost tachinat si ridiculizat pentru cd sunt un blanos, 


dar nu este o agresiune reala pana cand cineva md loveste - nu mi s-a intamplat asta!” 


precise in prezicerea gradului de stigmatizare indreptata catre ei. In conformitate cu cercetarile anterioare, acest 
stigmat are o serie de consecinte negative pentru bunastarea fizica si psihologica a bldnorilor, adesea ca 
rezultat direct sau indirect al experientei de hartuire si hartuire. Furries, la fel ca membrii altor grupuri 
stigmatizate, au apelat la o varietate de strategii pentru a face fata acestui stigmat, inclusiv ascunderea 
identitatii lor de blani de la ceilalti, negarea discriminarii personale si intoarcerea catre comunitatea cu blana ca 
sursa de rezistenta si sprijin social. . Poate cea mai remarcabild observatie pe care am facut-o in peste 

un deceniu de studiere a bldnurilor este ca, in ciuda stigmatei semnificative pe care o experimenteaza tn mod 
obisnuit, acestia sunt rezistenti ca comunitate. Blanosii pot fi adesea gasiti care batjocoresc si parodiaza 
eforturile de a-i stigmatiza, imbratisand si redirectiondand negativitatea, mai degraba decat sa se retraga de ea. 
Capacitatea de a face acest lucru provine probabil din solidaritatea fandomului si din sentimentul strdns de 
apartenenta pe care fandom-ul il ofera multor membri (vezi capitolul 19), multi dintre ei vad fandomul cu blana 
ca primul loc pe care I-au putut gasi. acceptarea dupa o copildrie de ostracizare pentru a fi diferit - fie in hobby, fie 
in alte fatete ale identitatii lor (de exemplu, a fi LGBTQ+). Aceasta apropiere si rezistenta pe care o oferda 

facut obiectul multor studii ale noastre si, fara indoiala, va continua sa fie o sursa de intrebari de 
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Capitolul 22. 
Copiii sunt in regula: bundastare cu blana si sanatate mintala Stephen Reysen, Courtney ,,Nuka” Plante. 


Psihologia, ca domeniu de studiu, se concentreaza asupra mintii si comportamentului. Este un domeniu larg ale carui subiecte 
variaza de la dresajul animalelor pand la indoctrinarea cultului, de la evaluarea personalitatii la perceptia vizuala, de la 
jnvatarea limbajului la activitatea neuronala din creier. Cu toate acestea, in ciuda acestui domeniu de aplicare largi, studiul 
bunastarii este, fara indoiala, pdinea si untul cercetarii psihologice. 1 Este coloana vertebrala a psihologiei 

jn masura in care, mai devreme sau mai tarziu, aproape toate celelalte domenii ale psihologiei se intorc pentru a 

discuta implicatiile sale pentru bundastare. Acest lucru, impreund cu faptul ca una dintre cele mai frecvente intrebari pe care 

ni le pun profanii despre blani este ,,Sunt bine blanosii?”, este motivul pentru care am inclus masuri de bunastare. 

in cercetarile noastre despre blanuri de aproximativ atata timp cat am facut cercetari despre blanuri. intr-adevar, de-a 

lungul anilor am adunat atat de multe date despre bundstarea blanurilor incat am putea cu usurinta sd transformam acest 
capitol intr-o carte! Pentru a impiedica aceasta carte sa devind un set in doua volume, vom fi succint si vom concentra acest capitol 
doar pe punctele principale. Vom incepe cu o scurta introducere a bunastarii sia modului de masurare a acesteia. 2 In 
continuare, comparam blanosii cu alte grupuri tn ceea ce priveste masurile de bundstare, deoarece a sti cat de bine se 
descurca blanosii este putin fara sens fara un punct de comparatie. In cele din urma, discutam despre prevalenta bolilor 
mintale la blani si modul in care aceasta se compara cu alte fandomuri, inainte de a lua in considerare pe scurt unele dintre 
variabilele care ne ajuta sa prezicem care blanuri tind sa obtina cel mai mare punctaj la masurile de bundstare. Ce este 
Bunastare? Sunt sanse sd ai deja o intelegere destul de intuitiva a ceea ce este bundstarea: este 

starea spre care ne straduim cu totii, cum ne-am dori sa ne descurcam daca ni s-ar putea alege. 3 Dar filozofia 

si psihologia au o lunga istorie de deliberare asupra a ceea ce, mai exact, cuprinde bundstarea unei persoane. De 

exemplu, McDowell (2010) descrie bundstarea drept ,,multumire, satisfactie sau fericire derivate din functionarea optima” (p. 
70). Aceasta definitie implica faptul ca bunastarea este ceva ce oamenii judeca singuri. 


1 Ca o dovada a acestui fapt, exista o intreaga subdisciplina de psihologie dedicata. 


pentru a descoperi ceea ce ji face pe oameni fericiti si prosperi — psihologia pozitiva! 2 Dupa cum se dovedeste, 
bunastarea nu este un concept atat de simplu si singular pe cat ati putea. 


gandeste-te! 3 Intotdeauna imi imaginez cum mi-as dori sA ma descurc cdnd ma simt rau sau am o. 
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zi cu adevarat grea. 


jn functie de modul in care functioneaza tn acel moment. Cineva care se confrunta cu durere cronica ar putea, pentru un 
strain, sa fie vazut ca fiind destul de prost in ceea ce priveste bundstarea, dar daca se compara cu altii in situatii mai rele, ar 
putea simti ca se descurca destul de bine! Alternativ, ai putea fi intr-o sanatate fizica perfectd, dar sa te simti incomplet si 
nemultumit de viata ta de zi cu zi. Chiar si cineva care este complet lipsit de orice boald sau boala si care echilibreaza viata 
destul de bine ar putea decide ca doar a exista fara probleme este insuficient - cd, daca nu prospera si creste continuu, 

nu se descurca bine. 4 In cele din urma, nu exista o modalitate perfecta, convenita universal de a evalua 


bunastare. Drept urmare, cercetatorii au propus nenumarate masuri si dimensiuni de-a lungul cdrora sa masoare bunastarea, 
fiecare personalizata pentru a masura bundastarea, asa cum este conceptualizata tn propriul model sau cadru al 

fiecarui cercetator. Ilustrand despre cate conceptualizari diferite vorbim, Linton et al. (2016) au examinat 99 de masuri 
diferite ale bundstarii si au identificat 196 de dimensiuni distincte. Desigur, ei au recunoscut ca unele dintre aceste 
dimensiuni diferite se suprapuneau unele cu altele, asa cd le-au condensat si clasificat intr-un set mai mic si mai usor de 
gestionat de sase grupuri largi (de exemplu, bunastare mentala, bunastare spirituala). Alti cercetatori au examinat statistic 
relatiile dintre aceste dimensiuni si au sugerat ca pot exista doar doua dimensiuni principale atunci cand vine vorba de 
bunastare. In general, ne referim la acestea ca bunastare subiectiva (,,evaluarea vietii in termeni de satisfactie si echilibru 
intre afectul pozitiv si negativ” 5) si bunastare psihologica (,,perceptia angajarii cu provocdrile existentiale ale vietii;” Keyes 
et al. , 2002, p. 1007). 6 in studiul lor, Keyes et al. au masurat bunastarea in diferite moduri la un grup de oameni si au 
descoperit ca acestia s-au grupat tntr-o singura dimensiune, exploatand bunastarea subiectiva (de exemplu, afectul pozitiv, 
satisfactia vietii) si una atingand bundastarea psihologica (de exemplu, cresterea personala, scop in viata) (Keyes si colab., 
2002). Cand Compton si colab. (1996) au administrat in mod similar diverse masuri de bundstare studentilor si. 


4 Aici nici macar nu se mentioneaza faptul ca filozofii au opinat de milenii. 


despre ce inseamna Sa trdiesti o viata buna: este hedonism—maximizarea placerii si minimizarea durerii— 

sau a fi complet cufundat si angajat moment in moment? Sau este ceva complet diferit, cum ar fi maximizarea 
productivitatii sia generativitatii cuiva? 5 ,,Afect” este cuvantul psihologic de lux pentru ,,sentimente” sau ,emotii”. 6 
Alti cercetatori folosesc 0 terminologie diferita pentru a se referi la aceleasi doua dimensiuni. 


De exemplu, Ryan si Deci (2001) numesc aceste doua dimensiuni bunastarea hedonica (de exemplu, fericirea) si 
bundastare eudaimonica (a trai la inaltimea potentialului cuiva). 


membrii comunitatii, ei au gasit aceeasi incarcare asupra acestor doud dimensiuni, bundstarea subiectiva (de exemplu, 
fericirea, satisfactia cu viata) si bunastarea psihologica (de exemplu, maturitatea, auto-actualizarea). 

Deoarece nu exista mdasuri perfecte, universal convenite ale bundstarii, avem tendinta de a numi toate aceste diferite 
constructe, precum si constructe conexe precum stima de sine, 7 indicatori ai bunastarii, recunoasterea 

ca, in ciuda micilor diferente dintre diferitele constructe, toate tind sa fie relativ pozitiv corelate intre ele - cu alte cuvinte, 
atunci cand sunteti ridicat lao mdsura a bundstarii, se poate presupune cu sigurantd ca veti avea si un scor. mare pe zeci 
de alte mdsuri similare de bundastare. 8 Comparatii intre fandom Deci, cum se compara bunastarea blanorilor fata de ceilalti 
fani? Prima noastra comparatie de acest fel a fost intre blanuri, fanii anime si fanii sporturilor fantastice intr-un studiu 

la scara larga care a folosit diverse masuri de bunastare (de exemplu, satisfactia de viata, stima de sine, anxietatea). 
Dupd cum se arata in Figura 22.1, blanurile si fanii sporturilor fantastice nu au fost diferite in ceea ce priveste satisfactia 
de viata sau stima de sine, 
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desi ambele grupuri au obtinut scoruri semnificativ mai mari decat fanii anime-ului. Furries si fanii anime-ului nu au fost 
diferite cand a fost vorba de depresie si anxietate, desi ambele grupuri au fost semnificativ mai mari decat fanii 
sporturilor fantasy. in cele din urma, bldnurile au raportat mai mult stres decat fanii de sporturi de anime sau fantezie 
(care nu difera unul de celalalt). In cele din urma, ar trebui sa remarcadm ca blanurile au marcat. 


7 Vom profita de acest moment pentru a ajunge pe o cutie de sapun: credem ca stima de sine este, de asemenea, un. 


indicator al bundastarii. Este un argument teoretic in care am intrat cu alti cercetatori in trecut. 

Pe deo parte, da, din punct de vedere tehnic, stima de sine - 0 evaluare generala a valorii generale de sine - este un 
construct distinct de bundstare - nu este exact acelasi lucru cu felul tn care decurge viata cuiva. Cu toate acestea, in studiile 
care au madsurat atat bunastarea, cat si stima de sine, cele doua sunt aproape intotdeauna moderat la 

puternic corelat (de exemplu, Kashdan, 2004; Lyubomirsky et al., 2006; Paradise & Kernis, 2002). Cand este inclusa tn 
analizele bunastarii, stima de sine se grupeazd de obicei impreuna cu alte masuri ale bunastdarii subiective (Compton 

et al., 1996), iar tntr-un studiu amplu pe 31 de natiuni, stima de sine a fost aproape intotdeauna corelata pozitiv cu 
satisfactia cu viata cuiva (Diener & Diener, 1995). Cu alte cuvinte, am inclus stima de sine in acest capitol ca masurd a 
bunastarii - probabil o masura indirecta pentru aceasta - si va informam, cititorului, ca nu toti psihologii ar fi de acord cu 
aceasta decizie. 8 Aceasta a fost frecvent abordarea noastra de a masura bundstarea: tn timp ce orice. 


Masurarea individuala a bundstarii poate avea ciudatii sau idiosincrazii, daca masurati bundstarea in trei moduri diferite 
si toate apar ardtand aceeasi tendinta generala, puteti fi rezonabil sigur ca masurati bundastarea generala si nu ceva ciudat. 
specifice unei anumite mdasuri. 


peste punctul de mijloc al masurilor pentru satisfactia de viata si stima de sine si mai mic decat punctul de mijloc al 
depresiei, anxietatii si stresului. Acest lucru sugereaza ca blanosii raporteazd, in general, o bundastare destul de bund, 

in medie, diferentele dintre blani si alte grupuri de fani fiind diferente destul de mici de magnitudine, mai degraba 
decat diferente mari, categorice. Cu alte cuvinte: blanosii par sa se descurce la fel de bine ca si alte grupuri de fani, in 
ciuda stigmatizarii si conceptiilor gresite populare care sugereaza altfel (a se vedea capitolul 21 pentru mai multe despre 
asta). 


Figura 22.1. Comparatii medii ale indicatorilor de bundstare pentru blanuri, fani anime si fani ai sporturilor fantastice (scara 
de 7 puncte). 


Dupda cum am observat mai devreme, exista doud dimensiuni de baza ale bunastarii: subiectiva si psihologica. 
Deoarece cercetdrile psihologice s-au concentrat in general pe bundstarea subiectiva (de exemplu, fericirea, 

satisfactia fata de viata), Ryff (1989, p. 1072) a propus sase dimensiuni ale bunastarii psihologice: autonomia 
(,autodeterminat si independent; capabil sa reziste; presiuni sociale”), stapanirea mediului (,,competenta in gestionarea 


mediului; controleaza 0 gama complexd de activitati externe”), crestere personala (,,un sentiment de dezvoltare continua”), 
relatii pozitive cu altele (avand ,relatii calde, satisfacdtoare, de incredere cu ceilalti”), scop in. 


2,00 2,50 3,00 3,50 4,00 4,50 5,00 5,50. 


Stres. 


Anxietate. 


Depresie. 
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Stima de sine. 
Satisfactia fata de viata. 
Furry Anime Fantasy Sport. 


viata (,are obiective in viata si un sentiment de orientare”) si acceptarea de sine (,,0 atitudine pozitiva fata de 

sine”). Dorind sa trecem dincolo de mdasurile de bundstare subiectiva, am efectuat, de asemenea, studii care au mdsurat fiecare 
dintre cele sase dimensiuni ale bundstarii psihologice ale lui Ryff, facand acest lucru in mostre de bland, fani anime si studenti 
de licenta pentru comparatie (Reysen et al. ., 2020). Dupa cum se arata in Figura 22.2, scorurile blanorilor au fost in general 
comparabile cu cele doud grupuri de comparatie, fara a se evidentia ca fiind deosebit de ridicate sau scadzute, cu exceptia 
posibila a categoriei de crestere personala si relatii pozitive, unde au obtinut scoruri semnificativ mai mari decat 

celelalte grupuri. Furries au punctat, de asemenea, peste punctul de mijloc pe toate dimensiunile, ceea ce sugereaza ca, in 
general, furii au o bunastare psihologicad destul de buna. intr-adevar, una dintre cele mai surprinzdtoare descoperiri 

ale acestui studiu a fost ca, pe multe dintre dimensiuni, blanosii erau mai instdriti din punct de vedere psihologic decat 
studentii. 9. 


Figura 22.2. Comparatie medie intre blanuri, fani anime si studenti din SUA pe dimensiuni ale 
bundstarea psihologica (scara de 7 puncte). 


in acest moment, s-ar putea sd va intrebati daca fanii anime-ului se descurca bine. In majoritatea masuratorilor noastre de 
bunastare, ei par sa obtina un scor mai mic decat blanurile. Am vrut sd vedem daca am putea explica unele dintre aceste 
diferente intreband daca numarul de prieteni pe care ji au ambele grupuri ar putea. 


9 in capitolul 13, observam cé majoritatea blanorilor sunt, ei insisi, studenti sau fosti. 


studenti, ceea ce face din aceasta o comparatie destul de potrivita. 


335445555665. 


Acceptarea de sine. 
Scopul in viata. 
Relatii pozitive. 
Cresterea personala. 
Stapanirea mediului. 
Autonomie. 


Furry Anime Student. 


tine cont de aceste diferente, avand in vedere ca blanosii sunt foarte motivati sa participe la fandomul furry prin apartenenta si 
avand in vedere normele de acceptare si toleranta ale fandomului (vezi capitolul 17 si capitolul 19). Pentru a testa acest 

lucru, am rulat un model de mediere (prezentat in Figura 22.3), fn care am constatat, in primul rand, ca bldnurile au punctat 
mai mult decat fanii anime-ului la o masurd a satisfactiei cu viata. Apoi, am testat daca blanurile si fanii anime-ului aveau 

un numar comparabil de prieteni si am constatat ca, in medie, blanurile aveau mai multi prieteni (M = 11,38) decat fanii 

anime (M = 9,20). De asemenea, am constatat cd cei care aveau mai multi prieteni au avut tendinta de a fi mai multumiti de 
viata lor, in medie. Punand laolalta intregul model, cel putin o parte din diferenta de satisfactie a vietii dintre blanosi si 

fanii anime poate fi explicata de faptul ca blanurile au mai multi prieteni fn medie. Aceasta constatare evidentiaza 
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importanta conexiunilor sociale pentru bundstarea cuiva, o temd care va continua sd aparda pe parcursul acestui capitol. 


Figura 22.3. Esantion de comparatie care prezice satisfactia fata de viata prin numarul de prieteni. 
Sunt prezentate beta standardizate. ** p < .01. 


Diagnostice de sdndatate mintald. 

O modalitate prin care un medic ar putea evalua starea de sanatate fizica a pacientului ar fisa testeze prezenta sau absenta 
bolii, infectiei sau disfunctiei. intr-un mod oarecum analog, un alt mod in care putem evalua indirect sAndtatea mintala este de 
a testa daca 0 persoand a fost diagnosticata cu o sdnatate mintald. 


problema. 10 Avand in vedere acest lucru, am intrebat un esantion de blani, bronie si fani anime daca au fost vreodata 
diagnosticati de un practician autorizat cu una sau mai multe afectiuni psihologice (Reysen et al., 2018). Apoi am codificat 
raspunsurile in grupe majore de tulburari: tulburdri de dispozitie (de exemplu, depresie, bipolar), tulburdri de anxietate 

(de exemplu, tulburare de panicd, tulburare de anxietate generalizata), tulburare de deficit de atentie/hiperactivitate (ADHD) 
si tulburare de spectru autist. 11 Rezultatele acestui studiu au constatat ca furries si fanii anime nu difera cand vine vorba 

de procentul de fani diagnosticati cu o tulburare de dispozitie, desi ambele aveau o rata de prevalenta mai mare decat cea 
observatd la bronies (vezi Figura 22.4). Fanii anime-urilor au raportat mai multe tulburdri de anxietate decat bronie, tn timp ce 
bldnurile au cazut undeva la mijloc si nu au diferit semnificativ tntre cele doua grupuri. Furries au raportat o prevalenta 
semnificativ mai mare a ADHD decat a facut-o bronies, care, ei insisi, aveau mai multe sanse de a avea ADHD decat fanii anime- 
ului. In cele din urma, blanosii si fanii anime nu au fost diferite cand a fost vorba de a avea un diagnostic de tulburare din 
spectrul autismului, desi ambele erau semnificativ sub bronies. 12. 


10 Ar trebui sa remarcdm ca nu am folosit acest lucru, in sine, ca un indicator al sanatatii mintale. 


De exemplu, nu am spus niciodatda , aceasta persoana a fost diagnosticata cu o tulburare de anxietate, prin urmare 

trebuie s4 aiba o sAndtate mintald mai proastd decat o persoana care nu a fost diagnosticata.” In primul rand, acest lucru ignora 
faptul ca unii oameni ar putea fi diagnosticati cu o afectiune, dar pur si simplu nu au fost niciodata diagnosticati. 

In plus, o persoand cu o boala mintala care o gestioneaza bine poate functiona mai bine decat cineva care nu a fost diagnosticat 
cu o boala mintala, dar care totusi se lupta. 

pentru a face fata vietii de zi cu zi dintr-o multitudine de motive. In schimb, privim sAnatatea mintald ca un factor de moderare - 
un posibil factor de risc sau o forta agravanta/amplificatoare - atunci cand vine vorba de probleme de bundastare, mai degraba 
decat sa fie un indicator al sdnatatii mintale in sine. 11 Din nou, reiterdm ca, in si 

jn sine, a fi neurodivergent nu este un indicator. 


a problemelor cu bundastarea. De fapt, in multe cazuri probleme de bunastare la persoanele neurodivergente 

au mai putin de-a face cu cineva neurodivergent si mai mult de-a face cu viata lor intr-o societate in care neurodivergenta 
este stigmatizata sau pedepsita prin bariere sistemice si norme culturale arbitrare. 12 In alte studii cu bldni, am observat 
rate ale tulburdrilor din spectrul autist. 


diagnosticul variaza, ajungand uneori pana la 13,2%. 

Figura 22.4. Prevalenta tulburdrilor la fandomurile cu bland, brony si anime. 

De asemenea, am comparat prevalenta fiecdreia dintre aceste tulburdri cu ratele de prevalenta pe parcursul vietii din SUA. 13 
Toate cele trei grupuri de fani au aratat o prevalenta mai mica a tulburdrilor de dispozitie, tulburdrilor de anxietate si ADHD 


decat ratele de prevalenta pe parcursul vietii din SUA. In schimb, toate cele trei grupuri au prezentat rate mai mari de 
tulburare din spectrul autist decat se observa in populatia generala din SUA. 14 Toate in. 
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13 in niciun caz, aceasta nu este o comparatie grozava - in primul rand, blana obisnuita este. 


semnificativ mai tineri decat americanul obisnuit (vezi capitolul 13), adica, daca nu altceva, au avut mai putin timp pentru 
a fi diagnosticati. Cu toate acestea, sunt cele mai bune date pe care le avem disponibile pentru a face comparatii 

intre bolile mintale din fandomul cu bland in comparatie cu populatia generala tn ansamblu. 

— o comparatie laicii par hotarati sa faca. 14 Un avertisment important atunci cand interpretati aceasta constatare este 
sa aveti in vedere ca unul dintre. 


criteriile de diagnostic pentru tulburarea din spectrul autist este un comportament sau interes specific, restrans sau 
repetitiv. Ce este un fan, daca nu o persoanad cu un interes foarte specific pentru ceva? Nu vrem sa sugerdam ca toti fanii 
sufera de autism. 


0,0% 5,0% 10,0% 15,0% 20,0%. 


Spectrul autismului. 


ADHD. 


Tulburdari de anxietate. 


Tulburari de dispozitie. 
Anime Furry Brony. 


toate, aceste constatari sugereaza ca numarul relativ de oameni care au fost diagnosticati cu o boala mintala este 

relativ scazut in fandomul cu bland (cu exceptia cazului de autism) in comparatie cu populatia din SUA, ceea ce 
jnseamna ca, daca nimic altceva, blanosul este nu sunt definite de, sau mai ales susceptibile la, probleme de 

sanatate mintald diagnosticabile. 15 Fanship versus Fandom Dupa cum am discutat in capitolul 6, tn cercetarile 

noastre facem in mod regulat o distinctie intre fanship (gradul conexiunii psihologice cu un obiect fan) si fandom 
(conexiune psihologica cu alti fani ca grup) in cercetarea noastra (Reysen & Branscombe, 2010). Aceasta distinctie este 
deosebit de importanta atunci cand vine vorba de prezicerea bunastarii fanilor (Edwards et al., 2019; Reysen et al., 2021). 
Pe baza unor studii care arata ca identificarea cu o anumita echipa sportiva (adica, fanship) a fost asociata cu bunastarea 
fanilor, Daniel Wann (2006) a sustinut cd aceasta asociere se datoreaza faptului ca fanii care se identificau mai puternic 
cu o echipa sportiva au format, de asemenea, legaturi sociale cu alte persoane. fani si ca asta conducea legatura cu 

o bunastare mai mare. Cu toate acestea, in trei studii care au testat modelul, el nu a reusit sa gaseasca sprijin (Wann si 
colab., 2015; Wann si colab., 2011). In 2017, 

cu toate acestea, am gasit sprijin pentru model, nu intr-un esantion de fani ai sportului, ci mai degraba intr-un esantion 
de fani anime si prietenii fata in fata (dar nu prietenii online) pe care le-au facut prin interesul lor pentru anime (Reysen 
et. al., 2017). fn alte studii, cercetatorii au gasit in mod similar o legatura intre 

identificarea cu o echipa sportiva si bundstarea. De exemplu, intr-un studiu din 2017, Wann si colegii sai au descoperit o 
legatura intre identificarea cu o echipa sportiva si sentimentul de apartenenta la viata, unul care a fost determinat de 
faptul ca a fi fan le-a oferit un sentiment de apartenenta la comunitatea de fani. 

De asemenea, intr-un esantion de fani de fotbal japonezi dupa un dezastru natural, Inoue si colab. (2015) au descoperit 
ca suportul social perceput de catre fani a fost un factor determinant al relatiei dintre identificarea echipei si sentimentul de 
sentimentul de coeziune fn propria comunitate si a constatat, intr-un alt studiu, ca identificarea echipei si satisfactia 

in viata au fost determinate de sentimentul de apartenenta oferit de interesul fanilor (Inoue et al., 2020). 
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spectru, ci mai degraba cd oamenii din spectru pot gasi rudenie cu altii care impartdsesc o fascinatie sau o pasiune 
similara pentru un interes (vezi capitolul 23). 15 Aceasta se bazeazda pe o premisa despre care vorbim in capitolul 21 si 
intr-un articol publicat. 


articol psihologic care arata cd oamenii tind sda-i displace pe cei cu interese neobisnuite ale fanilor, in parte, din 
cauza unei prezumtii de disfunctie (printre altele; Plante & Reysen, 2023). 


Asa cum subliniem in capitolul 6 si ceea ce a fost usor evident in paragrafele anterioare, majoritatea cercetdrilor 

fanilor in psihologie se concentreazd pe fanii sportului. De asemenea, am subliniat in Capitolul 6 cd majoritatea cercetdrilor 
fanilor se concentreazd pe fanship in timp ce omite fandom. Aceasta este o neglijare importanta: atunci cand sunt 

puse unul impotriva celuilalt, fandom-ul - componenta mai sociald a identitatii fanilor - este un predictor mai bun al 
bunastarii decat fanship-ul in mostre de bronie (Edward et al., 2019), fani anime (Reysen et al., 2019). al., 2021), si furries 
(vezi capitolul 6 despre fanship / fandom). Acest lucru se datoreaza faptului ca a fi fan, in ciuda faptului cd pare banal, 
este o identitate de grup importanta (Tajfel & Turner, 1979; Turner et al., 1987), una care este legata de o bunastare mai 
buna, deoarece oamenii sunt 0 specie sociala si beneficiaza de suport social si resurse de adaptare oferite de 

grupurile noastre (Haslam si colab., 2018; Haslam si colab., 2008, 2009). intr-adevar, apartenenta la mai multe 

grupuri este adesea legata de o bunastare mai buna (de exemplu, Haslam si colab., 2008), ceva la fel de adevdrat 
pentru fandom ca si pentru alte grupuri; intr-un esantion de bronie, s-a descoperit cd apartenenta la mai multe 
fandomuri prezice o singurdtate mai scdzuta (Reysen, Plante si Chadborn, 2022). 


Figura 22.5. Model de mediere a fandomului care prezice bunastarea psihologica prin activitati ale fanilor intr-un esantion 
de blani. Sunt prezentate beta standardizate. ** p < .01. 


Dar este acest lucru valabil pentru blanuri? Raspunsul scurt este da - bldnosii nu sunt, tn aceasta privintd, diferit de 

orice alt grup. in esantioane de studenti americani de licenta, blana si fani anime, Reysen si colab. (in presa) a constatat 
ca fandom-ul era un predictor mai bun al bundastarii psihologice decat fanismul. Cu toate acestea, grupurile au 

diferit cand vine vorba de ceea ce provoaca acest efect. La studenti, cu cat cunosteau mai multi prieteni care erau si fani 
ai interesului lor favorit de fani au determinat relatia. La fanii furries si anime, efectul a fost determinat de participarea la 
evenimente in persoand, si nu de implicarea online sau consumul de media (vezi Figura 22.5). Cu alte 

cuvinte, pentru fani in general, conexiunile sociale sunt un factor principal, sau sursd, al bunastdrii fanilor, datele 

despre blanosi si fanii anime sugerand in mod specific ca interactiunile fata in fata faciliteaza crearea acestor 

tipuri de conexiuni sociale de sprijin decat interactiunile online. 16 Am aratat in mod similar importanta 

interactiunii cu alti fani ca o parte importanta a bunastarii la bldni si in alte grupuri de fani. De exemplu, pentru blani, 


dezvaluirea identitatii cu bland altora este asociata cu o bundstare mai buna (Mock si colab., 2013; Plante si colab., 2014), 
jin parte pentru ca a fi capabil sa fii tu insuti in preajma altor oameni iti permite sa traiesti mai autentic si sa eviti 
anxietatea de a fi nevoit sa ascundeti aspectele dvs. de ceilalti. Alte studii arata ca fanii isi evalueazd starea de bine mai 
mare atunci cand o fac in timpul unui eveniment pentru fani decat o fac daca o fac acasa (Ray et al., 2018; Wann et al., 
2008), sugerand ca fiind tn jurul colegilor fani este benefic pentru bundstarea cuiva. De fapt, bldnosii vorbesc adesea 
despre o afectiune numita ,,depresie post-condamnare” 

care are loc dupa intoarcerea acasa de la o conventie cu bland, o constatare care a fost testata si dovedit a fi adevdrata 
(Plante si colab., 2016; Roberts si colab., 2017)! Cu alte cuvinte, fanii sunt, in general, cel mai bun atunci cand au 

sunt inconjurati de alti fani si prezinta semne de bundstare redusa atunci cand sunt lipsiti de sansa de a interactiona 
cu alti fani. Acesta poate fi motivul pentru care multi fani afiseaza in mod deschis simboluri ale grupului (de 

exemplu, imbrdcaminte) pentru a le semnala altor potentiali fani in viata lor de zi cu zi, ca 0 modalitate de a face noi 
prietenii (Chadborn et al., 2017). 17. 


16 Acest lucru nu inseamnad ca este imposibil sa faci semnificatie si semnificatie. 
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conexiuni cu alti fani online (de exemplu, prin forumuri, VRChat si grupuri de chat), dar poate fi mai usor sa faceti 

acest lucru fata in fata. La urma urmei, oamenii au evoluat intr-un timp inainte de a exista mass-media online, deci a noastra 
instinctele (de exemplu, a invata sa ai incredere) sunt in mod special adaptate la interactiunea in persoana. 17 Acest lucru 
prezinta un pic de enigma pentru blanosi, care sunt un grup stigmatizat. Pe. 


pe de o parte, ar putea beneficia de pe urma gasirii altor fani, dar, pe de alta parte, de a-i face pe alti oameni sa afle 
faptul ca esti blanos ar putea duce la stigmatizare si ostracism. Unul. 


Ajutor intragrup. 

in concordanta cu perspectiva identitatii sociale discutata in capitolul 6, toate celelalte fiind egale, oamenii tind sd ajute 
membrii propriului grup mai mult decat fi vor ajuta pe straini sau pe membrii altor grupuri (de exemplu, Balliet si colab., 
2014). Acest comportament este la fel de valabil pentru grupurile de fani ca si pentru alte identitati importante de grup 
(de exemplu, rasa, sex, religie). De exemplu, Platow et al. (1999) au infiintat trei mese de donatii de caritate la un 
eveniment sportiv. Muncitorii de la mese purtau esarfe care fie se potriveau cu culorile uneia dintre cele doud echipe care 
jucau, fie cu o culoare neutrda. Fanii au dat mai multi bani la masa de donatii unde muncitorii aveau esarfe asortate 

cu culorile echipei gazda. fntr-un alt exemplu, Levine et al. (2005) i-au cerut participantilor s4 se gandeasc la identitatea 
lor de fan inainte de a le cere sA mearga la o alta cladire din campusul lor universitar. In drum spre cladirea urmAtoare, 
participantii au vazut pe cineva cdzand si ranindu-se 

(acesta era un confederat - 0 persoand care lucra pentru experimentatori). Confederatul fie purta un tricou cu simbolul 
echipei favorite al participantului, o echipa rivald, fie nici un simbol (adica neutru). Participantii 

au avut mai multe sanse sd se opreasca si Sa ajute persoana care poarta un tricou care avea logo-ul echipei preferate tn 
comparatie cu a ajuta persoana care poarta tricoul sau tricou neutru al unei echipe rivale. Pe scurt - oamenii fi ajuta pe 
membrii propriului grup - inclusiv fanii care ji ajuta pe alti fani. Dupa cum v-ati putea astepta, a ajuta este benefic - a fi 
ajutat de cineva va imbunatateste bundstarea in comparatie cu a nu fi ajutat (de exemplu, daca cineva va imprumuta 
bani intr-un moment de nevoie). Cu toate acestea, oarecum neasteptat, comportamentul de ajutor beneficiazd si 
persoana Care ajuta. De exemplu, atunci cand participantii la un studiu au fost rugati sd-si aminteasca o perioada in care 
au cheltuit bani pentru altcineva (comparativ cu ei insisi), au raportat niveluri mai ridicate de fericire (de exemplu, 

Aknin si colab., 2013). 18 LegAtura dintre a-i ajuta pe altii si bundastarea cuiva se extinde dincolo de a oferi bani. intr-o 
meta-analiza, actele de bunatate au fost asociate pozitiv cu bundstarea subiectiva (Curry et al., 2018). Voluntariatul 

este asociat cu o bundstare subiectiva mai mare (Magnani & Zhu, 2018), in timp ce implicarea in activism prosocial 

este legata de bunastarea subiectiva si psihologica (Klar & Kasser, 2009). Avand in vedere acest lucru, Reysen, Plante, 
Chadborn, Roberts si Gerbasi (2022) au chestionat bronies, fani anime si blani pentru a examina ajutorul in cadrul 
grupului de fani ca un predictor al bundastarii. Rezultatele pentru blani au aratat. 


solutia este sa folositi simboluri care nu au sens pentru non-fani, dar cunoscute pe scara larga tn cadrul grupului (de 
exemplu, logo-ul unui site web sau companie populara cu bland). 18 Oricine este un fan de a oferi un cadou cuiva 
recunoaste acest fenomen: 


este bucurie sa faci o fapta buna pentru cineva! 


ca o mai mare identificare a fandomului a dus la o mai mare ajutor intragrup (cu cat esti mai fan, cu atat ji ajuti mai mult 
pe alti fani) si ca acest lucru a fost asociat cu o bundstare psihologica mai mare (vezi Figura 22.6). Rezultate similare 

au fost obtinute si pentru celelalte doua grupuri de fani, sugerdnd ca acest proces psihologic nu este unic 

pentru blani, ci mai degraba este un principiu general atunci cand vine vorba de grupuri de fani in general (sau orice 
grup, intr-adevar). Oamenii nu numai ca beneficiaza direct din primirea sau acordarea de ajutor, dar schimbul de ajutor 
poate deschide, de asemenea, oportunitati de a intari si a aprofunda prietenii sau de a-ti construi noi prieteni care sa-ti 
fie alaturi intr-o perioada de nevoie, 0 sursa de rezistenta si face fata pe termen lung. 
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Figura 22.6. Medierea relatiei dintre identificarea cu fandom-ul cu bland si bunastarea psihologica prin ajutor 


intragrup. Sunt prezentate beta standardizate. * p < .05, ** p<.01. 


COVID 19. 


Dovezile pe care le-am analizat pana in acest moment arata ca interactiunile fata in fata cu alti fani contribuie la 
bunastarea fanilor. Deci, ce se intampla atunci cand acele interactiuni fata in fata sunt luate dintr-o data 

departe? Este exact ceea ce s-a intamplat in timpul pandemiei globale de COVID-19, cand tarile au intrat in izolare, anuland 
conventiile si adundrile locale si fortand oamenii sa se izoleze luni de zile la un 


timp. in mijlocul acestui fapt, le-am cerut bldnorilor sa finalizeze masuri de identificare a fandomului, in ce mAsura. 


oamenii au adoptat strategii de adaptare sdnatoase, stresul din cauza COVID-19 si bunastarea psihologica (Smodis-McCune et 
al., 2022). Am testat un model in care legatura dintre identificarea fandomului si bunastarea a fost condusa de adoptarea de 
strategii sandtoase concentrate pe probleme (de exemplu, a vorbi cu alte persoane, a evita lucruri precum bdutura) siam 
intrebat daca modelul a functionat diferit pentru cei cu nivel scazut si inalt. stres legat de pandemie. Rezultatele au sustinut 
modelul, aratand ca cu cat o persoana era mai stresata, cu atat mai puternicd era legdtura dintre fandom, stiluri de 

adaptare sanatoase si bunastare— 

cei care se confruntau cu cel mai mult stres se sprijineau cel mai mult pe fandom pentru a-i ajuta sa faca fata. 


Figura 22.7. Evaluari ale surselor de resurse in timpul pandemiei de COVID-19 (scara de 7 puncte). 


intr-un studiu diferit de 2020, i-am cerut bldnorilor s§ evalueze masura in care s-au bazat pe diferite resurse pentru a-i ajuta sd treaca peste 
pandemia de COVID-19 (de la 1 = deloc la 7 = frecvent). Dupd cum se arata in Figura 22.7, prietenii blanosi ai blanosilor au fost a doua cea mai 
comuna sursd de sprijin, in spatele doar relatiilor apropiate (de exemplu, celdlalt semnificativ). De fapt, blanosii erau aproape la fel de probabil 
sd se indrepte catre colegii lor blanosi, pe cat sd se indrepte catre familia lor, ca sursa de adaptare si sprijin, ilustrand cat de vitali sunt 

colegii blanosi ca sursa de adaptare, sprijin si bundstare in vremuri. de criza. Chiar daca blanurile nu au putut sa se adund in persoand la 


conventii asa cum si-ar fi dorit, ei au beneficiat totusi de pe urma legaturilor. 


1,00 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50 4,00 4,50. 


Bancile alimentare. 


Comunitate spirituala. 
Programe de ajutor financiar. 
Sistemul de sdnatate. 

Altii din fandomul cu blana. 
Prieteni fara bland. 

Familia mea. 

Prieteni blani. 

Relatii apropiate. 


se facusera in fandom prin interactiunea lor cu alti bldnori online. O scurta parte despre Fursonas In urma cu cativa ani, 

am observat 0 mica asociere tntre numarul de fursona pe care le-a avut un blanos de-a lungul vietii si gradul lor de stima de 
sine: mai multe fursonas au fost legate de o stime de sine mai scdzutd. 

19 Un motiv pentru care am emis ipoteza pentru aceasta relatie ar putea fi gradul de claritate a conceptului de sine al blanorilor. 
Claritatea conceptului de sine este definita ca ,mdsura in care continutul conceptului de sine al unui individ (de exemplu, 
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atributele personale percepute) sunt definite in mod clar si cu incredere, consecvente intern si stabile temporal” si sunt 
legate pozitiv de stima de sine (Campbell si colab., 1996, p. 141). Cu alte cuvinte, o persoana cu o claritate ridicata a 
conceptului de sine are un sentiment de identitate destul de clar si consistent in diferite situatii, in timp ce o 

persoana cu 0 claritate ridicata a conceptului de sine se poate lupta cu intrebdari despre cine este si poate gasi gandurile si 
comportamentele lor dictate in special de catre situatia din jurul lor. 20 Daca un blanos este in mod constant 
schimbandu-si fursona si daca presupunem ca majoritatea fursonelor sunt o reflectare a blanosului care le-a creat (a se 
vedea capitolul 7 despre aceasta), acesta poate fi un semn ca persoana are un concept de sine oarecum instabil. 

Pentru a testa aceasta posibilitate, am intrebat un esantion de blaniti cate fursoane au avut de-a lungul vietii, 

precum si intrebdri despre claritatea conceptului de sine si stima de sine. Rezultatele au ardtat ca a avea mai putine 
fursona in viata cuiva a prezis o claritate mai mare a conceptului de sine care, la randul sdu, a fost asociat cu o mai mare 
stima de sine, in concordanta cu ipoteza noastra (vezi Figura 22.8). La scurt timp dupa ce am vorbit despre aceste rezultate 
la Alamo City Furry Invasion din San Antonio (Texas), un blanos ne-a abordat intrebandu-ne daca acelasi lucru este valabil 
si pentru blanurile care au mai multe fursona deodatd (de exemplu, fursone diferite pentru diferite aspecte). 

de personalitatea cuiva). 21 Asa cum facem de obicei, am urmarit. 


19 Va amintiti, din capitolul 7, ca majoritatea bldnorilor au in prezent o singura fursona. 


la un moment dat. Si, in timp ce majoritatea bldnorilor au avut vreodata o singura fursona, este, de asemenea, destul de 
obisnuit sa-si fi schimbat fursona in timp, desi majoritatea fac acest lucru doar o data sau de doud ori cel mult. 20 Desigur, 
ca specie sociald, toti suntem afectati, intr-o masura sau alta, de. 


situatii din jurul nostru. Dar pentru persoanele cu o claritate scazuta a conceptului de sine, acestia pot fi deosebit de 
susceptibili la influente situationale. 21 Majoritatea bldnorilor care au raportat ca au mai mult de o fursona tind 
vreodata sa adopte. 


fursonas intr-o maniera in serie — identificandu-se cu unul pana cand nu le mai reprezinta, inainte de a trece la 
altul. O minoritate de blani detin mai multe fursone, simultan. 


intrebarea cu alt studiu pentru a obtine un raspuns. In urmatorul studiu, am masurat numarul de participanti la 

fursona pe care le-au avut de-a lungul vietii, precum si cate fursonas au in prezent. 

in primul rand, am replicat descoperirea anterioara, ardtand cA a avea mai multe fursonas tn cursul vietii a fost asociat cu 

mai putina claritate a conceptului de sine si cu o bundstare mai scazutd. Cu toate acestea, acelasi efect nu a fost gasit 

pentru numarul de fursoane pe care 0 persoana le are in prezent. Cu alte cuvinte, numarul de fursona pe care le-ati 

adoptat si schimbat de-a lungul timpului poate fi un semn de claritate mai scazuta a conceptului de sine, dar pastrand mai multe 
fursonas deodatda pentru a reprezenta diferite fatete ale dvs. nu pare a fi un semn de claritate scazuta a conceptului de 

sine. 22. 


Figura 22.8. Numarul de fursone din timpul vietii cuiva care prezic stima de sine prin claritatea conceptului de sine. 
Sunt prezentate beta standardizate. * p < .05. 


Concluzie. 

Am vazut ca bundstarea este un concept mai complex si mai nuantat decat pare la prima vedere— 

nenumarati cercetdatori au venit cu diferite modalitati de a-I studia si am prefera sa nu intram in asta 

un anumit camp minat si luati o pozitie asupra modului ,,adevarat” de a mAsura bunastarea. In schimb, prin numeroase 
studii care compara bldanurile cu alte grupuri de interes, am facut-o. 


22 Aceasta deoparte este dedicata in mod special aceluia blanos din Alamo City Furry. 
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Invazie care ne-a pus aceasta tntrebare — poate cd ne-a luat cativa ani sd va primim raspunsul, dar l-am primit 
pana la urma! 


S-a gandit sd evalueze bunastarea intr-o varietate de moduri pentru a determina daca legatura dintre 
identificarea fandomului cu bland si bunastare este reala sau pur si simplu o ciudata a unei anumite masuri 
de bunastare. Rezultatele arata in mod covarsitor cd, da, identificarea cu fandomul cu blana (mai degraba 
decat sa te identifici ca un fan al continutului cu bland) este legata de bundstarea cuiva, indiferent daca o 
masori si ca, in ciuda conceptiilor gresite despre blanosii ca fiind inadaptati sau disfunctionali, furries. 
bundstarea este comparabil cu cea a altor grupuri, inclusiv alti fani si studenti de licenta. Avand in vedere 
varsta relativ fragedd a blanorilor, nu este surprinzator faptul ca blanosii tind sa fie mai putin diagnosticati 

cu 0 varietate de boli mintale (desi erau mai probabil sa fi fost diagnosticati in spectrul autismului, o 
constatare probabil bazatda pe faptul ca sunt fani, nu blani, in special. ). Motivele legaturii dintre a fi blanos si 
bunastare sunt variate, desi majoritatea au de-a face cu beneficiile sociale care insotesc a fi bldnos, inclusiv a 
avea mai multi prieteni, a putea interactiona cu mai multi colegi bldnosi in persoana, a fi mai capabil sa primiti 
ajutor de la bldani, in special in perioadele de nevoie (de exemplu, 0 pandemie globala) si sa fiti capabil sa 
adopte strategii de adaptare mai sdnatoase (de exemplu, apeldnd la prieteni pentru sprijin, in loc sa apelati la 
droguri si la evadare). Am discutat, de asemenea, despre o legdturd neasteptata intre bladnuri si bunastare - 
masura in care fursona cuiva poate fi un semn al claritatii conceptului de sine - ilustrand cat de profund este 
fantana intrebdrilor referitoare la legdtura dintre alergarile cu blana si bunastare. Asa cum am spus la inceputul 
acestui capitol, doar am zgdriat suprafata cand vine vorba de legdatura dintre fandom-ul cu blana si 
bundstare, desi, tn general, putem concluziona confortabil ca rezultatele a numeroase studii indica faptul cd 
parte a fandomului blanosilor ca fiind benefica in general pentru bundstarea majoritatii blanurilor, o 
constatare care contrazice credintele laice despre blani si inadaptare (vezi capitolul 21). Referinte Aknin, LB, 
Barrington-Leigh, CP, Dunn, EW, Helliwell, JF, Burns, J., Biswas-Diener, R., Kemeza, I., Nyende, P., Ashton- 
James, CE si Norton, MI (2013). Cheltuieli prosociale si bundastare: dovezi interculturale pentru un universal 
psihologic. Journal of Personality and Social Psychology, 104 (4), 635- 
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Capitolul 23. 
Autismul in fandomul Furry: Oportunitati, bariere si recomandari Elizabeth Fein, Amy Adelman. 
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in capitolul 22, am discutat despre bunastarea si sAndtatea mintald in fandomul cu blana. Ca parte a acelei 

conversatii, am analizat datele care arata ca autismul este semnificativ mai raspandit in fandomul cu blana. 

decat este in populatia generala. in timp ce autismul nu este o trasatura definitorie a fandomului cu bland (sau a oricarui 
fandom, de altfel), am speculat ca oamenii autisti 1 pot fi atrasi in special de fandomuri precum fandomul cu blana 

ca o iesire pentru un interes puternic si specific pe care fl pot. sa aiba si sa fie inconjurat de altii cu ganduri 

asemdanatoare. Din acest motiv, am studiat autismul si neurodivergenta tn comunitatea cu blana in ultimii ani, ca parte a unui 
studiu etnografic in curs de desfasurare, menit sa lase persoanele cu autism sa vorbeasca pentru ei insisi si sa ridice aceste 
voci in prim-planul conversatiilor din fandom. in acest capitol, raportam cateva dintre concluziile studiului. Vom incepe prin 
a revizui pe scurt ce este autismul, vom descrie legdtura dintre autism si fandom-ul cu bland si vom trece peste logistica 
studiului etnografic. In continuare, vom discuta despre caracteristicile fandomului cu bland care il fac deosebit de atragdtor 
pentru persoanele cu autism. In cele din urma, vom discuta unele dintre barierele in calea participarii fandomului pe care 
le-au subliniat participantii nostri si vom recomanda cateva initiative pentru a incepe sa abordam aceste bariere. Ce 

este Autismul? Spectrul autismului este extrem de larg, iar ceea ce inseamna sd fii ,, pe spectru” (Sau ,,a avea autism” sau 

a fi autist”) este diferit pentru diferite persoane. in ciuda variabilitatii considerabile a modului in care se manifesta, putem 
indica cateva fapte generale despre autism. 2 Pentru unul 


lucru, autismul afecteaza oamenii. 
1 Unii cititori pot fi descurajati de utilizarea termenului ,oameni autisti” deoarece. 


clinicienii adopta in general un limbaj bazat pe persoana intai pentru a evita dezumanizarea clientilor (de exemplu, o 

npersoana cu schizofrenie” mai degraba decat ,,un schizofrenic”). Din acest motiv, cititorii ar putea fi tentati sa foloseascd termenul 
»persoana cu autism”. Cu toate acestea, termenul ,,persoana cu autism” a fost promovat de multi oameni cu aut ca fiind 
preferabil, deoarece este axat pe identitate, recunoscand autismul ca 0 parte semnificativa a ceea ce sunt, mai degraba 

decat ca ceva care trebuie ,,vindecat” (Marschall, 2023). ). 2 Retineti cd tot ceea ce discutam tn acest capitol reprezinta o linii 


mari, 


abordare generalizata a autismului. Nu exista 0 ,,persoana cu autism mediu” si nici nu ne-am astepta ca tot ceea ce spunem 
aici sa se aplice fiecdrei persoane cu autism. 


de la inceputul vietii si continua sa-i afecteze pe parcursul intregii vieti 3, chiar daca modul tn care afecteaza doud persoane 
diferite poate diferi unul de celalalt sau chiar se poate schimba in timp. Autismul tinde sa afecteze oamenii tn trei domenii 
principale: interactiuni si relatii sociale, o preferinta pentru rutina, repetitie sau asemanarea si diferentele de 

sensibilitate senzoriald, de la cdutarea anumitor inputuri senzoriale (de exemplu, oooh, strdlucitor) pana la evitarea anumitor 


tipuri de sensibilitate senzoriald. intrare (de exemplu, ugh, lumini fluorescente!). 
Autorul autist Nick Walker defineste autismul dupa cum urmeaza: 


Autismul este o varianta neurologica umana bazata genetic. Setul complex de caracteristici interconectate 

care disting neurologia autista de neurologia non-autista nu este inca pe deplin inteles, dar dovezile actuale 

indica faptul ca distinctia centrala este ca creierul autist este caracterizat de niveluri deosebit de ridicate de 

conectivitate sinaptica si de receptivitate. Acest lucru tinde sa faca experienta subiectiva a individului autist mai intensa 

si mai haotica decat cea a indivizilor non-autisti: atat la nivel senzoriomotor, cat si la nivel cognitiv, mintea autista tinde sa 
inregistreze mai multe informatii, iar impactul fiecdrui bit de informatie tinde sa fie atat. mai puternica si mai putin 
previzibila. 

Autismul produce moduri distinctive, atipice de gandire, miscare, interactiune si procesare senzoriala si cognitiva. 


in consecinta, multi oameni din spectrul autismului devin usor coplesiti in medii extrem de stimulatoare, haotice si 
pot cauta liniste, ordine sau rutina ca refugiu. 4 persoane cu autism 
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De asemenea, tind sa aibd o serie de diferente in modul in care creierul lor proceseaza informatiile: unii pot avea 
dificultati in recunoasterea fetelor, altii pot procesa informatii verbale sau auditive mai lent, in timp ce altii sunt 
inca extrem de sensibili la tiparele vizuale. Persoanele cu spectru autist au adesea dificultati in afisarea si 
interpretarea indiciilor sociale nonverbale, cum ar fi limbajul corpului, tonul vocii, 


3 Cu alte cuvinte, autismul nu este ceva din care o persoana ,,creste” si nici nu este un ,,moft” sau. 


ceva pe care il dezvolta la 20 de ani. Desi poate dura ceva timp pentru ca o persoand din spectru sa fie 
diagnosticata - daca chiar cauta un diagnostic - probabil ca au fost neurodivergente toata viata si pur si simplu s- 
au priceput la mascare (de exemplu, trecand drept neurotipic). 4 Pentru a fi clar, oamenii neurotipici pot deveni, 
de asemenea, coplesiti in extrem. 


medii stimulatoare, haotice, asa cum poate sa marturiseasca oricine a fost la o petrecere de nastere a unui copil! 
Dar persoanele cu autism pot avea un prag mai scazut pentru a fi coplesiti sau pot fi in mod special 
predispuse la suprastimulare de la anumiti stimuli. 


expresii faciale si comunicare sociala non-literala (de exemplu, sarcasm). Ca urmare, interactiunea sociala este 
adesea mai dificila pentru ei, facand relatiile sociale mai mult un efort, facdand scoala mai mult 

lupta, ranind perspectivele lor de munca si, in general, impiedicandu-le capacitatea de a gasi o modalitate de a 

se integra intr-o societate neurotipica. Din acest motiv, izolarea sociala poate fi o amenintare semnificativa pentru 
calitatea vietii lor. 5 Care este legatura dintre autism si fandomul cu bland? in timp ce persoanele cu autism se lupta 
adesea sa gaseasca un loc de care Sa apartina, unii gasesc comunitate, conexiune si prietenie prin subculturi 
creative organizate in jurul intereselor comune. Fandomul cu bland este un astfel de exemplu. Din mai multe dintre 
studiile noastre online si in persoana despre blani, 10-15% se identifica ca fiind in spectrul autismului - un numar 
care include pe cei care au fost diagnosticati oficial cu autism, pe cei care simt ca sunt in spectrul autismului, fn 
ciuda faptului ca care nu au fost diagnosticati oficial 6 si cei care nu sunt siguri daca sunt de acord cu diagnosticul 
de autism pe care l-au primit. Pentru majoritatea acestor oameni, dorinta lor de a face parte din fandom-ul cu blana 
este motivata de acelasi lucru care fi obliga pe blanosii neurotipici sa 

fiti parte din fandom: pentru divertisment, conexiune sociala si ca sursa de sprijin social. Despre 

Proiect de cercetare Am fost interesati sa studiem autismul in fandomul cu blana din cauza prevalentei sale mari 

a persoanelor cu autism (fata de populatia generala). Mai mult decat atat, conversatiile cu blanurile autiste au sugerat 
ca blana poate fi un interes care este deosebit de atragator pentru persoanele cu autism. Din acest motiv, 


5 O conceptie gresita comuna este ca persoanele cu autism sunt asociati si ar prefera sa fie. 


lasat in singuratatea lor. Nu numai ca acest lucru este imposibil (mai devreme sau mai tarziu trebuie sa iei 
cumparaturi, sa ai de-a face cu un proprietar sau sa corespondezi cu guvernul), dar trece cu vederea faptul ca si 
persoanele cu autism sunt fiinte umane, cu acelasi impuls instinctiv de a fi sociali. Doar pentru ca ar putea gasi unul 
sau mai multe aspecte ale interactiunii sociale dificile, nu inseamna ca nu au aceeasi dorinta de a interactiona cu 
ceilalti! 6 Exista o multitudine de motive pentru care o persoana cu autism ar putea sa nu caute formalitati. 


diagnostic. Unul dintre motive este ca le lipsesc resursele (de exemplu, bani) pentru a vedea un psiholog clinician si 
fi diagnosticat oficial. Alta este pentru ca nu au incredere sau se tem de maltratarea din partea psihologilor, de care 
se asteapta ca vor incerca sa-si ,vindece” autismul incercdand sa schimbe cine sunt. Un al treilea motiv este ca se 
opun patologizarii sau medicalizdrii autismului - insasi premisa diagnosticului este cd neurodivergenta este o 
problema. in schimb, multi autisti vid neurodivergenta lor ca o diferenta si nimic mai mult, cu orice 

problema care nu decurge din a fi autist, ci mai degraba din a fi neurodivergenti intr-o lume neurotipica 
incapatdanatda si neintelegatoare. 
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am studiat autismul in fandomul cu blana de ani de zile pentru a tnvata de la ei fnsisi blanosi cum sa sprijinim si 

sa includem mai bine persoanele din spectrul autismului. Proiectul, un studiu etnografic, a implicat o combinatie de 
noua focus-grupuri (fiecare avand intre trei si zece participanti) si 11 interviuri individuale, realizate in persoana 

la mai multe conventii mari si mici de blana din SUA si Canada. Orice participant cu varsta peste 18 ani era binevenit sa 
participe la focus grupuri, indiferent daca s-a identificat sau nu ca Oo persoana cu autism sau daca a avut prieteni sau 
membri ai familiei in spectru. Din totalul de 78 de persoane care au participat, 37 au raportat ca au fost diagnosticati 
cu 0 afectiune din spectrul autismului, 20 au raportat ca nu au fost niciodata diagnosticati oficial, dar au crezut 

ca ar putea fi tn spectrul autismului; 12 s-au identificat in principal ca membri apropiati ai familiei cuiva din spectrul 
autismului, dar nu din spectru in sine, iar 9 nu se incadrau in niciuna dintre categoriile de mai sus. Focus-grupurile si 
interviurile au fost organizate in jurul urmatoarelor intrebari: 


- De ce participantii au crezut ca atat de multe blani se afla in spectrul autismului in raport cu populatia generala? 


- Exista lucruri despre fandomul cu bland despre care participantii le-au considerat ca sunt deosebit de atragatoare 
pentru persoanele cu autism? 

- Afecteaza autismul implicarea participantilor in fandom-ul cu bland si, daca da, cum? 

- Participantii cunoscusera oameni cu autism prin intermediul fandomului cu blana? 

- Care sunt unele dintre lucrurile care fac mai usor/dificil pentru persoanele cu spectru autist sa participe la 

fandom-ul cu blana? 

Interviurile si focus grupurile au fost inregistrate audio si transcrise textual si apoi au fost analizate tematic 

folosind programul software NVivo. Echipa de cercetare a identificat apoi teme semnificative fn raspunsuri si a codificat 
raspunsurile in functie de aceste teme. 

Ce motiveaza persoanele cu spectru autist sa participe la Furry Fandom? 

Participantii au identificat multe motive pentru care fandomul cu bland ar putea avea o rata atat de mare de oameni pe 
spectrul autismului. Cel mai frecvent motiv declarat a fost natura incluziva si acceptabila a fandomului. 


»cred ca ceea ce face fandom-ul atat de atragator este cel mai adesea incluziunea pe care o avem. Suntem un 
popor foarte divers. Nu conteaza ce. 


gen, rasa, religie, chiar si toate speciile, cu totii ne acceptam unul pe altul pentru ceea ce suntem.” 


neste dificil sa fii intr-o societate in care toata lumea gandeste diferit de tine. Si intr-o alta metoda de a interpreta 
lumea si de a intelege ceea ce este in jurul tau. Si ceea ce vad in comunitatea de aici este ca poti arunca 

totul deoparte si cum vrei sa interpretezi lumea sau cu care interactionezi devine acceptabil. Deci nu trebuie sa 
incercati sa va potriviti cu un alt mod de a gandi. Deci poti fi cu adevdrat tu insuti, practic.” 


Participantii au sugerat ca aceasta natura incluziva este probabil rezultatul faptului ca multi oameni din 

comunitatea cu blana au avut ei tnsisi o anumita experienta de excludere sociala sau marginalizare, inspirandu-i sa 
accepte pe ceilalti pentru a evita propagarea marginalizdrii. Aceasta include acceptarea celor al caror comportament 
social poate parea neobisnuit. 


nExista atat de mult respect pentru oamenii care nu sunt normali, pentru ca cred ca majoritatea oamenilor din acest 
fandom, la un moment dat sau altul, s-au simtit proscrisi si nu vor ca nimeni altcineva sa se simta asa.” 
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Dincolo de a fi un loc incluziv, participantii au indicat, de asemenea, ca continutul fandom-ului insusi era, de asemenea, atragator 


pentru multi oameni din spectrul autismului, multi afirmand ca de obicei au gasit animale mai usor de inteles decat oamenii. 


,Oamenii care se afla in spectrul autismului ar putea fi ca mai multi dintre ei se leaga doar de animale mai mult decat de oameni. 
Pentru ca personal am simtit ca, acolo unde este de genul ,,oh, wow, uitd-te la acel om, ei se comporta complet diferit de 

mine”, dar ca si cum ma uit la 0 pisica, acum vad o multime de manierisme in mine pe care le pot vedea intr-un pisica. Stiu cum 
vorbeste o pisica, dar nu stiu cum vorbeste un om. Deci, poate ca exista doar o gramada de auti_ ti care se identifica mai mult cu 


alte specii decat cu oamenii.” 


In mod similar, unii participanti au simtit cd, dacd ar putea construi o punte intre animale si oameni printr-un interes pentru 


animalele antropomorfe, i-ar putea ajuta sa creeze conexiuni umane mai profunde. 


,lnteleg importanta de a fi in preajma oamenilor acum; Nu am inteles-o in trecut. Dar fiind in preajma animalelor - la un moment 


dat as face-o. 


perfect sa fiu, ca, pe o insula, singura, pentru tot restul vietii, doar in preajma unor animale salbatice. M-am gandit ca ar fi tare. 


Este oarecum usurator sa poti face un pas catre oameni.” 


Pentru alti participanti, partea artistica, creativa a fandomului a facut parte din tragere la sorti. 


»stiu ce a facut ca fandomul sa fie atragator pentru mine, cum ar fi diversitatea si creativitatea pe care le avem aici.” 


Multi dintre acesti copii tind sa aiba un fel de latura artistica, creativa, fie ca este muzicald, teatrala, desen, pictura. Asa ca simt ca 
acele doud lucruri, conectate, fac acea conexiune cu acel fandom cu blana 


chiar mai puternic.” 


Multi participanti au remarcat, de asemenea, ca atractia fandomului cu blana nu a fost doar continutul in sine, ci si 
faptul ca multe activitati comune ale fandomului incurajeaza participarea persoanelor cu autism. Astfel de activitati includ 
jocuri de societate, karaoke si dansuri cu fursuit ca oportunitati structurate care le-au oferit participantilor sansa de a se angaja in 


activitati comune, de a incerca lucruri noi si de a se prezenta intr-un mediu de sustinere care a minimizat sansele de jena. 


Nu mi-a placut niciodata sa dansez. Urdsc sa dansez si nu am vrut niciodatd sa particip la asa ceva. Si venind in costum de anul trecut, 
tocmai m-am hotarat: stii ce? Nici macar nu trebuie sa fiu eu. Pot fi altceva pentru 0 clipa. Si pot sa ies la acel dans sisa ma 

prefac ca dansez. Prefd-te, stii, ca te amesteci cu ceea ce fac toti ceilalti. Si apoi, dupa ce mi-am dat sansa de a face asta, a fost de genul 
,Uau, de asta oamenii se bucurda de asta. Acum imi place si mie’. Si imi place sa dansez acum si dansez tot timpul. Si am fost la 


rave acum doua nopti si m-am distrat de minune. Prefer sa dansez tnauntru 

costumul meu de bland, dar sunt capabil si imi place sa fac asta fara costumul meu acum.” 

O astfel de activitate care incurajeaza participarea este actul de a crea si de a juca rol ca fursona cuiva. 

Acest lucru le-a oferit participantilor sansa de a experimenta in siguranta cu a fi mai extroverti si mai increzatori, in ciuda 


oricaror experiente sociale negative din trecut pe care le-au avut. 


cand imi cream personajul, am observat ca una dintre principalele calitati pe care i le-am dat - asta dupa o introspectie - a fost 


increderea. Si cred ca asta facem multi dintre noi aici in blaniti 
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comunitatea este ca ne credm o imagine despre noi insine pe care vrem sa 0 vada alti oameni, pe care societatea 
obisnuita ar putea sa nu o vada neaparat. Dar, in comunitatea cu bland, ludm totul la valoarea nominala, practic. Vedem o 
persoana si asta spune ca este si avem incredere in asta. Si, chiar daca nu este adevdrat in acest moment, tn cele din urma 
devine realitate. Si cred ca asta le permite oamenilor cu autism sa comunice in cadrul comunitatii atat de usor in 
comparatie cu alte aspecte ale societatii.” 


Crearea unei fursona a fost, de asemenea, vazuta de participanti ca o modalitate prin care oamenii de pe spectru pot 
practica noi moduri de a reactiona la situatii dificile. 


,Uneori, cand ma simt stresat sau suprastimulat si am probleme in a face fata stresului si a fi prezent in acest Moment, ma 
gandesc la fursona mea si imi imaginez ce ar face el si folosesc asta ca o modalitate de a trece printr-o situatie si un proces. ea 
altfel. Asa ca cred ca identificarea cu un alter ego fursona sau animal este ceva care este, care poate fi, terapeutic pentru 
persoanele cu autism.” 


Legat de fursonas, fursuits sunt manifestdari fizice ale fursonei unei persoane. Pe langa faptul ca ofera blanorilor sansa de 
a-si intruchipa fursonas-ul in spatiile fandom, ei oferd cateva beneficii foarte specifice pentru persoanele cu autism. Pentru 
cei care au sensibilitati senzoriale, costumele cu bland pot oferi un tampon impotriva aportului senzorial, oferind in acelasi 
timp senzatii de greutate si presiune pe care unii le gasesc calmand. 7. 


Daca as pune un costum, as fi mult mai social si mai dispus sA ma apropii de oameni si sd imbratisez oamenii, pentru ca 
jn mod normal nu-mi place sa fiu atins, deci, dar daca sunt tntr-un costum, mi-ar fi perfect cu asta.” 


7 Nu putem sa nu subliniem ca aspectele purtarii unui costum de bland sunt atat de multe. 


Fursuitii neurotipici considera neatragdtoare (greutatea lor, insensibilitatea care vine cu un strat de spumé si bland intre tine 
si orice vezi/auzi/atingi) sunt trdsdturile exacte care il pot face atat de atragator pentru unii blaniti neurodivergenti! Este o 
demonstratie excelenta a modului jn care acelasi act poate insemna lucruri diferite si poate fi folosit pentru diferite functii, 
de catre doua persoane diferite, si nu face decat sd intareasca ceea ce am Subliniat in capitolul 19, cd blanurile sunt diverse 
cand vine vorba de ceea ce fi motiveaza sa participe. in fandom furry! 


Pe langa faptul ca ofera un tampon senzorial impotriva stimulilor externi, costumele cu bland pot oferi, de 
asemenea, un tampon metaforic impotriva judecatii sociale pe care multi dintre cei din spectru tl experimenteaza. 


,1mi iau totul personal. Acele lucruri nu se rostogolesc de pe umeri. in timp ce mi-am pus costumul de blan, si pur si simplu merge whoosh! si 


ajuta - este aproape ca si cum ar fi o a doua piele. Este un tip mai dur de invelis exterior care primeste lovitura pentru mine.” 


Unii au subliniat cA comunicarea nonverbala fursuit este simplista si deliberata si inlatura asteptarile pentru comunicarea 
verbalda. Toate aceste lucruri au fost o usurare pentru multi din spectru care se lupta de obicei cu viteza si nuanta comunicarii 
sociale verbale si nonverbale de zi cu Zi. 


»Fursuiterii tind - din moment ce nu au expresia fetei - tind sa fie mai bazati pe gesturi si fizice. Si cred ca este destul de 
atragator, pentru ca trebuie sa performati, unde vd puteti descurca 
cea mai elementara emotie care este usor de citit si nu exista nicio ambiguitate acolo.” 


Participantii au subliniat, de asemenea, ca pozitivitatea consecventa a majoritatii expresiilor de fursuit, impreuna cu 
raspunsul pozitiv constant pe care il evocd de la altii, le-a redus presiunea de a avea in mod constant 
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sa faca contact vizual, sa evalueze expresiile faciale ale altora si sa le schimbe expresiile faciale in consecinta - toate 
acestea pot fi obositoare si provocatoare de anxietate pentru oamenii din spectru. 8. 


,Oamenii care sunt pe spectru, le este foarte greu sa faca contact vizual cu oamenii. Stii, este un fel de una dintre 
problemele mele. Dar cand te uiti la un costum de bland si o masca, are o singura expresie si nu trebuie sd-ti faci griji, stii, ce 
se intampla in spatele. 


8 Desi nu se afla in spectrul autismului, unul dintre editorii acestui capitol poate atesta acest lucru. 


faptul ca prima data cand a tinut o prelegere invitata despre blanuri tn timp ce era tn costum de bland unei clase de aproximativ 
60 de studenti, a facut fata anxietatii tinadnd ochii inchisi pentru cea mai mare parte a prelegerii. A fost remarcabil 

eliberator de a putea interactiona cu ceilalti fara a fi nevoie sa se gandeascd la expresia de pe chipul sdu, atat de mult tncat 
amintirea ei a ramas cu el tn toti acesti ani mai tarziu! 


masca. intotdeauna zambeste. E mereu fericit. Este intotdeauna fermecator si stralucitor. Si cand imi pun un costum de 
bland, la una dintre conventiile la care am fost, toata lumea din jurul meu avea un zambet. Au vrut sa vind la mine. Au vrut 
sd obtind poze. Acesta este un bun spor de tncredere chiar acolo.” 


O alta atractie a fandomului cu bland pentru cei cu autism este modul in care socializarea online si in persoand sunt 

frecvent amestecate impreuna. Multi oameni din spectru considera ca socializarea online este mai usoard, deoarece nu necesita 
comunicare nonverbala asa cum o face interactiunea fata in fata. Furries interactioneaza in mod obisnuit atat online, cat si 

jn persoand, ceea ce ajuta participantii din spectru sa se formeze initial 

conexiuni sociale online, unde se simt mai confortabil, inainte de a continua sa creasca aceste relatii in persoana. 

Mai mult decat atat, interactiunile online fac necesar sa se explice nuanta emotionala (mai degraba decat sa o deduca prin 

ton sau expresie faciala), ceva care uneori este transferat in interactiunile personale in spatii cu bland. 


»As dori, de asemenea, sa subliniez cd o parte uriasa, uriasd a comunitatii cu blana este online. De parca stiu ca suntem la 
conventie chiar acum, dar online este tn intregime bazat pe text. Nu trebuie sa va faceti griji in legatura cu ,,Fac limbajul corect 
al corpului? Citesc corect limbajul corpului? Care este acea tradsdtura faciala?” Modul in care comunicati numai si in 
intregime in text este putin diferit si consider ca este mult mai usor de citit, iar oamenii trebuie sa fie mult mai expliciti sau sa 
aiba emoticoane ascii sau ceva care sd transmitda un ton care este mult mai dificil de faceti din mers tn viata reald. Si 

simt ca genul asta se realizeaza atunci cand oamenii din fandomul cu bland se tntalnesc in viata reala.” 


Ca urmare a acestor si a altor aspecte primitoare ale fandomului cu bland, multi blanosi din spectrul autismului 
beneficiaza de participarea lor in fandom. Un astfel de beneficiu, deja mentionat mai sus, este redus 


anxietate sociala la evenimente cu bland. 
,La conventiile cu bland, am observat ca nu am aproape nicio anxietate sociala, asa cum 0 amin mod normal.” 


Eliberati de aceasta anxietate sociald, blanosii autisti au mai multe sanse sd-si extinda repertoriul social, sa dezvolte abilitati 
sociale si sa creeze conexiuni sociale in moduri care le-ar fi fost greu de facut altfel. 


»cand m-am aldturat pentru prima data, aceasta ar fi una dintre putinele momente din viata mea in care am gasit oameni care 
au aceleasi minti, cu care as putea fi mai deschis, spre deosebire de batdausi si ceilalti studenti. 
care erau la scolile mele, am avut foarte, foarte putini prieteni in timpul scolii.” 
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neste ceva grozav la acest fandom care le face atat de usor pentru persoanele cu autism sd intre in el. 

Este foarte acceptabil si, parca, e chill cu oricine esti si orice iti place. Este ca, ,,hei, esti 

grozav, indiferent de ce". Privind inapoi la prima mea escrocherie, care a fost Anthrocon 2017, am fost foarte 
diferita. Eram foarte timid, timid, nu eram la fel de increzator tn felul in care vorbeam. Fiind capabil sa te portretizezi 
ca pe cineva care vrei sa fii si ceva pe care fl admiri cu adevarat, fiind capabil sa te transformi in asta 

timpul, este doar, este ceva cu adevdrat pozitiv despre acest fandom.” 


Desi este usor sa trivializati orice beneficii care ar putea veni din interactiunea cu fandom-ul cu blana din cauza 
continutului sau fantastic/desen animat, multi participanti au subliniat importanta beneficiilor pe care le-au 
primit, unii subliniind modul in care sprijinul social pe care l-au primit prin intermediul blanosilor. 

comunitatea le-a salvat viata. 


»sincer cu Dumnezeu, fara sprijinul comunitatii cu bland, probabil ca m-as fi jignit acum cativa ani. Aproape daca nu as fi stat acasa 
si as juca jocuri video toata ziua, as fi ajuns mort intr-o baie de la scoala, pentru cd era atat de rau. Cred ca fara sprijinul comunitatii 


blanoase, probabil ca as fi facut-o. Chiar si atunci cand esti la atat de jos, este placut sa stii ca oamenii fac care.” 


Parintii si membrii familiei tinerilor de pe spectru au vorbit despre cat de fericiti au fost sa-si vada membrii familiei avand experiente pozitive si 
formand legaturi sociale cu ceilalti. in grupurile noastre de discutie, deseori erau plini de lacrimi cand descriau cum il priveau pe membrul familiei 


lor plecand sd se distreze cu altii ca ei. 


nESti atat de conectat cu copilul tau, poti vedea cat de emotional devii pentru ca simti ca ai ajuta fiul tau sa 

gaseasca ceva de care sa se conecteze si, la care s-ar putea sd nu ajunga neapdarat cand crestea : gdsirea de prieteni, 
pastrarea prietenilor, interactiunea si invitatia la lucruri. Sunt lucruri pe care parintii le cauta, pentru ca isi doresc 

ca copilul lor sa fie socializat si sa aiba prieteni si pentru ca nu vom fi aici tot timpul, asa ca imi fac griji pentru ceea 
ce va aduce viitorul.” 


Luate impreund, aceste rezultate ilustreaza cat de profund plina de satisfactii si de implinire poate fi fandom-ul cu 
blana pentru persoanele cu autism. Ofera oportunitati ample pentru conexiune sociald, dezvoltarea abilitatilor, 
incredere in sine si distractie. Contextualizat astfel, nu este o surprizd de ce sunt atrasi de blaniti autisti 
fandom-uri, atat in general, cat si pentru fandom-ul cu blana in mod specific. Bariere in calea 

participarii si recomandari in timp ce participantii au subliniat cat de accesibil, primitor si transformator poate fi 
fandom-ul cu bland, ei au mentionat, de asemenea, unele dintre obstacolele care uneori pot face dificila 
participarea in modurile pe care le doresc. in sectiunile urmatoare, vom discuta unele dintre aceste bariere 

in calea participdrii. Cu toate acestea, in loc sa subliniem limitarile, vom adopta o atitudine proactiva si vom 

sugera recomandari pentru cei care organizeaza evenimente cu bland, recomandari care vin de la 

participantii insisi, cu doar o cantitate mica de modelare bazata pe cercetarea si expertiza noastra. 

Problema: ,,Poate fi coplesitor” in mediul fierbinte, aglomerat, incitant si extrem de social al unei conventii cu bland, 
este usor pentru cineva din spectru sa fie coplesit. In special multimile mari pot fi dificil de navigat, atat 

din cauza solicitarilor intense de procesare sociala pe care le prezinta 

si pentru ca oamenii din spectru au uneori probleme in a muta atentia si a procesa informatiile vizual- 

spatiale. Ca atare, ne putem imagina dificultatea pe care o pot avea sa traga un curs printr-o multime care se 
misca rapid pentru a ajunge la un stand din barlogul dealer-ului sau sa incerce sd gaseasca pe cineva care sa ceara 
directii catre cei pierduti si gasit, cu o parada zgomotoasda a costumelor de bland. . 


»care sunt unele lucruri care sunt dificile? Ei bine, faptul ca sunt multi oameni. Este o multime. 
Mai ales la conventii. Poate fi coplesitor. Dar, de obicei, ca atunci cand se intampla, ma concentrez doar pe 
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o directie. Dacd vad pe cineva pe care il cunosc, e si mai bine. De exemplu, stiu ca trebuie sA merg la un singur panou. Ei bine, ma 


concentrez doar pe asta. Nu ma uit la. 
oameni buni, mergeti la panou. Bucurati-va de panou. Si apoi merg din nou intr-o singura directie.” 


Unii participanti au subliniat cd semnalizarea clara si cdile clare pot ajuta, mai ales atunci cand altii respecta aceste principii. 


»Lucrul numarul unu pe care mi-as dori ca oamenii sa-l faca pentru a se adapta mai bine persoanelor cu autism este sa nu mai 
zaboveasca pe alei, sa plece intr-o parte. Pentru ca oamenii care doresc sa se mute sau sd mearga in alta parte sa se poata 


muta. Acesta este cel mai usor lucru pe care l-ar putea face, cred, pentru a face acest spatiu mai prietenos.” 


A te simti coplesit poate avea origini complet diferite la o conventie cu bland, totusi: cei sensibili 


incalzirea poate considera cd imbracamintea este o provocare. 9. 
»Este insuportabil de cald, pentru mine este un lucru destul de greu, pentru ca toleranta mea la caldura nu este cea mai buna.” 


Indiferent de sursa sa, nu dureaza mult pentru a deveni coplesit si se poate intampla fara prea mult avertisment. In aceste circumstante, 
poate fi greu sa gasesti un loc de recuperare — de exemplu, camera ta de hotel ar putea fi prea departe sau inaccesibila in spatele unei linii 


de jumatate de ora pentru liftul 10 — si s-ar putea sa nu poti explica altora ceea ce ai nevoie si de ce aveti nevoie de ea. 


nS-ar putea Sd iesi si apoi sa socializezi! Fii cuminte! A se distra! Dar cand ai terminat, ai terminat. Nu te mai descurci cu nimic. Si apoi 


oamenilor le place sa: ,,hei, de ce esti - ce faci?”, stii, 
9 De fapt, supraincalzirea in costum de bland este o problema destul de comund la conventiile cu bland. 


care majoritatea au un ,lounge fara cap”, complet cu sticle de apa, ventilatoare si suporturi de uscare pentru a permite fursuitilor sa 
iasa rapid din costum si sa se raceasca intr-un loc departe de spatiul principal al conventiei. 10 Aceasta va fi o experienta prea familiara 


pentru oricine a fost la un blanos. 


conventie de dimensiuni chiar moderate. in ciuda faptului cA participam la zeci de conventii cu bland in diferite hoteluri, putem conta pe de 
o parte numarul de conventii care au facut o treaba destul de buna gestiondand traficul lifturilor catre si dinspre camerele de hotel. Nu 
este neobisnuit ca participantii la consiliere sa isi planifice programul in jurul minimizdrii numarului de ori cand trebuie sa se intoarca in 


camera lor din aceasta cauza. 
de genul ,,ai fost bine acum un minut”. Si este ca si cum - este pur si simplu prea mult. NU ma mai descurc.” 


Recomandare: Camera linistita. 

Cand oamenii sunt suprastimulati de aportul senzorial si/sau interactiunea sociala intensa si continua, ei beneficiaza adesea de o retragere 
intr-un mediu linistit, cu stimulare scdzuta pentru a se relaxa si a se reincarca. Atat cei de pe spectru, cat si cei care au prieteni apropiati, 
parteneri sau familie pe spectru au sugerat adesea ca 

contra creeazd o ,,camerd linistita” in care participantii pot merge atunci cand se simt coplesiti. Aceasta a fost, de departe, cea mai comuna 


sugestie pe care am primit-o pentru a imbunatati experienta oamenilor din spectru 
contra. 


in ultima confruntare la care am fost, care a fost in aprilie, au instalat acest lucru nou, care era practic doar aveau o camera si era complet 
linistit. Aveau, de exemplu, izolare fonica pe pereti si aveau casti stereo pe care le puteai pune, si puteai pune muzica, sau puteai doar sa stai 


acolo si 
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culoare, si era foarte linistit, si ti-ar putea placea chiar, aveau saci de fasole si alte lucruri, si puteai sa iei doar un nap. Si a fost 


foarte, foarte frumos. Deci, ar fi minunat.” 
Participantii au facut cateva sugestii pentru a face o camera atat de linistita eficienta la maximum, inclusiv: 


- Camera ar trebui sa fie anuntatd in mod clar in brosura de confuzie ca un spatiu linistit pentru cei care au nevoie de un spatiu 
linistit pentru a se reincarca si ar trebui sa fie monitorizata/supravegheata pentru a se asigura ca este folosita exclusiv in acest scop 
(si nu ca un loc pentru a socializa cu ceilalti) - Camera ar putea fi echipata cu scaune confortabile si/sau perne de tip beanbag 

si animale de plus reconfortante, cdsti si/sau dopuri pentru urechi, activitati linistite, cum ar fi colorat sau obiecte mici cu care 

sd te framante si unele necesitati de baza, cum ar fi apd, gustari sau cutii de servetele - Pentru a se potrivi celor cu sensibilitati 
senzoriale, tn mod ideal, camera ar avea lumini reglabile, evitati 

culori strdlucitoare, iar celor care monitorizeaza camera li se poate cere sa se abtina de la a purta parfumuri si mirosuri 

puternice - Camera ar putea contine cabine sau cateva structuri asemanatoare cortului pentru cei care au nevoie de ceva 

timp pentru a fi singuri, desi ar trebui sa existe si spatiu pentru cei care au nevoie de cineva care sd fie aldturi de ei (de 

exemplu, spatiul principal al camerei) - Ar trebui sa fie amplasat intr-un loc usor de gasit pe o harta, usor accesibil din 


principalele spatii sociale ale con, dar nici nu adiacent. 


zone zgomotoase sau zgomotoase. Cel mai bine ar fi, de asemenea, daca participantii nu ar trebui sa navigheze pe lifturi sau scari 
rulante in timp ce incearca sd acceseze aceasta camera - Oamenii ar fi, in mod ideal, sa lise permitd sa ramana in camera atat 
timp cat este nevoie, fara limite de timp - Ar fi util sa aiba membrii personalului verifica camera ocazional sau chiar 

atribuie un membru al personalului in camera pentru a se asigura ca ramane curata si ordonata. 

In mod ideal, membrul personalului ar avea o pregatire de baza pentru a comunica eficient cu oamenii din spectru si cu cei care 
se simt coplesiti sau stresati, desi nu ar fi de asteptat sa-si asume un rol terapeutic - sarcina lor este doar sa se asigure ca 

spatiul ramdne disponibil si accesibil pentru cei care au nevoie de el. Sugestiile de mai sus reprezinta un spatiu ideal linistit la 

un con, sine dam seama ca multe conventii nu vor avea resursele pentru a implementa perfect aceasta idee. Chiar sio 
aproximare a acestei idei, ceva la fel de simplu ca o camera simpla, linistita, pe o parte in care nu sunt programate evenimente 

si care a fost alocata pur si simplu ca spatiu linistit, ar ajuta in mare masura participantii sa se bucure mai bine de atmosfera 
plind de viata a unui conventie cu blana cu confortul si securitatea care provin din a sti cd au unde sa mearga daca devine 

putin prea mult pentru ei. Problema: ,Jn ciuda instrumentelor pe care fandomul cu bland le poate oferi pentru a face fata 
interactiunii cu oamenii, la sfarsitul zilei, tot trebuie s& interactionezi cu ei. Incd poate fi greu.” Multi participanti au 

remarcat ca, in ciuda modului in care fandom i-a ajutat cu problemele lor sociale, ei inca tntampina dificultati in comunicare: 
probleme in a-i intelege pe ceilalti, probleme de a se face intelesi si anxietate cu privire la modul in care vor fi interpretati de altii. 
In timp ce fandom-ul cu blana ajuta la reducerea unora dintre provocarile cu care se confrunta persoanele cu 


autism, problemele nu dispar complet. 


»Unul dintre lucrurile care sunt putin dificile este: o mare parte din ceea ce m-am luptat este limbajul corpului al oamenilor 
- comunicarea cu oamenii si incercarea de a citi starile de spirit sau modul in care isi folosesc corpul sau fetele pentru a 


portretiza cum se simt. Este cam descurajanta.” 


Participantii raporteazd adesea ca se simt nelinistiti ca au raspunsuri negative la gafele lor de comunicare sociald, in 


ciuda faptului cad vad fandom-ul in general ca un spatiu care accepta si nu judecd. 


,lntotdeauna imi fac griji, cum ar fi, oamenii sunt opriti pentru cd eu - ma iubesc? Si vorbesc prea mult despre acest lucru? 


Vorbesc prea mult? Si astfel, constiinta de sine - cu orice interactiune sociala - nu dispare in tntregime.” 
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Participantii observa ca, odata ce blanurile invata despre aceste provocari in comunicarea sociald, sunt adesea capabili 
si dispus sa-i sustind. 


»Prietenii pe care i-am intalnit devreme tn comunitate au fost putin ingrijorati de mine la inceput, pentru ca 

am vorbit foarte literal - foarte foarte literal. Si din aceasta cauzd, comunicarea a fost putin dificila, de la inceput. 
Dar, am fost foarte norocos ca oamenii pe care i-am intalnit, totusi, odata ce le-am spus ,,hei, uneori nu tnteleg 
chestiile astea, iar dacd vorbesc gresit, spune-mi”, am fost atat de norocos ca raspunsul lor la 

adica: ,,Voi lucra cu placere cu tine cu orice ai nevoie”. 


»Uneori nu inteleg intotdeauna ce vor sa spuna altii, dar dupa aceea spun doar: ,,Sunt Asperger, eu 
au o problema de intelegere. Poti fi mai clar? Deci, de obicei, inteleg.” 


In timp ce provocarile de comunicare sociala care vin odata cu autismul, precum si alte afectiuni (cum ar fi ADHD, 
dislexia, dizabilitatile de procesare auditivd si impedimentele de vorbire), nu dispar complet in fandomul cu bland, 
ele devin mai putin o problema, mai ales atunci cand altii din jurul lor sunt familiarizati cu aceste provocari si au 
semnalat ca sunt dispusi sa ajute. Recomandare: Educatie pentru fandom despre autism si afectiunile conexe 
Participantii au sugerat ca ar fi util sa organizeze un panel in care participantii ar putea afla mai multe despre autism 
si afectiunile conexe dintr-un punct de vedere acceptabil, fara judecati. In special, cand au fost intrebati ce si-ar 

fi dorit sa stie ceilalti din fandom despre starea lor, participantii din spectrul autismului au mentionat cateva 
lucruri: 

- Unii oameni le este greu sa inteleaga intrebdrile retorice si sarcasmul si tind sa accepte lucrurile 

literal - Unii oameni le este greu sa recunoasca si sa-si aminteasca fetele (chiar daca isi pot recunoaste si 

isi amintesc costumele) - Uneori, conflictele sociale apar din cauza unor indicii sociale citite gresit, mai degraba 
decat din cauza dezacordurilor reale sau a intentiilor rele. 


- Cand cineva trebuie sa pardseasca o situatie sociala rapid, s-ar putea datora faptului ca a devenit rapid 

coplesit de stimuli externi pe care nu fi mai poate procesa eficient - nu este nimic personal - Doar pentru ca 
cineva a fost capabil s4 gestioneze o situatie eficient si confortabil in trecut (chiar si in trecutul foarte recent), nu 
jnseamna ca pot face acest lucru chiar acum. Circumstantele lor interne si externe s-ar putea sd se fi schimbat in 
moduri semnificative, iar acele schimbari s-ar putea sa nu fie evidente pentru cei din jur - Experientele de timp ale 
oamenilor difera. In timp ce o persoana ar putea fi capabild sd se concentreze asupra momentului prezent, alta 
poate avea nevoie sa planifice viitorul pentru a se simti in siguranta - Tiparele de gandire ale oamenilor si 
procesele de gandire difera, asa ca ceea ce ar putea fi un sfat util pentru o persoand ar putea sd nu fie o solutie 
utild. strategie pentru altul Unii participanti au mentionat, de asemenea, ca ar putea fi util pentru personalul 
conventiei si pentru securitate sa aiba o pregatire de baza despre cum sa interactioneze eficient cu o persoand pe 
spectrul autismului care este in dificultate. Recomandare: Sarbatoreste Panglica Neurodiversitatii Pe langa faptul ca ajuta la cresterea 
gradului de constientizare a neurodiversitatii in fandom, multi participanti, atat cei din spectru, cat si parintii tinerilor din 
spectru, au mentionat ca ar putea fi util sa existe o modalitate de a-i identifica pe cei familiarizati. cu autism si care poate sprijini 
nevoile sociale si de comunicare ale persoanelor neurodivergente sau sa ajute persoanele neurodivergente sa atenueze sau sa 
evite situatiile sociale incomode. 11. 


»Mi-ar placea daca ar exista o forma de identificare pentru persoanele care sunt prietenoase cu autismul, care sa 
identifice pentru mine, ca parinte, spunand: ,,Oh, aceasta persoand intelege, aceasta comunicare va fi un pic o 
provocare”. Mi-a trecut prin minte cand vorbesti despre artisti, ei s-ar putea sa nu inteleaga de unde venim, cand 
suntem cu adevarat atenti la ceva. As fi mai predispus sa vorbesc chiar si cu un artist daca as vedea un identificator 
care spune ,,Am inteles”, chiar daca ei insisi nu sunt in spectru. Deci un fel de identificator. Nu stiu ce simtiti 

despre asta, dar ca parinte, asta m-ar ajuta.” 
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11 Termenul ,neurodiversitate” (cand vorbim despre un grup, sau ,neurodivergent” cand. 


vorbind despre un individ) este adesea folosit pentru a descrie modurile fn care creierul oamenilor este diferit 
intr-un mod care recunoaste si apreciaza diferenta fara a o patologiza. 


»Pentru unii oameni, ca si pentru mine, am probleme sa articulez rapid ca am probleme cu comunicarea, 
asa Ca cred ca a avea 0 panglica care spune doar ,,neurodivergent” este un fel ca a avea un buton. 
care spune: ,,intreabd-ma despre asta...” Deci, pentru mine, asta ar fi de ajutor. Stiu ca asta se va aplica tuturor pentru ca nu toaté lumea 


vrea sd impartaseasca asta. Dar atunci nu trebuie sa iei o panglica daca nu te simti confortabil cu ea.” 


in cateva dintre grupurile de discutie, participantii au discutat daca ar fi mai bine sd aiba o panglica special 

pentru persoanele care se identifica ca neurodivergenti si alta pentru persoanele care sunt ,,prietenoase cu 
neurodiversitatea” sau daca ar fi mai logic sd aiba o imagine care sa functioneze ca un steag Pride (utilizat atat de 
persoanele care sunt LBGTQ, cat si de cei care sustin persoanele LGBTQ, fara a specifica care dintre ele 

esti). Consensul general a fost ca cel mai bine ar fi sa existe 0 panglica care sa indice ca persoana este familiarizata 
cu neurodiversitatea tntr-un fel, fara a sugera ca oamenii sa dezvaluie daca se identifica sau nu ca 
»neurodivergenti”. Recomandam ca panglica sa ofere o panglica - poate o banda Mobius curcubeu (un 

simbol comun pentru neurodiversitate) desenata ca cozi de animale curcubeu legate intre ele. 

— cu expresia ,Sarbdtoreste neurodiversitatea”. 12 Programul conventiei si pliantele informative ar putea 

explica apoi panglica spundand ceva de genul: 


»creierul nostru functioneaza in moduri diferite, iar unii dintre noi avem moduri diferite de a comunica. Unii dintre 
noi ar putea dura ceva mai mult sd vorbeasca sau sa inteleaga ceea ce spui. Unii dintre noi vorbesc despre lucruri 
care ne intereseaza de foarte mult timp si le este greu sa schimbe vitezele rapid. Unii dintre noi 

iubeste sa vorbesc cu multi oameni — altii se epuizeazda rapid de interactiunea sociala si ar putea fi nevoiti sa 
dispara tn vizuinile noastre daca ne simtim coplesiti. Aceste diferente fac parte din ceea ce face comunitatea 
noastra atat de speciala - un loc in care pisicile si cdinii, lupii, vulpile, dragonii si iepurii pot sta impreuna.” 


12 Unii cititori ar putea fi familiarizati cu imaginile pieselor de puzzle ca simbol al. 


autism. Pentru a spune usor, acest simbolism este controversat, fn mare masura din cauza afilierii sale la organizatia 
Autism Speaks si a pozitiei sale, de-a lungul anilor, conform cdreia autismul este ceva care trebuie reparat sau 
vindecat, tratarea autismului ca 0 povara. pentru parinti si tendinta sa de a vorbi in numele persoanelor cu autism, 
mai degraba decat sa permita auto-advocacy autist. 


Daca cineva poarta un ,,Sarbatoreste Neurodiversitatea!” panglica inseamna ca stiu si apreciazd ca creierul 

poate functiona in multe moduri diferite. Daca esti curios cum a decis cineva sa poarte o panglica Celebrate 
Neurodiversity, incearca s& spui ,,.imi place panglica ta!” si poate va vor spune mai multe despre motivul pentru care 
il poarta.” 


Mai multi participanti au mentionat, de asemenea, ca fandom-ul cu bland face deja incursiuni pentru a-i sprijini 

pe cei cu diferente fizice, perceptuale si de comunicare datorita angajamentului sdu fata de incluziune. 

— in parte pentru ca sunt atat de obisnuiti sa gazduiasca fursuite, a caror mobilitate, viziune si auz, sau 

capacitatea de a vorbi este adesea destul de limitata! Oferirea mai multa educatie fandomului cu privire la 

modurile in care creierul, corpurile si stilurile de comunicare ale oamenilor difera si oferirea bldnorilor o 

modalitate de a semnala cd inteleg si ca sunt dispusi sa ajute fi va ajuta pe cei din spectrul autismului sa vada si sa stie ca ei. 
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pot conta pe acest sprijin din partea comunitatii lor. Problema: ,,Nu stiu cum sa interactionez tn mod corespunzator 
cu toti acesti oameni pentru ca literalmente nu fi cunosc pe niciunul dintre ei.” Multi participanti din spectrul 
autismului au raportat ca au dificultati in a sti cum sa socializeze tn grupuri mai mari, in special atunci cand 

vine vorba de initierea conversatiilor cu straini sau de a se implica in conversatii de grup. 


Participant: Este cam greu pentru ca nu prea stiu cand sa intervin sau cand sa fac 0 interactiune, asa ceva. Imi este 
foarte greu pentru ca eu, ei bine, am autism si nu stiu cum sa interactionez corect cu toti acesti oameni, pentru 

ca literalmente nu ii cunosc pe niciunul dintre ei. Cercetator: Cand functioneaza bine pentru tine? Participant: Ei 
bine, atunci cand cunosc pe cineva, cred. Pot sa merg cu usurinta spre ei si sa spun: ,,Hei, te cunosc din acest loc” 
sau ceva de genul asta. Cercetator: Si ce face mai greu? Participant: Cand nu-i cunosc cu adevarat pentru ca, ei 
bine, au multi alti prieteni si nu prea au timp pentru cineva ca mine pe care nu-l cunosc. 


Ca urmare, multi blani autisti s-au simtit adesea pierduti sau la margini in marile adunari sociale. 13. 


Nu am fost niciodata foarte sociabil de la inceput si poate fi greu pentru mine sa fiu primul care incepe sa 
vorbesc sau, stii, sa vorbesc. Niciodata nu sunt sigur ce sa spun, decat daca, stii, cineva ca ma intreaba 

o intrebare, sau suntem deja partial pe un fel de cale conversationalda si eu, stii, am un punct de spus. Grupurile 
mari m-au facut mereu nervos.” 


Uneori, aceasta anxietate provine din perceptia gresita ca toti ceilalti se cunosc si sunt 
deja perfect confortabil unul cu celalalt. 


Ai fi surprins de cati oameni sunt de genul: ,,Ma simt timid pentru ca toti ceilalti se cunosc si nu prea stiu cum 
sa intru” si fmi spun, tot ce ai nevoie este cineva care sa du-te, ‘hei, vino aici. Poti sa stai cu noi. Si asta incerc sa 
fac. Pentru ca asa am intrat. Mi-a fost fricad. Nu stiam de unde sa vin. La prima mea intdlnire, aceasta micuta 
intalnire. Siam fost ingrozit pentru ca cunosteam persoana care m-a dus acolo, pentru ca voiam sa am macar pe 
cineva pe care il cunosteam, dar literalmente - am urcat si am spus: ,, Trebuie sa fac ceva curaj” si am vorbit. 
pentru aceasta singura fata. Care s-a intamplat sa fie cel mai bun prieten al meu acum timp de patru ani.” 


Pentru unii, a avea cel putin un prieten bun disponibil pentru a face prezentdari face o diferenta enorma atunci 
cand vine vorba de spargerea ghetii. 

cand m-am aldturat prima data, eram cam nervos sa cunosc pe cineva. Si ceea ce m-a ajutat de fapt sa intru in 
asta a fost sa tntdlnesc cativa oameni si, de fapt, sa ma incurajeze sa ies si sa ma distrez si s-a dovedit a fi un 


moment cu adevarat distractiv.” 


De asemenea, este, in general, mai usor sa te prezinti cu blanuri individuale decat sa te injectezi in conversatii de 
grup mai mari. 


13 Ca sd nu sune ca un record spart, aceste sentimente nu sunt unice doar. 
bland neurodiverse; sunt, de asemenea, experimentati in mod obisnuit de blanurile neurotipice! Am observat nenumarati 


blani care ratacesc singuri in prima lor conventie cu bland, prea nervosi pentru a se prezenta celorlalti din jurul lor. 


Am si unele provocari, cum ar fi sa fiu cu grupuri mari. Deci, incerc sa interactionez cu un singur individ 
la un moment dat, pentru a simti cd am interactiunea de care am nevoie pentru a lega o prietenie.” 
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Odatd realizatd o conexiune, interactiunea tinde sa devind mult mai usoara. 


n»Este greu sd vorbesti mai intdi, dar odatd ce faci, devine mai usor. Si apoi, asa cum am spus, este doar in spirala. Este ca si cum 


am mai multa incredere si apoi pot incepe sd vorbesc cu mai multi oameni si ma simt confortabil sa fac asta.” 


Recomandare: Evenimente de grup mic, destinate persoanelor cu spectru autist si celor cu alte diferente de comunicare sociala. 
Pentru a ajuta oamenii care se luptda sa tntalneasca oameni in grupuri mari, cum ar fi conventiile cu blana, recomandam ca 

cei dezavantajati sd ia in considerare gazduirea unui ,,NeurodiFURsity Meet-and-Greet”, in care persoanele cu provocari de 
comunicare sociala se pot conecta intre ele intr-un mod mai mic. 


grupuri si unde nu trebuie sa se intrebe daca altii din jurul lor sunt interesati sa vorbeascd cu ei. 


»cred ca ar putea fi util sa avem oportunitati sau sesiuni la care oamenii sd poata merge, care au un nuMar mai mic, care i-ar 


ajuta pe cei din spectru sd se simta putin mai usor sau fara ezitare. Pentru ca nu este usor, totusi.” 


Evenimentul poate prezenta oportunitati structurate de a vorbi cu o alta persoana la un moment dat, unii participanti 
sugerand ceva de genul unui format de ,intalnire rapida” in care oamenii sunt asociati la intamplare cu alti participanti la panel 


pentru o scurta conversatie, poate in timp ce aleg dintr-o lista de subiecte de conversatie. 14. 


,Daca ar exista o sesiune aici care a fost scrisa si se mentioneazd ca este 0 sesiune pentru oamenii din spectru sa aiba ocazia 
sd cunoascd oameni - dar tn aceasta sesiune de grup, ar fio oportunitate individuala pentru un cateva minute ici si colo intr-o 


zona mai linistita, zona linistita.” 
14 De fapt, unii dintre participantii nostri au mentionat cad focus grupurile noastre au functionat in acest sens. 
mod pentru ei: oferindu-le sansa de a avea 0 conversatie structurata intr-un grup mic si linistit. 


Evenimente de genul acesta le-ar permite oamenilor din spectru sa se conecteze si sa stabileascd o strategie de 
experienta si recomandari din propria experienta. Ar avea, de asemenea, potentialul de a crea 


un sentiment mai mare de apartenentd. 


»cred ca o parte din asta este ca, daca iti dai seama ca nu esti singur, te ajuta. 
Pentru ca uneori te gandesti ,,oh, sunt doar eu, sunt singurul care este ca si cum ar fi speriat, sunt singurul care are probleme” 
si doar construiesti toata aceasta situatie, asa ca parca ai face ca o intdlnire-si - salut, vezi 


Acesti alti oameni ca tine, uneori este mai usor.” 


Din acest motiv, recomandam ca conventiile cu bland sa iain considerare crearea de oportunitati pentru ca oamenii care se 
identifica ca neurodivergenti sa se tntdlneasca si sa socializeze intre ei. 15 Aceste tipuri de oportunitati structurate, in 

grupuri mici, pentru ca oamenii sa interactioneze unul la unul, fara teama de a pune la indoiala daca cealalta persoana doreste 
sd vorbeasca cu tine sau se strdduieste sd se gandeasca despre ce sa vorbeasca i-ar ajuta pe cei care se lupta cu aceasta initiald. 
obstacol pentru a face prieteni. De asemenea, recomandam ca orice evenimente ca acesta sa fie programate la inceputul 
programarii, pentru a permite participantilor sa beneficieze de conexiunile pe care le-au facut, putand interactiona cu prietenii 
lor noi pe tot parcursul conventiei. 

Recomandare: Ghizi de voluntari O alta recomandare este de a crea 0 lista de voluntari care sunt disponibili sa se intalneasca 


cu noii veniti timizi si sa le arate prin jur. 
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in timpul primei mele conventii m-am inecat si m-am intalnit cu cineva in timpul unui panel de scriere care sa oferit s4 ma 
escorteze. Sica, doar avdnd pe cineva acolo pe care sa ma pot baza, puteam doar sa vorbesc cu ei, asta m-a ajutat cu adevadrat, 
asa Ca nu a trebuit sa ma concentrez pe tot ce ma tnconjoara.” 


»A avea pe cineva care te poate ghida poate fi de mare ajutor.” 


Au existat multe discutii in cadrul grupurilor despre cum sd creati 0 astfel de lista, unde sa 0 gazduiti si cum oamenii s-ar putea 
aldtura acesteia, desi nu a aparut un consens clar cu privire la cele mai bune practici, tn afara de sentimentul ca ar putea fi 
similar cu modul in care oamenii. se oferd voluntari ca manuitori de blanuri. The. 


15 De asemenea, sa fim realisti: cuvantul ,, neurodifursitate” este prea bun pentru a trece! 


mecanica modului de a gestiona acest lucru eficient va diferi aproape sigur de la eveniment la eveniment. Lucrul 

important ar fisda ne asiguram ca oricine vine la un escrocherie si se simte timid sa cunoasca oameni noi ar putea avea cel 
putin o persoand cu care sd se intdlneasca, cineva care sa le prezinte altora si, in general, sa fie un prieten in multime. 
Recomandare: Banca prietenoasd O alta recomandare similara facuta de unul dintre editorii acestui capitol este de a 

desemna 0 bancd sau un alt astfel de loc in spatiul principal al conventiei, unde participantii pot sta daca doresc cineva cu care 
sa initieze conversatii. 

ei. Spre deosebire de spatiile de intdalnire informale, cum ar fi ,Gradina Zoologica”, unde oamenii pot merge din tot felul de 
motive, Friendly Bench este marcat tn mod explicit ca un loc desemnat pentru persoanele care doresc sa se intalneasca si 
discutati cu alte persoane pe care nu le cunosc. intr-adevar, unul dintre cele mai mari puncte de anxietate atunci cand te apropii 
de cineva pentru a saluta este sa te intrebi daca persoana respectiva este interesata sa vorbeasca cu cineva. Banca prietenoasa 
jnlatura aceasta ambiguitate din situatie si incurajeaza oamenii sa fie mai increzatori in a porni o conversatie cu un 

strain. Pe de alta parte, bldnosii altruisti care vor sa-i ajute pe blanosii singuri sau timizi sa socializeze pot fi cu ochii pe ochi 
pentru a vedea daca cineva sta singur pe banca. Problema: ,,incerc s& plec de cand am implinit 18 ani.... Motive bugetare si 
financiare m-au blocat.” Multi dintre participantii nostri au indicat ca factorii financiari i-au tmpiedicat adesea sd participe 

la fandom in toate modurile in care si-au dorit. 


,Daca nu esti bine si nu castigi multi bani, este doar greu si stresant.” 


in timp ce banii sunt adesea un factor restrictiv pentru multi blaniti, avand in vedere atat costul costumelor si 

conventiilor (vezi capitolul 8), cat si faptul ca multi blani sunt tineri si sunt la facultate (vezi capitolul 13), persoanele cu autism 
adesea au dificultatea suplimentara de a lupta pentru a gasi si pastra un loc de munca. Parintii tinerilor de pe spectru, in 
special, au raportat adesea ca se simt rupti intre alarmarea fata de pretul costumelor de bland si aprecierea pentru beneficiile 
sociale pe care le oferd. 


Am ajutat-o mai intai sa o cumpere. Cred ca au fost noua sute de dolari americani - si am fost pdcdlit. Siam spus: ,,O, 
Doamne. Nouad sute”. Tatal ei a fost putin descurajat de pret, dar i-am spus: ,,Sunt banii ei. 
Lasa-o sa cumpere ce vrea. E foarte introvertita, foarte tacuta, dar. 


cand isi pune masca, isi imbraca costumul, devine foarte exuberanta si 0 sa pozeze si stii ca n-am vazut-o facdnd asta tn viata 
ei. Si asa cred, pentru ea - si pentru mine - este grozav sd 0 vad aratand diferite emotii.” 


Recomandare: Explorati oportunitatile de finantare/reducere pentru oamenii din spectru Aceasta a fost alta 

una dintre problemele in care din discutiile noastre au aparut putine solutii clare. In calitate de echipa de cercetare, ne- 
am intrebat daca ar putea exista oportunitati de a crea sau de a gasi sprijin financiar pentru persoanele cu autism care 
doresc sa participe la contra sau sa cumpere un costum de bland, dar care nu pot face acest lucru din cauza unei 
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lipsa resurselor financiare. O provocare pentru un program formal de reducere sau de burse este cd multe persoane afectate 
de autism sau provocari similare de comunicare sociala nu au un diagnostic oficial de autism, in special cei care pur si simplu 
nu isi permit sd fie diagnosticati. O alta provocare este acea reducere 

programele care vizeaza un grup risca aparitia inechitatii fata de alte grupuri care ar putea, de asemenea, sa beneficieze de un 
astfel de sprijin (de exemplu, blaniri care provin din grupuri care sunt marginalizate in alte moduri). 

16 O alta optiune este de a aborda aceasta problemd prin colabordari informale: de exemplu, un producdator de blanuri ar 

putea fi dispus sa lucreze la un cost redus cu retele de terapeuti/clinicieni care lucreaza cu persoane din spectrul autismului. O 
alta optiune ar putea fi crearea unui fond de burse pentru ca oamenii din spectru sa primeasca asistenta pentru costul calatoriei 
la o conventie cu bland. Desi la inceput ar putea pdrea exagerat de a sugera ca sursele externe ar putea fi dispuse sa finanteze 
un demers ca acesta, pe masura ce beneficiile comunitatii cu blana si ale fursuiting-ului pentru oamenii din spectru devin mai 
larg cunoscute, cei din afara comunitatii pot s devinad mai dispus sa-I sprijine financiar. In cele din urma, este important de 
retinut, asa cum au facut multi participanti, ca achizitionarea unui costum scump sau chiar participarea la o conventie nationala 
mare nu este necesara pentru a fi parte din fandom. Proliferarea continua a evenimentelor locale, deschiderea comunitatii 


catre forme mai putin elaborate de fursuiting si dorinta de 


Multi membri ai comunitdatii sd-si lase prietenii sd-si incerce costumele pe toate contribuie la cresterea acestor oportunitati 
disponibile unui mai larg. 


16 S-ar putea sugera ca bldnurile ar putea strange bani prin actiuni de caritate pentru astfel de. 


fond, avand in vedere cd furries sunt strdangeri de fonduri legendare — aproape fiecare conventie de bland include 0 licitatie 
de caritate in centrul programarii sale. Cu toate acestea, aceste eforturi de caritate sunt in mod traditional orientate catre 


organizatiile de bunastare a animalelor. 


gama de oameni. Problema nu este lipsa banilor in sine, ci lipsa accesului. Ca atare, solutiile monetare sunt departe dea fi 
singura optiune! 17 Problema: ,,Pentru mine, este foarte ciudat” Pdrintii si alti membri ai familiei tinerilor din spectrul 
autismului ocupd o pozitie unica in fandom. Ei invata adesea despre o culturd noua si necunoscuta si s-ar putea simti nesiguri 
daca sa-si sustina 

participarea membrului familiei la acea cultura sau, daca doresc sd o sustind, s-ar putea sa nu stie cum sa o sustina. Acest lucru 
este probabil mai ales daca sunt incepdatori cand vine vorba de fandom cu blana. Vorbind despre aceasta idee, membrii 
familiei oamenilor din spectru au raportat adesea un sentiment initial de confuzie sau chiar neliniste cu privire la fandom, 


unul care in general s-a disipat odatd ce au devenit mai familiarizati cu fandom. 


Pentru mine, acest lucru este foarte ciudat. De aceea am venit sa vad despre ce este vorba, de ce fiul meu a fost atat de implicat 
jn asta. Dar acum are mai mult sens pentru mine. Stii, felul in care vede el lucrurile, asta vad eu acum! Bine, nu inteleg: de ce 
este aceasta persoana imbrdcatd asa? De ce aceasta persoana se comporta asa? 

Pentru ca nu asa as interpreta lucrurile. Dar se simte foarte confortabil cu asta si se simte confortabil aici. Cred ca multe 


trebuie sa meargd la educatie, la oameni ca mine.” 


Chiar si asa, parintii inca se intreaba uneori cum sa-si ajute copilul sa ramand in siguranta in ceea ce este in multe privinte o 


cultura necunoscutd, mai ales avand in vedere centralitatea internetului. 


»Pot Sa pun o intrebare? Unul dintre lucrurile care m-au ingrijorat cu adevarat, este cum spuneai tu, discutii online cu prietenii 
tai - al meu nu are prieteni cu care interactioneazd fizic decat daca este aici. Totul este online. Si imi fac tot timpul griji ca vor 
fi oameni care vor profita de el. 


Poate cineva sd-mi vorbeasca despre asta, dacd aceasta este 0 preocupare legitima?” 


17 O alta solutie posibila, de exemplu, ar putea fi solicitarea de donatii pentru ,,pensionati”. 
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haine de bland pentru a fi incercate sau impartasite cu blanuri la o conventie, care nu isi pot permite propriul costum de bland, dar 


si-ar dori totusi ocazia sa incerce ei insisi imbracamintea. Nu ar costa mult — poate 


costul unui spray dezinfectant bun pentru a mentine bunele practici de igiena atunci cand imparti un costum de blana! 


S-au luptat cu modul in care ar putea continua procesul de invatare pe care ei si membrii familiei lor il aveau amandoi la evenimente 


cu blana odata ce s-au intors acasa. 


»Nu stii cat de mult mi-as dori sa existe un grup ca acesta langa locul in care locuim, unde sa pot veni si sa vorbesc cu oamenii 
pentru a-mi da seama: Ce fac eu care este de ajutor? Ce fac care nu este de ajutor? Mi-as dori foarte mult sa existe un loc unde sa 


pot merge sa vorbesc cu oamenii!” 


Recomandare: Luati in considerare intalnirile informationale pentru parintii locali pe tot parcursul anului. Acesta a fost un alt 
domeniu in care discutiile noastre de grup nu au produs o multime de rdspunsuri clare. Cu toate acestea, cercetarea noastra 
echipa a avut cateva ganduri despre aceasta problema. Conventiile Furry, cum ar fi Anthrocon, ofera panouri si evenimente 
primitoare si informative pentru parintii care isi insotesc copiii la con. Cu toate acestea, aceste evenimente au loc doar la unele 
conventii si, chiar daca atunci cand au loc, ele au loc doar la conventie, 0 data pe an. intalnirile din timpul anului pentru parintii 

ai caror copii sunt interesati de fandomul cu bland ar putea fi de ajutor, in special pentru parintii si membrii familiei blanorilor 
neurodivergenti. 

Un fel de intdlnire ,,Neurodiversity in the Furry Fandom” din Pittsburgh sau din alte orase mari con-gazda, in mod ideal inaintea 
conventiei in sine, ar permite parintilor sa afle mai multe despre evenimentul la care copilul lor doreste sa participe si poate ajuta 
familia sa se pregateasca pentru eveniment, anticipeaza nevoile copilului lor si chiar ajuta-i sd-si faca prietenii dinainte pe care sa 
le poata cultiva in timpul conventiei in sine. Si daca cererea intr-un singur oras este oarecum scdzuta, nu exista niciun motiv pentru 
care o astfel de intdlnire nu ar putea fi oferita virtual la fel de bine prin videoconferinta. 18 Problema: ,,Lucrul greu este ca nu 
poate spune nimanui despre asta.” 

O preocupare, legata de problema de mai sus, care este frecvent ridicata de parinti si membrii familiei persoanelor din spectru, 
este stigmatizarea societatii indreptata catre blani (vezi capitolul 21). Participantii s-au intrebat daca acest stigmat ingreuneaza 
membrii familiei lor sa beneficieze de sprijinul social pe care il gasesc in cadrul fandomului si daca acesta ar putea fi folosit pentru a 


beneficia restul vietii lor sau daca sunt fortati sd-si separe interesele cu blana de viata lor de zi cu zi. 


18 inca o data, aceasta este o sugestie cu utilitate dincolo de parinti si membri ai familiei. 


furries neurodivergenti: organizatii precum Moms of Furries au demonstrat ca exista cerere pentru evenimente si resurse 


destinate parintilor cu copii blaniti. 


,Lucrul greu este ca ea nu poate spune nimanui despre asta. Si ea face aceste, stii, costume grozave, si mereu vreau sa 
le arat prietenilor mei. Stii, ,Uita-te la aceste lucruri uimitoare pe care le-a facut!” Si singurul meu prieten este in regula. Dar oricine 


altcineva ar spune, stii, ,Ce faci? De ce incurajezi asa ceva?” 


»cred ca cel mai greu este si am observat asta cu scoala lui cand a inceput sa apara: ca colegii lui erau 


la inceput cam batjocoritor, stii, ,O, omule, nu pot sa cred ca faci asta.” 


Recomandare: Eforturile continue de a corecta perceptiile gresite si de a creste gradul de constientizare despre fandom Asa cum 
am aratat in alta parte in aceasta carte, stereotipurile si conceptiile gresite populare despre blani le fac dificil sa-si integreze 
experientele fandomului - inclusiv beneficiile pe care le obtin de la fandom - in restul vietii lor. Din fericire, valul pare sa se 


intoarcd, inclusiv o acoperire pozitiva mai recenta a fandomului in magazine precum CNN si Rolling Stone, mai mare si mai diversa 
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participarea la fandom si o imagine mai realista a blanorilor care isi fac loc in constientizarea culturald, pe 
masura ce blanurile cdstiga controlul asupra naratiunii lor (de exemplu, retelele sociale, documentarele 
produse de fandom). Sperdm ca carti ca aceasta, prezentarea cercetarilor noastre in reviste academice si 
raspandirea lucrarii noastre in institutiile media populare vor ajuta, de asemenea, la cresterea 

constientizdrii culturale despre blani - atat ceea ce sunt acestia, cat si beneficiile fandomului - atat pentru autisti. 
bldnosi si pentru blanuri in general. Concluzie Lucrarea reprezentata aici reprezinta doar o fractiune din 
intrebarile care au aparut pe masura ce am adancit subiectul autismului si neurodiversitatii in fandom-ul cu 
blana. Contributia atator blanori neurodiferiti sia membrilor familiei lor a ajutat la luminarea unora dintre 
problemele unice cu care se confrunta in fandom, precum si a unor solutii potential fructuoase. 

Mai important, ei au evidentiat si motivul pentru care merita sa faceti atat de mult pentru a face din fandom 

un loc cuprinzator pentru blanosi neurodivergenti - beneficiile pe care le-au raportat de la fandom arata clar ca 
fandomul cu bland este absolut un pozitiv net pentru ei. . Mai mult, invatarea despre nevoile si recomandarile 
blanurilor neurodiverse a ajutat, de asemenea, sa arunce lumina asupra unor modalitati noi de a beneficia nu 
doar de ei, ci si de comunitatea de bland. 


in ansamblu — multe dintre recomandarile pe care le-au facut vor fi aproape sigur binevenite de fandom-ul cu 
blana in ansamblu! Asteptam cu nerdbdare sa continudm aceasta cercetare in viitor, atat ca o modalitate de a 

gasi noi intrebari si raspunsuri despre neurodiversitate in fandom-ul cu bland, dar si ca o modalitate de a da 

voce celor care au atat de multe sa ne invete despre fandom si, totusi, atat de des nu se aud. 

Referinte Marshall, A. (2023, 12 ianuarie). Ar trebui sa spui ,persoana cu autism” sau ,,persoana cu autism”? 

Foarte bine mintea. https://www.verywellmind.com/shouldyou-say-person-with-autism-or-autistic-person-5235429, 


Capitolul 24. 
Furry Identity, Furry Capital si Intrasonas: Fuziunea rezultatelor cantitative, calitative si antropologice pentru a 
forma Modelul Furry Fandom Identity Resolution Model (FFIRM) Sharon E. Roberts. 


Conceptiile mele fundamentale despre identitate, formarea identitatii si rezolutia identitatii sunt inraddacinate 
intr-un cadru teoretic propus initial de Erik Erikson (1959, 1968, 1978) la mijlocul secolului al XX-lea. 

si dezvoltata in continuare de alti sociologi si psihologi tn urmatorii 50 de ani. Identitatea se refera la o constientizare 
a sentimentului coerent de sine care persista in spatiu si timp. O trasdtura fundamentala a definitiei eriksoniene a 
identitatii este aceea cd 0 parte de baza a persoanei se dezvolta in tinerete si ramdne relativ consecventa pe 
parcursul vietii adulte. Identitatea unei persoane apare printr-o activitate de dezvoltare numita formarea 
identitatii, care este definita tn linii mari ca procesul prin care un individ sintetizeaza rolurile de adult, identificdrile 
personale, comportamentele si valorile - realizate din punct de vedere al dezvoltarii in contextul unei 

comunitati mai mari care recunoaste si valideaza individul. (Erikson, 1959, 1968). Acest lucru este in contrast cu 
rezolutia identitatii, care descrie finalizarea dezvoltarii legate de identitate 

sarcini - care au ca rezultat angajamente pe termen lung fata de roluri si identificari ale adultilor care 

conecteaza indivizii la o comunitate mai mare, in timp ce ii distinge simultan de ceilalti din acea comunitate 
(Roberts, 2007). in conceptia noastrd despre masurarea acesteia, rezolutia identitatii include subelementele 
»formarea identitatii de sine (integrare si diferentiere) si formarea identitatii sociale (rolurile de munca si 

viziunea asupra lumii)” (Roberts & Cété, 2014, p. 225). Cu alte cuvinte, indivizi care trec prin 

tranzitia la varsta adulta trebuie sa finalizeze sarcinile de dezvoltare asociate cu a afla cine sunt ei si ce cred ei 

in legdturda cu (1) modul in care acest sentiment de baza al sinelui se potriveste intr-o comunitate mai 

mare (integrare), dar (2) este simultan unic sau de nisa tn cadrul acelei comunitati (diferentiere) 

(Adams & Marshall, 1996), in timp ce (3) dobandeste acreditari educationale sau abilitati necesare pentru 
autosustinerea (roluri de munca) si (4) dezvoltarea unei viziunea asupra lumii care transmite scop si sens. Mai 
mult, aceasta intelegere a identitatii nu numai cd incorporeaza concepte de explorare a 

— si angajamentul fata de— roluri ale adultilor (Marcia, 1968, 1980), evidentiaza constientizarea acestui subiect 
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sentimentul de sine si continuitate (identitatea ego-ului), continuitatea comportamentala in angajamentele 
interpersonale (identitatea personala) si a avea rolurile si statusurile sociale ale cuiva. 


sa fie recunoscut de 0 comunitate mai mare (identitate sociala) (Cété & Levine, 2002). Acest model teoretic al 

formarea identitatii incorporeaza elemente ale mai multor discipline, cum ar fi psihologia dezvoltarii, psihologia sociala si 
sociologia. Am folosit acest cadru tn cariera mea academica pentru a studia diferite concepte: tranzitii de la educatie la 

munca la tineri, comportamente de asumare a riscurilor, tulburdari de alimentatie si, bineinteles, blana. Pentru 

majoritatea acestor subiecte, strategia a fost masurarea diferitelor niveluri de formare a identitatii sau rezolutia identitatii 

si modelarea modului fn care scorurile de pe aceste scale de identitate se raporteaza la alte variabile masurate, cum ar fi stilurile 
parentale, pregatirea pentru universitate, frecventa consumului episodic de alcool si rezultate de sanatate mintala, cum ar fi 
anxietatea. Un avertisment important: ,,.Identitatea cu blana” Un reporter Daily Beast 

odata mi-a cerut sa clarific la ce ma refer cand am spus cad oamenii ,,Se identifica ca blanosi” sau ,,banosii se identifica cu fursona 
lor”. Pentru mine, identitatea cu bland se refera la sentimentul de constientizare de sine al unui individ si sentimentele de 
apartenenta la o comunitate care rezulta din participarea la fandomul cu blana. in acea definitie, adaptez elemente ale unei 
abordari neo-Eriksoniene pentru a descrie formarea identitatii si auto-descoperirea semnificativa prin conexiuni 
antropomorfe si comunitare pe care multi blanori - dar nu toti - 

experienta din cauza faptului ca faci parte din fandomul cu bland. Cand vorbesc despre oameni care se identifica ca blanosi, 
ma refer la asocierea lor simtita si semnificativa cu fandom-ul blanosilor, iar cand spun ca ,,blanuri 

identificd-te cu fursonas-ul lor”, descriu legatura semnificativa pe care unii furs o dezvolta cu fursonas-ul lor, care poate facilita 
explorarea, auto-reflectia si constientizarea si cresterea umana. Aceasta activitate identitara are loc datorita unei implicari 
voluntare tn comunitate - un statut de alegere atins. Astfel, identitatea bland este un tip de continut - un rol social - care 
sustine procesul de dezvoltare a identitatii. 1 Foarte important, identitatea bland nu este o orientare in utilizarea 

termenului de catre mine. Este 

nu este un statut protejat. Este o identitate de fan deosebit de semnificativa, care incorporeaza autoreflectie creativa 

si conexiune cu ceva mai mare decat sinele. in acelasi mod, cineva s-ar putea identifica ca 

un fan Star Trek si experimenteaza beneficii personale si semnificative din activitatile conexe - participarea la conventii, 
conectdndu-te cu ceilalti in persoana si online si beneficiind de orice autoreflectie rezultata, sentimentul de apartenenta 

la o comunitate si cresterea ulterioara ca persoana care vine din fiinta. 


1 Vezi Cété si Levine (2015, pp. 15-18) pentru o descriere nuantata a diferen _ ialului. 
dimensiunile identita ii i ale sinelui. 


afiliat lao comunitate. Este fandomul cu bland. 2 Cu toate acestea, terminologia este, de asemenea, putin complicata, 
deoarece exista si alte adaptari ale cuvantului identitate care au fost mai atribuite si protejate legal. 

—statutul si sensul, cum ar fi identitatea de gen si identitatea rasiala. in utilizarea actual a termenului, identitatea blana 

nu este echivalenta cu aceste alte stari. Este important sa retineti, totusi, ca multi blaniti ocupa statusuri protejate, cum ar fi sa 
faca parte din comunitatea 2SLGBTQIL+. 3 Rezolvarea identitatii in tranzitia prelungita la varsta adulta A sti cine esti este o 
sarcina cheie de dezvoltare a adolescentei si tineretii. Sute de cercetatori au sustinut beneficiile formarii identitatii si 

relatia acesteia cu o multitudine de rezultate de bunastare. Cercetarea mea de disertatie a examinat beneficiile rezolvarii 
identitatii pentru rezultatele sanatatii mintale - constatdarile au ardtat ca relatia dintre un sentiment de sine bine dezvoltat si 
coerent si 0 bund sdnatate mintald a fost puternica (Roberts, 2007). Cu toate acestea, cel 


sarcina de a forma un sentiment coerent al sinelui dureaza mai mult decat oricdnd in societatile occidentalizate. Unii 
psihologi de dezvoltare au considerat ca schimbarea este atat de profunda incat au numit 0 noua perioada de dezvoltare 
intre adolescenta si maturitate - maturitate emergenta (Arnett, 2000, 2004). 

Si, in timp ce unii sustinatori ai maturitatii emergente au descris tranzitia prelungita la varsta adulta in termeni benigni, 
alti cercetatori si-au exprimat ingrijorarea ca, daca formarea identitatii 
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stagneaza, atunci poate avea consecinte grave asupra dezvoltarii individului (C6té & Allahar, 2011; 

Cété & Levine, 2002, 2015; Roberts & Cété, 2014). Dar de ce sarcina dezvoltarii identitatii devine mai dificila in societatile 
occidentale contemporane? Si ce legatura are asta cu blanurile? Pentru a raspunde la aceste intrebari, trebuie sa explic 

putin mai multe despre dezvoltarea identitatii de-a lungul istoriei omenirii si despre modul in care aceasta s-a schimbat drastic 
pentru a deveni o sarcina mai descurajanta - initial odata cu revolutia industriala si apoi cu atat mai mult cu revolutia 
informationala. 4 S-ar putea sa va intrebati ce. 


2 Cu toate acestea, cred ca fandom-ul cu bland, pentru unii, ofera participantilor sai un. 


oportunitate exceptionald de crestere si conectare cu ceilalti, ceea ce schimba viata - mai mult decat propria mea afiliere 
ocazionala de a fi Trekker. A fost acest aspect al fandomului cu bland pe care fl voi aborda in acest capitol. 3 2SLGBTQI+ 
bispirituala (indigena), lesbianda, gay, bisexuala, transgender, 


Queer, Intersex 4 Ca sociolog, am mari tngrijorari cu privire la consecintele iminentei IA. 


revolutie din multe motive, dar deconectarea mai mare a oamenilor de a experimenta interactiuni semnificative se afla cu 
siguranta pe lista. 


aceasta teorie sociologicd are de-a face cu blanosii, dar, mai tarziu in capitol, voi propune o teorie pentru a explica 

modul in care fandomul cu bland ofera un fel de antidot pentru conditiile societatii moderne tarzii pentru unii blanosi. Pentru 
a explica ce greutati amelioreazd fandom-ul, trebuie mai intai s4 descriu problema. in societatile preindustriale, simtul 
oamenilor despre ei insisi provenea din identificdrile lor cu ceilalti din comunitatea lor (Cé6té & Levine, 2002). De exemplu, in 
societatile premoderne, majoritatea oamenilor aveau ,,viitorul” stabilit pentru ei de asteptdarile comunitatii lor, care erau 
jntemeiate pe responsabilitatea ancestrala. Ei au urmat de obicei o cale predeterminata, bazata pe statutul familiei, ocupatia 
si rolurile de gen. Dupa cum a descris-o Durkheim (1893), a existat o asemdnare a experientei care tinea societatea 

unita - el a numit-o solidaritate mecanica. Legaturile puternice ale comunitatii care erau inrddacinate in relatiile de grup 
primare au ghidat vietile oamenilor si le-au modelat actiunile - nu era nevoie sa ,,dai seama” ce ,,va fi” 0 persoana cand ,,va 
creste” deoarece asteptarile si normele structurale existente au dictat deja raspunsurile (Cété & Levine, 2002). 5 Cu toate 
acestea, revolutia industriala avea sa perturbe permanent acest tip de societate simpla, deoarece a inaugurat o era de noi 
roluri de munca care necesitau abilitati specializate (Durkheim a numit-o o diviziune complexa a muncii), vanzarea muncii 
pentru salarii, educatie mai extinsd pentru copii. si tineri, mai multa migratie in orase, mai putina conexiune cu ceilalti (adica, 
0 comunitate de strdini) si dimensiuni mai mici ale familiei. Influenta dominanta a grupurilor primare si a comunitatilor 

unite asupra indivizilor din societatile premoderne s-a mutat in societatile moderne catre grupuri secundare care erau 
impersonale. Aceste noi conditii ale societatii au dus la o mai mare izolare si au crescut potentialul de anomie. 6 

Aceasta a fost 0 cantitate extraordinara de schimbare care a avut loc intr-o perioada relativ scurta de timp si, pe masura ce am 
trecut de revolutia industriala si prin revolutia informationala care a inceput tn anii 1950, fiecare dintre aceste conditii s-a 
adancit in consecintele lor pe masura ce am intrat jn erd. a modernitatii tarzii (COté & Levine, 2002). Simultan, s-a atribuit 
accentul societal emergent asupra individualismului, unde oamenii au ,,libertatea” de a-si ,alege” calea in viata. 


5 Pentru a fi clar, a existat si o inegalitate semnificativa in societatile premoderne. 
6 Teoria anomiei a lui Emile Durkheim — o stare de lipsa de norma, unde exista norme. 


definite ca asteptari adecvate din punct de vedere cultural ale comportamentului care modeleaza modul de viata al 
oamenilor - care a fost propus in 1893 pare sa aibd un merit tot mai mare cu fiecare an care trece (vezi traducerea in 
limba engleza in Durkheim, 2014). 


Machine Translated by Google 


responsabilitatea fata de individ de a-si deschide propria cale catre prosperitate. 7 Exacerband si mai mult situatia este 
progresul tehnologiei, care exercita presiuni crescande asupra tinerilor pentru a obtine acreditari post-secundar, 

pentru a fi competitivi pe piata muncii (C6té & Allahar, 2011). Desi considerata eliberatoare pentru unii, omniprezenta 
nalegerii individuale” in societatile moderne introduce, in consecinta, noi 

vulnerabilitati de dezvoltare pentru formarea identitatii (Schwartz, 2000), deoarece ,oamenilor le lipseste un sentiment 

de autodeterminare inradacinat intr-o comunitate a altora, care a stat la baza identitatii umane de-a lungul istoriei” 

(Cété & Levine, 2002, p. 2). Luate impreuna, au creat societati contemporane, occidentalizate 

conditiile in care tinerii - daca au suficient de privilegiati - sunt adesea inarmati puternic tn moratorie de dezvoltare 

jn timp ce castiga acreditari pentru a fi competitivi pentru locuri de munca, manipulati de consumism si distrasi de retelele 
sociale - totul pe fundalul prea multa alegere, prea putina indrumare, si o cultura consumata de individualism (Cété 

& Allahar, 2011). Mai mult decat atat, aceste conditii societale si economice au dus la o tranzitie prelungita catre varsta 
adulta - o prelungire din ce in ce mai mare a timpului necesar pentru a deveni un membru independent si autosuficient al 
societatii adulte, cu un simt complet format. 

de sine. Acest lucru fi lasé pe membrii societatilor post-industriale metaforic - si uneori literal - 

serpuind si cautand lucruri care sa-i ajute sa creeze sens tn viata lor 8 sau pur si simplu sa le distraga suficient atentia de la 
a face fata realitatilor lor provocatoare de izolare sociala (C6té, 2000), care a fost si mai mult exacerbata de pandemie. 
Totul isi ia efectele asupra dezvoltarii umane, in linii mari, si mai departe 

formarea identita ii, mai precis. Diversi sociologi si psihologi 9 claxoneaza de ceva vreme cu privire la efectele nocive ale 
societatii moderne tarzii asupra bunastarii indivizilor. 

Cercetatorii din domeniu au scris despre ei. 


7 in acest tip de mediu, accentul pe prosperitatea individuala si asumarea. 


de agentie totala ascunde, de asemenea, structurile ramase (rasa, sex, statut socio-economic, varsta) care ne dicteaza 

jn mare masura statutul social in lume si actioneaza ca facilitatori invizibili sau bariere in calea oportunitatilor 

(adica, cauze ascunse, dar semnificative ale inegalitatii). 8 Cred ca unul dintre motivele pentru care oamenii sunt absorbiti 
cu usurinta de moduri, de celebritati. 


obsesie, politica extremd, culte, teorii ale conspiratiei, retele sociale etc. — oamenii izolati sunt disperati 
sd apartina ceva care este mai mare decat ei insisi (vezi teoria societatii de masa; Kornhauser, 1959). 9 Erik Erikson, 
Anthony Giddens, James Cété, Anton Allahar, Steve Berman, 


Marilyn Montgomery, Paivi Fadjukoff, Seth Schwartz, pentru a numi doar cativa. 


preocupari cu privire la consecintele tinerilor care nu isi dezvolta un sentiment de baza al sinelui (de exemplu, C6té & Levine, 
2002, 2015) - fie ca este rezultatul distragerii atentiei determinate de consumatori, pierderea conexiunii cu o 

comunitate de altii care ne valideaza, confruntandu-ne cu o tirania alegerilor, dar lipsita de indrumarea pentru a deschide 
calea inainte (Schwartz, 2000), sau chiar pur si simplu credinta ca un nucleu simtul de sine nu mai este pur si simplu un 
rezultat al dezvoltdrii necesar si ca fragmentarea sinelui este eliberatoare (Gergan, 1991). 

Sunt necesare interventii, iar fandom-ul cu bland poate fi un exemplu unic al modului in care oamenii pot face fata sau pot 
compensa deficientele normative ale societatii contemporane. Ca atare, intrebarea ce fac tinerii din societatile post- 
industriale cu timpul liber in timpul tranzitiei prelungite la varsta adulta a fost o preocupare esentiala pentru mine siam 
devenit interesat de dezvoltarea identitatii blanosilor pe masurd ce participau la fandom-ul blanosilor. 

Inventarul problemelor de identitate Cand m-am alaturat Proiectului International de Cercetare Antropomorfa tn 

2011, una dintre primele mele intrebari de interes a fost sa iau masura pe care am dezvoltat-o ca parte a studiilor mele de 
doctorat si sa o aplic fandomului cu bland. Am fost interesat sa vad cum au obtinut scorurile in Identity Issues 

Inventory (I 3), care masoara rezolutia identitatii (Roberts & Cété, 2014). 1013 a fost tradus tn cel putin patru limbi sia 
fost prezentat 
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sda fie un instrument eficient pentru evaluarea rezolutiei identitatii in multe tari de pe glob. Are capacitatea de a masura 
sarcinile de identitate de sine (integrare si diferentiere) si sarcinile de identitate sociala (munca si viziunea asupra lumii), 
cuprinzand in acelasi timp trei niveluri de formare a identitatii (ego, personal si social). Scala completa este compusd din 
48 de itemi (Likert in 6 puncte). 11 in acest capitol, cu exceptia cazului in care se specifica altfel, rezultatele I 3 sunt 
prezentate ca o medie din 6 pentru fiecare dintre cele patru subscale, din 12 pentru sarcinile de identitate de sine si 
sarcinile de identitate sociala si din 24 pentru totalul rezolvarea identita _ ii. 


10 La acea vreme, eram un strain de furry-fandom. Sunt deja inregistrata (vezi. 


Roberts, 2022) afirmand ca, atunci cand am inceput sa studiez bldnurile, nu mai aveam nimic de facut in afarad de ceea ce 
Invatasem din infamul episod CSI. Cu toate acestea, ca cineva care se bucura de a avea o minte deschisa si de a fi 
deschis la noi experiente, am decis sa nu fac un salt de credinta, ci mai degraba sa iau stiinta si sa las datele sa-mi 

spuna ce concluzii trebuie sa trag despre blani, tn general, si identitate 

formarea in fandom furry, in special. 11 Scale variaza de la 1 la 6 (total dezacord, dezacord, oarecum dezacord, 
oarecum. 


de acord, de acord, tare de acord). 


The Furry Fandom—Date de rezolutie a identitatii. 

Performanta generala a lui 1 3 in probele cu bland De-a lungul anilor, am vazut constatari consistente legate 

la performanta I 3. Din 14 mostre online si conventionale pe care le-am adunat in 2011- 

2019, scorurile medii de integrare ale bldnorilor pe scara 13 au fost constant peste punctul de mijloc (3,5) si 

medie 4,28 (4,0-4,5). S-au gasit tendinte similare pentru diferentiere, care a fost in medie de 4,20 (3,8-4,5). 

in noua esantioane online si conventionale in acelasi interval de timp, scorurile de lucru ale furries au fost, de 
asemenea, constant peste punctul de mijloc al scalei, cu un scor mediu de 4,19 (3,9-4,5), iar scorurile de viziune asupra 
lumii de 4,17 (3,6-4,7) au fost, de asemenea, similare. in general, aceasta arata o consistenta remarcabila a 

mdsuratorii lui 13 in fandomul cu bland. Variabilitatea Usoard a celor patru subscale este, de asemenea, in concordanta 
cu datele colectate anterior din esantioane fara blana care au documentat scoruri de integrare usor ridicate si scoruri 
usor mai mici de viziune asupra lumii. De asemenea, in concordanta cu cercetdrile noastre anterioare, un studiu online 
din 2017 a constatat ca toate cele patru subscale ale lui I 3 au fost asociate pozitiv cu masurile de bunastare psihologica. 
Cu toate acestea, scorurile I 3 - prin ele insele, ca numere - nu inseamna nimicin mod inerent, deoarece inca nu 

avem de dezvoltat valori de prag la scara larga, reprezentative la nivel national. Din studiile pe care le-am finalizat, 

ne putem astepta ca scorurile 13 ale unui esantion sa fluctueze ca produs al altor variabile demografice. De exemplu, ne- 
am astepta sd vedem ca scorurile I 3 ar fi mai mari la persoanele in varsta (30+) deoarece acestia si-au dezvoltat - 
probabil - un simt de baza al se cunoaste pe ei tnsisi pe masura ce imbatrdnesc sau ne-am putea astepta ca subscala 
care reprezinta munca scorurile ar fi mai mici pentru cei care erau inca angajati in invatamantul postliceal. Astfel, 
pentru ca stim ca fandomul cu bland ramane in mare parte un fandom ,,tanar”, ne-am putea astepta sd vedem scoruri 
13 mai mici decat un grup de control care a fost format din participanti mai in varsta. Intrebarea devine atunci, ce se 
jntampla cu scorurile I 3 daca luati in considerare - luati in considerare - aceste alte variabile controlandu-le statistic? 
Scorurile I 3 ale blanurilor vor fi diferite de diferitele grupuri de control? Exista ceva despre fandom-ul cu bland care 
faciliteaza cresterea identitatii? Rezolvarea identitatii in blani versus non-blanuri Urmatoarea noastra sarcina a 

fost sa vedem daca am putea detecta vreo diferenta intre o proba cu bland si 0 proba fara bland. Ca atare, am colectat 
date de la un esantion de 942 de bldni (cu 0 varsta medie de 26 de ani) si un grup de control de 782 de non-blani 

(varsta medie de 32 de ani). Folosind masurile de integrare si diferentiere si controlul pentru varstd, sex, venit, liberalism 
si educatie, am putut compara scorurile de identitate pentru cele doua grupuri 
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a descoperit ca blanurile au avut scoruri semnificativ mai mari la 13 si ca, in special, blanurile de identificare cis-masculi, pareau sa 
beneficieze cel mai mult de pe urma participdrii la fandom. Aceasta a fost o descoperire interesanta deoarece, in probele fara bland, unele 
date emergente indica faptul ca barbatii cis par sa se lupte cu sarcinile de formare a identitatii (au scoruri mai mici) mai mult decat femeile 
cis. Cu toate acestea, am vrut sa vedem daca beneficiile de identitate pentru blanuri fata de non-blanuri au fost legate de a face parte din 
vreun fandom sau daca era unic pentru fandomul de blana. Rezolvarea identitatii la Furries, Anime Fans si Fantasy Sports Fans In mod 
specific, am dorit sa examinam efectele identitatilor fantezie create de sine si alte identitati fantezice, studiind trei grupuri de fani: 

furries, anime si fanii sporturilor fantastice. Furries, care sunt legati de fandomul cu bland prin interesul pentru antropomorfism, 

creeaza de obicei 0 identitate animala non-umanda numita fursona, care este adesea 0 versiune idealizata a lor. Fanii animelor, care se 
bucura de obicei de animatia in stil japonez, pot juca cosplay ca un personaj preferat (sau mai multe personaje) in cultura populard, care este 
cel mai adesea creat de altcineva (de exemplu, o carte de benzi desenate sau un personaj de film). Fanii sporturilor fantastice sunt de obicei 
fani ai sporturilor care se angajeaza in competitii de liga devenind ,managerul” propriei echipe fantastice. Ei aleg jucatori si, pe baza 


evenimentelor reale ale echipelor sportive, echipele lor concureaza 


in liga fanteziei. Fanii sporturilor (fantezie) au fost alesi ca grup de control pentru acest studiu din cauza omniprezentei sporturilor in 
cultura nord-americana. Am dezvoltat trei sondaje personalizate, dar identice din punct de vedere conceptual, astfel incat acestea sa 

fie adecvate pentru a fi administrate blanorilor, fanilor animelor si fanilor sporturilor fantastice si am folosit 24 de articole din13 pentru a 
masura integrarea, diferentierea si sarcinile de identitate totala. 12 In total, am chestionat 4.611 participanti — 1.031 blani de la Anthrocon 
jn Pennsylvania (cu 0 varsta medie de 26,8), 3.159 fani anime de la A-Kon in Texas si online (varsta medie de 23,3 ani) si 421 de fani ai 
sporturilor fantasy online folosind Mechanical. Turk (varsta medie de 31,9). Apoi am efectuat mai multe modele liniare generale si am 
constatat ca exista dovezi care sd sustind ipoteza noastra conform careia blanurile (controlul pentru varsta, sex si angajamentul fanilor) 

au avut scoruri semnificativ mai mari — aproximativ 3 puncte — la (sarcinile totale de identitate de sine) I 3 decat fanii anime-ului si cu 
aproape 6 puncte mai mult decat fanii sporturilor fantasy. In general, analizele pentru intregul esantion au aratat, de asemenea, cA 
barbatii cis au avut scoruri mai mici decat femeile cis cu aproximativ 2 puncte la I 3, varsta mai inaintata a fost un predictor 


semnificativ al scorurilor I 3 mai mari (aproximativ jumatate de a. 


12 Scorurile totale ale sarcinilor de auto-identitate au variat intre 6-144. 


punct pe an), iar nivelurile scazute de angajament al fanilor au fost asociate cu scoruri I 3 mai mici cu putin peste 6 puncte. Toate lucrurile 
luate in considerare, a fi blanos (comparativ cu a fi fan anime sau fan de sport fantasy), a fi cis-femeie, 13 ani fiind mai in varsta si a 

avea un nivel ridicat de angajament al fanilor, fiecare explica in mod unic si semnificativ variabilitatea scorurilor I 3 ale participantilor . 
Rezolvarea identitatii la Furries: Ce se intamplda? Deci, ce se intampla in fandom-ul cu blana? Pentru a intelege un pic mai mult din 
diversitate 

de rezolutie identitatii la blani, am efectuat un studiu care examineaza factorii asociati cu sarcinile de auto-identitate (insumand 
integrarea si diferentierea), 14 sarcini de identitate sociala (insumand munca si viziunea asupra lumii), 15 si identitatea totala (Insumand 
cele patru subscale I 3). 16 Analiza a inclus datele de 

2.360 de blani, iar rezultatele au oferit cateva perspective preliminare fascinante asupra factorilor care contribuie la rezolvarea 
identitatii la blani. Folosind o combinatie de regresie si modele liniare generale, am evaluat influenta unica a mai multor variabile. 

Am inclus 0 masura generala a bunastarii relative, cerandu-le oamenilor sa se compare cu ceilalti din tara lor si sa raporteze situatia 

lor relativa (scara, scarda de tip Likert de la 1 = cel mai prost pana la 10 = cel mai bun), identificarea cu fandomul bland (identificare , 1 = 


total dezacord panda la 7 = total de acord), 17 ani si varsta. 18. 


13 Nu au existat suficiente date despre transgender din cele trei esantioane pentru a realiza o mai mare masura. 


analiza de gen amanuntita si incluziva. 


14 Scorul total al sarcinii de identitate de sine din 12. 
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15 Scorul total al sarcinii de identitate sociala din 12. 16 Scorurile totale ale identita ii din 24. 17 In aceasta analiza, o 
serie de teste au indicat ca aceasta este conectata emo_ ional. 


comunitatea cu blana (fandom, scarda de tip Likert de la 1 = total dezacord la 7 = puternic de acord), identificandu-se 

cu a fi blanos (fanship, 1 = puternic in dezacord pana la 7 = puternic de acord) si a fi conectat emotional cu 

fursona (personajul) , 1 = total dezacord pana la 7 = total de acord), daca au fost introduse ca trei variabile independente 
separate, au fost punctate prea asemanator unul cu celdlalt atunci cand este folosit pentru a prezice identitatea. Testele 
in cadrul subiectilor nu au evidentiat diferente semnificative intre scorurile fandom si fandom din acest esantion, iar 
masurile fandom si fandom au fost foarte corelate (r = .66). De asemenea, analizele de regresie au indicat cd atunci 
cand fanship si fandom au fost introduse secven ial in model, fanshipul nu a avut nicio contributie unicd (asa cum ar fi 
indicat de o crestere semnificativd a R2), iar testele preliminare prin regresie au indicat cd pot exista preocupari 

cu multicoliniaritatea in aceasta analiza. daca cele trei variabile ar fi folosite toate ca variabile independente. Ca 

atare, s-a luat decizia de a 

combinati mdasurile intr-un singur item (alfa lui Cronbach .84). 


Participantilor lis-au adresat 0 serie de intrebdri despre angajamentul lor fantezist legat de bland, inclusiv masura in 
care fanteziile lor cu tematica blana i-au implicat sa se reimagineze pe ei insisi ca fiind diferiti de viata lor de zi cu Zi. 

Am incorporat in analize doi itemi care au tntrebat despre gradul de diferenta resimtita intre sine si obiectul fanteziei cu 
tematica bland. In primul rand, blanosii au fost intrebati sd se imagineze ca fiind o versiune ,,mai buna sau mai ideala” a 
sinelui lor actual (ideal, 1 = niciodata pana la 7 = intotdeauna) si, in al doilea rand, despre imaginarea eului ca o 
versiune mai ,neplacuta sau mai proasta” decat sinele lor actual (mai rdu, 1 = niciodata pana la 7 = intotdeauna). 

Am inclus, de asemenea, 0 scara de a fi deschis cu privire la a fi blanos cu familia, prietenii si cunostintele de zi cu zi 
(deschis, 1 = total dezacord pana la 7 = total de acord). Au fost incluse si doua masuri categorice. Prima a fost 0 
evaluare a autismului 19, iar a doua a evaluat efectele genului folosind o variabila care le-a cerut participantilor sa indice 
cea mai buna categorie care i-a descris (cis-barbat, cis-femeie, trans-barbat, trans-femeie si non- fluid binar/gen). 

20 Tabelul 24.1 prezinta atat coeficientii nestandardizati, cat si cei standardizati 21 pentru variabilele predictoare 
pentru sarcinile de auto-identitate, sarcinile de identitate sociala si rezolutia totald a identitatii, masurate prin I 3. in linii 
mari, rezultatele generale indica faptul ca variabilele independente (scara , identificare, varsta, ideal, deschis, mai rau, 
autism si gen) fiecare prezice in mod unic si semnificativ rezolutia identitatii 


-scoruri mai mari de bunastare relativa, o mai mare identificare cu fandom, a fi mai tn varstd si a fi deschis cu privire la 
a fi blanos, toate au prezis in mod unic scoruri mai mari de sarcini de identitate de sine, sarcini de identitate sociala si 
masura totald a identitatii. Cele doud variabile care masurau fantezia cu tematica blana — fantezie despre 

fiind diferit de sinele actual ca o versiune mai bund/mai ideald a sinelui si ca o versiune mai neplacuta/mai rea a sinelui 
- a prezis scoruri mai mici de identitate. In cele din urmé, variabila autism a fost un predictor semnificativ al 

rezolutiei identitatii in toate cele trei modele, dar genul a prezis in mod semnificativ sarcinile de auto-identitate 
(determinand semnificatia rezolutiei totale a identitatii, de asemenea) si nu sarcinile de identitate sociala. Deci, ce 
jnseamna aceste constatdri pentru a prezice rezolvarea identitatii personale si sociale? 


18 Recategorizat: 18-19, 20-25, 26-29, 30-45, 46+; acestea erau mai conforme cu. 
cercetdri anterioare folosind I 3. 19 Nu pe spectru, pe spectru si nu sunt sigur daca pe spectru, unde. 
nesigur era categoria de referinta. 


20 Pentru variabila gen, genderfluid/non-binar a fost categoria de referinta. 
21 Va rugam sa consultati nota de final pentru o explicatie nestandardizata si standardizata. 


coeficienti beta. 
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Tabelul 24.1. Regresie: coeficienti beta nestandardizati si standardizati care prezic sarcini de identitate. 


Nota. in al treilea model, identitatea totala, interceptarea este mai mare deoarece este ajustata pentru scara de 
24 de puncte. Au existat, de asemenea, diferente semnificative intre a fi pe spectru (da) si a nu fi pe 

spectru (nu) pentru sarcini de identitate sociala. Atat categoriile da, cat si nu au fost semnificativ mai mari decat 
grupul de referinta, nesigur. Categoriile de gen (cis-man = cis-woman = trans-man = trans-woman) au fost toate 
semnificativ mai mare decat categoria fluidelor nonbinare/de gen, dar nu au fost semnificativ diferite unele de altele. 


Scara. Persoanele fara bland care se descriu ca fiind ,, mai sus pe scara” pe aceasta masura tind sa fie mai stabilite in 
rolurile la varsta adulta. In mod similar, blanurile care se vad ca fiind ,, mai bine” in comparatie cu ceilalti replic 

aceasta descoperire si au scoruri mai mari la rezolutia identitatii. In analizele noastre, aceste tendinte au fost cele mai 
puternice pentru rezolvarea identitatii sociale, care include rolurile de munca si viziunea asupra lumii. Rezultatele 

sunt, de asemenea, in concordanta cu constatdarile conform cadrora oamenii din medii de clasa inferioara se pot confrunta cu bariere suplimentare 


cu identitate. 


formarea (de exemplu, Cété & Levine, 2015; Phillips & Pittman, 2003; Yoder, 2000). Varsta. La fel ca mostrele fara 

bland, odata cu imbdatrdnirea, ei continua sa obtina castiguri semnificative de identitate - o constatare care este in 

concordanta cu cercetarile anterioare. Folosind scorul general de identitate I 3 ca variabila de rezultat, 

analizele ulterioare (estimate de model si mentinand celelalte variabile constante) indica faptul ca exista 

castiguri semnificative in identitate care se obtin pe mdsurd ce oamenii imbatranesc prin varsta adulta in curs de 

dezvoltare — 18-19 (15,82) , 20-25 (16.40) si 25-29 (17.26) — dar apoi se stabilizeaza la varsta adulta mijlocie 

(30-45 = 17,40; 46+ = 18,00). Acest lucru indica faptul ca blanosii - ca si alti non-blani - capata un sentiment mai perfectionat despre ci 
sunt in aceasta perioada importanta de dezvoltare a vietii. 


Figura 24.1. Deschidere. 

Identificarea cu bland. Identificarea puternica cu fandom a fost deosebit de importanta pentru rezolvarea identitatii 

de sine, dar a fost si un predictor semnificativ al rezolvarii identitatii sociale. Acest lucru are sens, deoarece 

identitatea de sine este reprezentatd de sentimentele de a se potrivi intr-o comunitate mai mare (integrare), in 

acelasi timp sentimentul unic (diferentiere). Constatarile indica faptul ca cu cat o persoana se identifica mai mult cua fia 


bldnos, este conectat la fandom si se identifica cu fursona lor, cu cat ei obtin un scor mai mare la rezolutia 
identitatii. In plus, a fi deschis in ceea ce priveste a fi bl4nos a fost un lucru important. 


16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
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Deschidere despre a fi un blanos si identitate. 
Rezolu ie. 
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Prieteni Familia. 
Deschidere totala de zi cu Zi. 


predictor al identitatii, care indica faptul ca a trai in mod autentic si deschis este important pentru identitate - 

ceva care este in concordanta si cu cercetdrile anterioare. Subanalize suplimentare au aratat ca a fi deschis cu prietenii si 
oamenii tn viata de zi cu zi a reprezentat cele mai mari cresteri ale rezolutiei identitatii. 

Figura 24.1 arata legatura dintre deschiderea fata de a fi un blanos cu prietenii, familia si oamenii tn viata de zi cu zi si 

scorurile totale ale rezolutiei identitatii. Graficul arata ca, in general, scorurile mai mici de deschidere legate de a fi 

blaniti sunt asociate cu rate mai scazute de rezolutie a identitatii, iar ratele mai mari de dezvaluire sunt asociate cu o rezolutie 
mai mare a identitatii. Cei care pot trai cel mai deschis in viata lor de zi cu zi (aproximativ 20% din esantion nota 6-7 pe mdsura) 
sunt asociati cu cele mai mari beneficii de identitate, in timp ce nu pot trai autentic cu prietenii despre a fi blanos. 

(aproximativ 11% din esantion au punctat 1-2 la masura si, in medie, au fost in fandom pentru mult mai putine 


ani) prezice o rezolutie mai mica de identitate. Pentru majoritatea participantilor, deschiderea fata de familie are un efect putin 
variabil (rezultate similare pentru cei care au scorul 1-5) - cu exceptia cazului tn care deschiderea este relativ mare 
(aproximativ 41% din esantion nota 6-7), caz in care prezice o rezolutie mai mare a identitatii . Toate lucrurile luate in 
considerare, desi blanurile tind sa fie cele mai putin deschise cu oamenii in viata lor de zi cu zi siin familie, atunci cand sunt 
deschisi, tind sa aiba, de asemenea, niveluri mai ridicate de rezolutie a identitatii. Cu toate acestea, atunci cand blanurile nu sunt deschise 
cu prietenii lor despre a fi blana, efectul negativ este deosebit de pronuntat, lucru care pare sa fie remediat pentru multi 
blanosi petrecand mai multi ani in fandom. Fantezie. In ceea ce priveste rolul fanteziei, fanteziile cu tematic bland care 
subliniaza diferenta dintre sinele actual si sinele ideal si fanteziile care au ca rezultat imaginarea sinelui ca fiind mai neplacut 
sau mai rau au fost ambele legate de scoruri mai mici de rezolutie a identitatii. Acest lucru inseamnda, de asemenea, ca invers 
este adevarat: oamenii care au un scor mai mic la fanteziile care se vad ca fiind semnificativ diferiti de sinele lor actual 

(adica, nu sunt diferiti) si cei care au un scor mai mic la fanteziile care se infatiseaza ca fiind mai rele (adica, nu sunt 

diferiti) neplacut) ar avea un scor mai mare la rezolutia identitatii. Aceasta este o dovada ca implicarea intr-o fantezie 

pozitiva despre continutul cu tema cu bland, care este tn concordanta cu sine si pozitiv, poate prezice rezultate benefice privind 
identitatea si reproduce descoperirile anterioare despre efectele fanteziei pozitive (Plante et al., 2017). 


Rezultatele sunt, de asemenea, in concordanta cu un corp de cercetare putin studiat, dar in crestere, care evidentiaza 
problemele asociate cu dezvoltarea unei identitati negative (Hihara et al., 2018). 


Autism. Autismul a fost un predictor semnificativ al rezolutiei identitatii in toate cele trei modele. in timp ce tendintele relative 
au fost consistente pentru a nu fi pe spectru (nu = cele mai mari scoruri de identitate), pentru a fi pe spectru (da = 

pozitia de mijloc) si pentru a te simti nesigur ca te afli in spectru (nesigur = cele mai mici scoruri de identitate), in cele trei 
masuratori ale identitatii (sarcini de sine, sociale si de identitate totala), acestea nu au fost semnificativ semnificative in cele 
trei modele. Participantii care nu erau siguri daca se aflau pe spectru aveau scoruri estimate ale marjei 22 care au fost 
semnificativ mai mici (auto 7,97, social 8,23, total 16,03) decat cei care au spus ca au un diagnostic de autism (self 8,49, 

social 8,76, total 17,08) . 

Participantii din categoria nesiguri au obtinut, de asemenea, un scor semnificativ mai mic la rezolutia identitatii decat cei care 
nu erau pe spectru (auto 8,70, social 8,98, total 17,58). De asemenea, am detectat o diferenta semnificativa intre cei care erau 
pe spectru si cei care nu erau pe spectru pentru sarcini de identitate sociala (da = 8,76 vs. nu = 8,98), dar nu si sarcini de 
autoidentitate (da = 8,49 vs. nu). = 8,70). Diferenta semnificativa dintre categoriile de autism da si nu in sarcinile de identitate 
sociala s-a datorat scorurilor putin mai mari la munca si viziunea asupra lumii pentru persoanele care nu erau in spectru. 
Toate lucrurile luate in considerare, aceasta 

sugereaza ca neurodiversitatea poate prezenta provocari suplimentare in rezolvarea identitatii, care trebuie investigata tn 
continuare in studiile viitoare din cauza numarului mare de blani care se afla pe spectru (aproximativ 15%). Cu toate acestea, 
se pare, de asemenea, ca I 3 profita de incertitudinea (rezolutie mai mica) asociata cu faptul ca nu sunteti sigur daca 

cineva este autist sau nu. Gen. fn cele din urma, a fost evaluat genul, 
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si au fost dezvdluite cateva constatari preliminare foarte interesante - in mare parte ca rezolutia identitatii nu este 

afectata in mod special de gen - inclusiv barbatii trans si femeile trans. Aceasta este o descoperire interesanta 

deoarece cercetdrile anterioare (de exemplu, Anderssen et al., 2020) arata ca identitatea transgender (atat binara, 

cat si non-binarad) este adesea asociata cu o serie de rezultate mai slabe de bundastare in comparatie cu 

participantii cis-gen - in mare parte din cauza discrimindarii.. Cu toate acestea, acest lucru nu a fost cazul in esantionul cu bland. 
in primul rand, cand variabila generala a fost inclusa in cele trei modele, nu a prezis deloc diferente 

semnificative in sarcinile de identitate sociala. 23 Si, in cazul identitatii de sine (care conducea. 


22 Estimari care sunt calculate ajustand pentru toate variabilele din model. 
23 fn datele brute, unde alte variabile nu sunt luate in considerare, diferentele de gen sunt. 


gasit intre cis-men si categorii non-binare / genderfluid (altele nesemnificative) pentru sarcini de identitate 
sociala. Cu toate acestea, in analizele mai complexe care includ mai multe variabile independente, constatarea devine 
nesemnificativa. 


efecte semnificative ale identitatii totale), cand efectele celorlalte variabile sunt luate in considerare in model, se 
pare ca scorurile I 3 totale mai scazute sunt semnificative doar pentru cei care sunt non-binari / genderfluid 

(16,06) comparativ cu toti ceilalti; nu exista nicio diferenta semnificativa in rezolutia identitatii (medie ale marjei 
estimate) pentru barbati cis (17,30), femei cis (17,15), femei trans (16,94) si barbati trans (17,04). Se pare ca 

scorurile mai mici ale rezolutiei auto-identitatii pentru non-binare/generfluid 

oamenii conduc orice diferente detectate in modele. Studiile noastre viitoare vor putea determina daca aceasta 
descoperire este unica pentru blanuri sau ramane constanta pentru fanii anime si sport. Studiile ulterioare ne 

vor permite sa investigdm aceste relatii complexe. In ansamblu, se pare ca diferitele aspecte ale identificarii cu 
fandom-ul cu blana sunt mai puternic asociate cu subscalele de identitate de sine de pe 

13 decat subscalele social-identitare. Aceasta constatare are sens daca recunoastem cd principalul beneficiu al 
participarii la fandom-ul blanosilor este ca ofera un mecanism pentru ca blanosii pot construi conexiuni cu ceilalti in 
jurul interesului lor pentru mediile antropomorfe. Dar care sunt mai exact mecanismele in joc? 

De ce identificarea cu fandomul cu bland aduce astfel de beneficii pentru dezvoltarea identitatii - mai mult decat alte 
grupuri de fani? Norme formale si informale de blana: perspective antropologice si sociologice in ultimul deceniu, 
atat de multi membri ai comunitatii de bland au oferit echipei noastre de cercetare o perspectiva bogata asupra 
vietilor lor. 24 Pe langa colectarea datelor de la zeci de mii de blanori, ni s-a dat si permisiunea si/sau am fost invitati 
sd fim prezenti la multe evenimente fandom si sa fim. 


24 Au facut acest lucru prin participarea lor incredibila la proiectele noastre de cercetare, 


asemdnatoare pe care nu le-am experimentat niciodata altundeva in mandatul meu de cercetator. O anecdota 
rapida: Am fost recent parte dintr-un proiect legat de intelegerea sentimentului de pregatire al studentilor 
universitari pentru mediul academic. Am lucrat cu membri ai facultatii de la mai multe universitati mari 

din sud-vestul Ontarioului. Cand am discutat despre ratele noastre de raspuns, unul dintre colegii mei a parut incantat de asta 
am obtinut 0 rata de raspuns de 5%. Ca parte a studiilor efectuate de IARP asupra blanurilor, obtinem tn mod 
regulat rate de raspuns de peste 50% la sondajele noastre pe hartie pe care le distribuim la conventii... A fost o 
verificare a realitatii pentru mine despre cat de exceptional si generos este implicata comunitatea blanurilor in 
cercetare. . Furries raspund in mod regulat la sondajele Furscience care au 300 sau mai multe intrebdri despre ele. 
Nu numai ca rdspunsurile sunt numeroase, ci atunci cand includ raspunsuri calitative, ele sunt adesea detaliate. 
in mod clar, blanosii au investit mult timp in facilitarea intelegerii noastre asupra comunitatii lor si suntem 
recunoscatori comunitatii cu blana pentru ca ne-au impartasit viata. 


incluse in spatiile online cu blana. In timp ce datele cantitative arata ca exista o relatie intre a fi parte a fandomului 
cu blana si rezolutia identitatii, folosirea oportunitatii de tip antropologic de a fi 
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scufundat tn comunitatea blanurilor mi-a permis sa obtin o privire privilegiata asupra nuantelor interactiunilor 

variate ale blanurilor. In calitate de sociolog, am fost impresionat de cantitatea de structura normativa - atat formala, 
cat si informald - care existd tn fandom-ul cu bland. Comunitatea cheltuieste multa energie pentru 

ajutati-i pe membrii sa participe la fandom atat in persoana la conventii, cat si in spatiile online. in sectiunile urmatoare, 
voi prezenta o analiza a diferitelor componente ale fandomului cu bland si voi argumenta ca acestea ofera multe 
beneficii pentru participantii sai. Voi documenta modul in care aceste beneficii pot sprijini atat sarcinile de identitate 
sociald, cat si sarcinile de identitate proprie in dezvoltarea generala a formarii identitatii. Mai exact, sub 

categoriile largi de comunitate si fursona se incadreaza o varietate de dezvoltare a abilitatilor, incurajarea si validarea 
care sustin atat includerea, cat si individualizarea si pot explica de ce observam o rezolutie mai mare a identitatii in 
fandom-ul cu blana. Comunitatea in primul rand, 

cand oamenii se alatura fandomului cu bland, se alatura unei comunitati. Fandom-ul creeaza o viziune si un scop de 
conexiune care a devenit un loc sigur de apartenenta care este de ajutor pentru multi dintre membrii sai. 

Conexiunile sunt realizate si incurajate in spatii online (retele sociale, Discord, site-uri web cu opere de arta cu blana), 
25 de intalniri si conventii locale. Comunitatea oferd conexiuni cu ceilalti care sunt semnificative si creeaza o atmosfera 
de incluziune, creeaza sentimente in grup cu un limbaj unic, actioneaza ca un sistem de auto-corectie si vizeazd in mod 
activ dezvoltarea abilitatilor de viata. Includere. Unul dintre lucrurile pe care le aud fn mod repetat prin interviuri - si care 
este sustinut de datele cantitative - este ca fandom-ul cu bland isi apard cu inversunare pozitia sa de comunitate 
incluziva. Includerea in fandom este o alegere constiincioasd si activa pe care oamenii o fac in timp ce fac parte din 
comunitate. Ea rezidd ca un scop comun si exista 0 intoleranta omniprezenta pentru persoanele care actioneazd in 
mod intolerant. In aceste medii, bldnosii incep sA se simtd in siguranta pentru a fi cel mai autentic eul lor si au asta. 


25 Oamenii ar trebui sa fie intotdeauna precauti atunci cand interactioneaza cu strdaini online. 


Parintii ar trebui sa foloseasca intotdeauna cea mai buna judecata atunci cand supravegheaza activitatile online si in 
persoana ale copiilor lor, iar fandom-ul cu bland nu ar trebui sa fie scutit de controlul pdarintilor. 


Sinele autentic sa fie validat de o comunitate care le vede real (aceasta constatare a fost replicata in mai multe studii). 
Interviurile mele despre hartuire mi-au oferit cateva informatii despre acest lucru. Multi blaniti au suferit bullying 

in viata lor - aproximativ de doud ori mai mult decat probele fara bland. Interviurile dezvdluie ca experientele blanorilor 
dea fi hartuiti fac parte din motivul pentru care acestia protejeazd atat de inversunat spatiile fandom in care se pot 
aduna altii vulnerabili, fie ca este la conventii sau in spatii online. eu 

a observat un sentiment profund de generativitate - dorinta de a ajuta urmatoarea generatie sa creasca Si Sa prospere 
- de la blanurile mai in varsta cu privire la aceasta problema. Unii dintre blanosii mai in varstd, in special cei care fac 
parte din comunitatea 2SLGBTQI+, exprima felul in care au experimentat dificultati legate de orientarea sexuald intr-o lume. 
asta nu a fost amabil. Interviurile au dezvaluit semnificatia personala pe care acesti bldnori il deriva din crearea unui 
spatiu (de exemplu, online, conventii) in care blanurile mai tinere nu trebuie sd se teama de a fi sinele lor autentic. eu 
interpreteaza aceasta generativitate ca un tip de crestere post-traumatica. in acest fel, accentul pus pe includerea 

jn comunitate ajuta nu numai bladnorii mai tineri in dezvoltarea lor, dar ofera si blanori. 

care se afld in faze ulterioare de dezvoltare psihosociala cu o iesire pentru a-si indeplini nevoile umane si au un scop 
dincolo de sine. 26 Functionalitatea acestuia nu trebuie subestimata. Societatile occidentale contemporane au devenit 
incompatibile cu familiile mari si comunitatile apropiate, astfel incat accesul la o iesire pentru acest tip de crestere 

este un atu pentru bundstarea umana fundamentald. Limba. Ca un outsider fara blani, intrarea in fandom ca cercetator 
mi-a oferit o perspectiva asupra modului in care diferitele fenomene omniprezente din fandom sunt, de 

asemenea, complet unice pentru fandom. Fandom-ul cu bland si-a dezvoltat propriul limbaj popular care sprijina 
includerea membrilor si, ulterior, dezvoltarea identitdatii. 

Cand am inceput cercetarea, nu prea am inteles-o, dar blanosii au fost atat rdbdatori cu mine, cat si dornici 

sa-si impartdseasca limba si cultura. Unicitatea termenilor faciliteaza un mediu ,,in grup”, in care oamenii se pot simti 
inclusi pentru ca _,,prind” sensul sau gluma. De fapt, adoptarea de blana 
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poreclele din timpul cercetarii — salut Furscience — au fost o modalitate pentru noi, in calitate de cercetatori, de a face cu 
ochiul si un semn din cap comunitatii, de asemenea, pe masura ce ne-am diseminat descoperirile catre public. in timp ce unic 
elemente ale limbajului (deseori creand. 


26 Lucrarea lui Erikson a inclus un model de dezvoltare psihosociald in 8 etape. Etapa. 


cinci este identitate versus confuzie, iar fidelitatea este virtutea dobandita prin rezolutie. Etapa a saptea este 
generativitatea vs stagnare, iar virtutea dezvoltata este care. In timp ce acest capitol se concentreaza pe identitate, 
legatura cu fandom si generativitate este, de asemenea, intriganta. 


un joc de cuvinte cu blana si nume unice de fursona) functioneaza functional ca un mecanism pentru crearea 

dinamicii in grup, nu sunt folosite ca un instrument pentru a crea o ordine ierarhica in cadrul fandomului - desi 
intelegerea limbajului popular da dezvaluirea acel Pink Fuzzy Bunny care cere o cutie de gunoi sa fie plasata intr-o 

baie este aproape sigur trolling. Limbajul este un mecanism evident, tangibil pentru dezvoltarea unui sentiment de 
integrare (apartenenta), in acelasi timp avand validarea (diferentierea) unicitatii in cadrul comunitatii. Sistemul de auto- 
corectie. fn calitate de sociolog, a fost fascinant sa observam predarea si aderarea normelor structurale in fandom, 
dedicarea pentru relatiile intergenerationale si mentorat si angajamentul comunitatii de a fi un sistem auto-corectiv. Exista 
asteptari normative de comportament in fandom - unele sunt la fel de simple ca ,,Nu ne face sa aratam rau!” Cu 

toate acestea, mecanismele din spatele securitatii la conventii au fost atat neasteptate, cat si impresionante. In timp ce o 
conventie mare precum Anthrocon, care promoveaza 0 relatie excelenta cu orasul gazda, poate avea si o prezenta 

de politie mica, in uniforma, la conventia lor, 


cea mai mare parte a securitatii la conventii este asigurata de securitate prietenoasa cu fanii, cum ar fi The Dorsai 
Irregulars, 27 sau 0 echipa bine pregatita de voluntari blaniti. Ei poarta imbracaminte vizibila care denota statutul lor de 
securitate si multi sunt conectati la sediul lor operational prin radiouri bidirectionale. Este organizat. In aceste medii, in 
special in conventiile mai mici, furries tind sa adopte strategii de supraveghere care seamana foarte mult cu politia 
comunitara, unde pot aborda si reduce problemele in mod proactiv. 

Abordarea mai intima a securitatii subliniaza importanta comunitatii, oferind in acelasi timp un nivel de siguranta. Diferitii organizatori ai 
conventiei comunica, de asemenea, intre ei in mod regulat pentru a fi la curent cu orice posibile probleme sau participanti problematici. in mod 
fascinant, seful de securitate de la o conventie mi-a spus odatd ca, in timpul interogatoriului su post-eveniment cu locatia, managerul 
hotelului a declarat cd, in comparatie cu conventia cu bland, destul de fara incidente, au avut mult mai multe probleme cu recentul bibliotecar. 
conven _ ie. in mod inevitabil, totusi, poate apdrea un comportament suparator. Spre deosebire de alte grupuri care incearcé uneori sd 
acopere dovezile, blanosii tind sa aiba grija unul de celdlalt facandu-i pe oameni constienti de ceea ce se intampla. Comportamentul grav poate fi 
intampinat cu rusine, ostracism sau alungare. in cazuri extreme (si rare), in care este necesara actiunea in justitie, mustrarea comunitatii este 


adesea rapida si. 


27 https://www.di.org. 


public. La o conventie la care am participat, un infractor cunoscut a fost depistat, raportat si scos de pe proprietate 
inainte de a avea loc orice incident. In cazurile mai putin severe de devianta, totusi, fandom-ul se practicd 

diferite grade de rusine reintegrativa (Braithwaite, 1989), care a fost teoretizata ca fiind eficienta pentru corectarea 
comportamentului prost. in functie de natura comportamentului, apar adesea sanse ulterioare de reintegrare 

si includere. in acest fel, componentele bazate pe comunitate ale fandomului emuleaza elemente de parenting 
autoritar - asteptdrile participantilor sunt calde si primitoare, dar echilibrate cu strictete si asteptdri cu privire la 
comportamentul adecvat. Am studiat efectele stilurilor parentale asupra formarii identitatii in timpul adolescentei 
pentru lucrarea mea de master, iar aceasta combinatie de cadldura si strictete in parenting este asociata cu castiguri in 
formarea identitatii, precum si cu o serie de 
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rezultatele bundastdrii (Steinberg, 2001). Pentru mine, este de imaginat ca aceleasi principii pot fi aplicate unei comunitati 

si membrilor sai, mai ales atunci cand dezvoltarea intergenerationala si a normelor sunt atat de fundamentale 

pentru identitatea comunitatii. Dezvoltarea abilitatilor la conventii. 

Conventiile pot deveni o modalitate semnificativa de a dezvolta abilitati, deoarece programarea este conceputa special 
pentru a facilita un sentiment de comunitate si includere in fandom. Panourile sunt dedicate unor subiecte precum ,,deci 
aceasta este prima voastra conventie” care le transmite in mod explicit noilor veniti franghiile de a participa la o conventie. in 
calitate de sociolog, am observat ca aceste panouri servesc ca metode institutionalizate pentru a preda comunitatea 

despre normele si asteptdarile de participare la activitatile conventiei, dezvoltarea comunitatii si imbundatatirea abilitatilor. 
Unele panouri sunt dedicate activitatilor de performanta in grup, cum ar fi fursuiting, in timp ce altele oferda instructiuni 
despre cum sa depasiti barierele personale, cum ar fi 

ca timiditate si anxietate. Unele panouri sunt dedicate abilitatilor legate de munca, cum ar fi arta, atelierele de scriere, 
sfaturi privind publicarea si ofera indrumari despre cum sa navigati tn invatamantul post-secundar. 

Exista, de asemenea, multe panouri care sunt dedicate crearii de spatii incluzive si de validare pentru subgrupuri unice, fie 
ca este vorba despre o specie de fursona (de exemplu, leopardul de zdpada) sau orientarea sexuala (de exemplu, 
asexualitatea). Tabelul 24.2 documenteaza cdteva exemple de paneluri de conventie tinute la Anthrocon. Aceasta este doar o 
mica selectie din programarea incredibil de diversa disponibila. Panourile sunt de obicei conduse de blani care au 

experienta sau expertiza tntr-o zona si doresc sa se conecteze cu altii in legatura cu acest interes. 

Programul de programare este de obicei pus la dispozitie inainte de conventie si, de multe ori, blanosii isi vor indica 

intentia de a participa la anumite evenimente prin crearea. 


un program de panouri. Afisdrile publice de interes pot fi validate atat pentru gazda, cat si pentru participanti. 


Tabelul 24.2. Exemple de programare a conventiei Anthrocon. Titlul panoului Descriere Deci acesta este dvs 

prima confruntare cu bland Este prima data cand participi la o confruntare cu bland? Sau chiar prima data la AnthroCon? Ei 
bine, intra si invata ce trebuie sa faci si ce nu trebuie sa faci de a fi la o escrocherie cu blanuri. De la a face cu bldnuri panda la 
regula 6/2/1. O modalitate excelenta de a-ti ncepe conventia si de a invata cel mai bun mod de ate distra. Fursuiting public. 
101. 

Ati vrut vreodata sa va imbrdacati cu fursuit in public, sa organizati o iesire cu fursuit sau sa faceti ambele, dar nu stiati cum sa procedati? 


Vino la acest panou interesant (si uneori plin de umor) si invata dezavantajele fursuitului fn public! 


Depasirea. 
Timiditate si. 
Anxietate. 


Acest panou este orientat catre oamenii timizi, anxiosi si/sau incomozi din punct de vedere social din fandom. Ai probleme sé-ti 
faci prieteni? Vorbesti cu artistii? Gasiti comunitati? Iti faci ziua? Apoi treceti pe aici si obtineti cateva sfaturi despre unde s 
incepeti! In afara spectrului: o experienta asexuata. 


si suntem incantati sa va prezentam panoul nostru informativ despre spectrul asexuat: OSAAE! Acest panou se va concentra 
jn principal pe explorarea spectrului asexualitatii, pe explorarea relatiei dintre cei din spectru si etichetele pe care le folosim 
pentru ane defini, precum si pe experientele noastre personale pe spectrul asexualitatii si modul tn care ne afecteaza 

relatia unii cu altii si prietenii. . De asemenea, vom oferi cateva indrumari generale despre cum sa comunicati cu 

ceilalti folosind aceste etichete si cele mai importante instrumente pe care le au cei din afara spectrului pentru intelegerea 
experientei asexuate si vom incheia cu un intrebari si raspunsuri pentru toti cei curiosi care doresc sa afle mai multe. Va 
rugam sa ni se alature in aceasta calatorie informativa, distractiva si explorativa in lumea asexualitatii! Cum putem 

organiza Furry Fandom? 
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Evenimentele actuale sunt stresante si tuturor ne-ar putea folosi o pauza. Dar ce lucruri constructive ne-ar putea oferi fandom-ul cu 


blana in vremuri atat de grele? In acest nou. 


discutie actualizata si ilustrata, exploram ce face pe blana speciala, ce putem face in prezent pentru a face diferenta in lumea de azi 
si ce viitor interesant si plin de speranta putem construi datorita celor mai bune parti 


a fandomului. Dezvoltarea si imbundatatirea caracterului Fursuit. 


Modul in care te misti si interactionezi in costumul tau de blana transmite personalitatea personajului pe care incerci sa-l creezi. 
Acest panou preda abilitatile de baza de performanta si include exercitii de improvizatie pentru a exersa aceste abilitati. Cel mai 
rau singalong din lume Canta melodii populare si nepopulare alaturi de colegii tai. 

BIPOC Furry Meet and Greet: Un spatiu pentru BIPOC (negri, indigeni si oameni de culoare) pentru a se intdlni si a impartasi 
experiente si resurse. intalnirea si intampinarea va fi un spatiu in care participantii vor discuta despre arta, scrisul si experientele 
lor in fandom-ul cu blana, impreuna cu timpul pentru toti cei prezenti sa participe si sa impartaseasca arta si experientele 

lor cu altii. Acest panou va prezenta pe scurt, de asemenea, cercetarile actuale despre persoanele queer si trans de culoare din 
fandomul cu bland de la cercetatorul doctorat cu blana Sibyl. Camera cu stimulare scazuta Uneori avem nevoie de un loc linistit 
pentru a ne aduna din nou. 

Va rugam sa pastrati acest spatiu pentru persoanele care au nevoie de un moment pentru a se aduna. Anthrocon Discord Server 


Meetup. 


Adu-ti meme-urile si emoji-urile si alaturd-te altor utilizatori de pe serverul Anthrocon Discord pentru o intdlnire personala. Ghid 
pentru auto-publicare in lumea moderna, existé atat de multe moduri de a-ti scoate munca. Fie cd deserveste o piatd de nisd sau 
pur si simplu alegi sa mergi singur si sa obtii mai multe recompense exacte, autopublicarea prin diverse site-uri si piete poate fi 
alegerea potrivita pentru multi 

autorii. Vom discuta cum sa incepeti, unde sa va puneti munca si pachetul suplimentar de trucuri de care veti avea nevoie pentru 
succesul autopublicarii. Atelier de insigne Adu-ti rechizitele de arta si fa niste insigne ca suveniruri pentru tine si prietenii 


tai! Vor fi furnizate unele rechizite de arta. Gasirea unui colegiu Furries sunt peste tot, chiar si chiar sub nasul tau! 


Furry Group Alaturati-va noua pentru a afla cum puteti gdsi un grup de bland la facultate sau cum sa va creati al dvs.! 


Mazgalit pentru o sanatate mintala mai buna. 


Vino alaturi de Invitatul nostru de onoare in timp ce ea vorbeste despre mazgdlire pentru o sdnatate mintala mai buna. 
Confruntarea cu stresul, anxietatea, PCD - exista modalitati prin care ne putem scdpa de aceste sentimente. Ce sa faci si sa nu detii 


primul tau costum de bland. 


Ai costumul - acum cum te descurci de el? Vino sa-ti dau cateva sfaturi de ani de zile 
experien a. intalnire ghepard/leopard de zdpada: esti ghepard? Partial ghepard? Prietenos cu ghepardul? 
Vino alaturi de noi pentru o intalnire personala. (Sneps-urile sunt si ei in regula...) Ancient Fursuiting: O scurta istorie a costumelor 


animalelor, a deghizarii si a ritualului. 


Purtarea costumelor de animale are 0 istorie lunga si bogata. in aceasta prezentare si discutie, un profesor de studii clasice va 
explica cum si de ce oamenii din Grecia antica si Roma s-au imbrdacat ca animale non-umane, ce ne poate spune despre atitudinile 
lor fata de umanitate si animalitate si cum 

ne poate aprofunda intelegerea cu privire la motivatiile si experienta fursuitingului in prezent. Cum sa fii Queer Acest panou 

este pentru toti cei care sunt noi in minunata lume curcubeu a comunitatii LGBTQ+. Voi gazdui un spatiu sigur pentru ca 

oamenii sa invete terminologie necunoscuta, care este adesea folosita in comunitatea LGBTQ+, precum si pentru a putea pune 
intrebari intr-un mediu intelegator. 

University Furs Furmeet Mergi la universitate? Vrei sa vorbesti cu altii de specializari similare? Sau poate ai vrea sa faci conexiuni 


sau Sa ceri sfaturi pentru facultate! Daca da, acesta este panoul pentru tine! Nota. 
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Sursa: https://anthrocon2022.sched.com/ (utilizat cu permisiune). Anthrocon este o marca de serviciu inregistrata a 
Anthrocon, Inc. si este utilizata cu permisiunea. Anthrocon nu este un sponsor al acestei publicatii, iar utilizarea materialelor 
sale de programare aici nu implica aprobarea Anthrocon, Inc. 


Fursonas. 


Dupd cum este descris in ultima sectiune, comunitatea oferd multe beneficii membrilor fandomului cu bland. Comunitatea 
oferd, de asemenea, structuri normative care sustin dezvoltarea fursonelor fursilor, care la randul lor ajuta la consolidarea 
stabilitatii in comunitate. In cele din urma, acest lucru le ofera oamenilor un sentiment de participare si de apartenenta la 
ceva mai mare decat ei insisi. Mai mult, multe dintre normele culturale ale fandomului sunt, tn parte, datorate fursonas- 
ului. Urmatoarea sectiune va descrie normele fursonei, utilitatea artei cu bland, explorarea detaliilor fursonei, utilizarea 
fursonei ca exteriorizare. 

instrument pentru rezolvarea problemelor si modul in care fursonas poate duce la crestere. Normele Fursona in spatiile 
fandom Demonstratiile despre cum sa dezvoltati si s4 vorbiti despre fursona sunt omniprezente tn fandomul cu bland. Exista 
0 asteptare normativa - aproape data - ca fursonas-ul va fi dezvoltat si folosit in comunicarea cu ceilalti. De exemplu, atunci 
cand participati la o conventie cu bland, o parte a procesului de inregistrare include furnizarea unui nume de insigna care 
trebuie purtata in orice moment in spatiul de escrocherie. 28,29 Cu toate acestea, numele afisat pe insigna este de 

obicei un nume fursona (sau alt creativ) pe care participantii il vor folosi pentru a interactiona intre ei. In plus fata de ecusonul 
participantilor, multi blaniti poarta una sau mai multe insigne laminate cu lucrdari de arta fursona care atarna de un snur sau 
poarta accesorii cu blana. Este normativ si acceptabil ca cineva sa inceapa o conversatie cu un alt participant comentand o 
insigna, un detaliu fursona, un costum de bland, un articol de imbradcaminte cu tematica bland, urechi sau coada. Ubicuitatea 
fursonei si a obiectelor fizice aferente ajuta la stabilirea normelor culturale care inconjoard utilizarea lor pentru interactiuni, 
incurajand in acelasi timp o cultura a incluziunii, cu _,intri” usori pentru aincepe un dialog cu ceilalti. Atat in locurile in 
persoanda, cat si in cele online, am vazut oameni care devin vulnerabili sounand ceva asemanator cu ,,Sunt nou aici si sper sa- 
mi fac niste prieteni”. Raspunsurile sunt aproape invariabil o combinatie de ,,bun venit!” si conversatii care incep cu ,,fursona 
mea este X” sau ,, specia mea este Y”. Aceste strategii de implicare acceptabile pot elimina barierele de comunicare 

care sunt adesea experimentate atunci cand sunt printre straini. Intr-un focus grup, o tanara bland de 20 de ani a spus 
(parafrazata): 


28 Conventiile impun prezentarea unui act de identitate emis de guvern pentru a ridica inregistrarea. 


insigne. Informatiile sunt legate de un numar de identificare a inregistrarii care este imprimat pe ecuson cu numele 
de utilizator. 29 Personalul de securitate al Conventiei este detasat la punctele de intrare si va refuza accesul la. 


spatii pentru conventii, cu exceptia cazului in care o insigna este afisata vizibil. O insigna uitata trebuie sa fie recuperata, altfel 
accesul este interzis. (EE4MB). 


»cand sunt in afara fandomului, nu vorbesc cu nimeni. Vreodata. Dar aici, ma simt confortabil si pot avea conversatii cu 


oamenii.” 


Mai mult decat atat, structura si regulile din jurul interactiunilor folosind fursonas pot fi deosebit de benefice pentru 
blanurile din spectru, iar normele stabilite ale fandomului pot ajuta la atenuarea anxietatii. Nu numai ca fursona 
conecteaza fursonii in jurul unui interes comun cu altii care au aceleasi idei si le sporesc sentimentul de apartenenta la o 
comunitate, dar valideaza simultan componentele unice ale identitatii fursona. Mai mult, atunci cand oamenii articuleaza 
detaliile fursonelor lor, ei creeaza oportunitati de dezvoltare ulterioara in acest proces. Acest lucru a devenit evident in 
analizele mele asupra functiilor artei fursona. Arta Fursona ca explorare a identitatii si angajament Lucrdrile de arta 
antropomorfe reprezinta o parte uriasa a fandomului cu bland, iar mare parte din continut prezintad fursonas. Pentru acei 
blaniti care nu sunt talentati artistic, ei pot comanda unui artist sa creeze o imagine a fursonei lor. Acest lucru necesita ca 
patronul 
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articuleazd cu voce tare detalii foarte specifice despre fursona. Artistii cu experienta pot pune o Serie de intrebari 

despre personaj pentru a obtine mai multe detalii si pentru a imbunatati acuratetea, ca un artist de schita. 

Uneori, detaliile unui personaj fursona sunt documentate printr-o fisa de referinta. Acestea sunt ca niste planuri 

pentru un personaj care semnifica putine, dar importante, trasaturi ale personajului din mai multe unghiuri. Fisele 

de referinta sunt utile pentru comisiile de arta si fursuit, deoarece cresc fidelitatea reprezentdrilor artistice. Daca 

bldnosii sunt ei insisi talentati din punct de vedere artistic, le poate placea sa-si dezvolte personajele prin desene. Detaliile 
fursonelor si continutul imaginilor, desigur, trebuie sa fie concretizate in acest proces. Astfel, utilizarea operelor de arta 
pentru a dezvolta reprezentdari ale personajului poate impinge persoana sa exploreze si sa se angajeze in detaliile 
personajului si a ceea ce inseamna acestea. Studiile mele indica, de asemenea, ca fursonas si arta creativa cu blana pot 
oferi acoperire persoanelor care doresc sa-si exploreze identitatea de gen si orientarea sexuald. Atat publicul larg, cat si 
arta cu tematica pentru adulti pot fi extrem de functionale ca mecanism de explorare a modului in care cineva se simte cu 
privire la problemele importante, dar adesea sensibile, de identitate, deoarece acestea 

contemplati fursona lor in diferite roluri, forme si situatii. Blanosii pot impartdsi si aceste fursona 

detalii sau arta cu altcineva pentru a evalua raspunsul lor la o problema pe care o exploreaza - la urma urmei, nu ei sunt 
cei care sunt, ci fursona lor. Pentru alti blaniti care exploreazd elemente ale orientarii lor sexuale sau identitatii de gen 

in medii sociale fara bland, care sunt. 


ostil fata de diversitate, aceasta poate fi o modalitate mai sigurd de a testa apele pe probleme importante de identitate 
personala inainte de ase angaja in ceea ce se simte potrivit pentru ei. Explorarea detaliilor Fursonei In continuare, detaliile 
fursonei transmit informatii importante pentru sine si pentru ceilalti din comunitate. Se pune adesea un accent 
semnificativ pe semnificatia asociata speciei alese 

(sau combinatie de specii). Detaliile vizuale si caracteristicile de personalitate ale fursonei sunt adesea alese cu care 

si sunt semnificative. De exemplu, tntr-un interviu, un participant a explicat relatia sa cu fursona in felul urmator: 


Am fursona acum 4 ani. Este un lup cu ochi portocalii care stralucesc. Am ales un lup... Sunt nobil si tot. Sunt un 
supravietuitor de cancer de peste 23 de ani, asa ca ochii portocalii sunt focul care ma tine in continuare.” 


Reflectie semnificativa si crestere personala. 
Detaliile caracteristicilor fursonei pot continua sa se dezvolte in timp. Cand am vorbit cu blanosi despre evolutia fursonei 
lor, ei spun uneori lucruri precum (parafrazat): 


cand m-am alaturat fandomului, am ales mai intai o vulpe pentru fursona mea. Cred ca am ales 0 vulpe pentru ca m-am gandit ca 
m-ar ajuta sa ma incadrez atunci cand m-am alaturat fandomului, deoarece este o specie populard. Cu toate acestea, dupa 


ce m-am gandit la asta mai mult de doi ani, cred ca un iepure se potriveste mai bine pentru mine.” 


in aceste conversatii, participantul descrie apoi caracteristicile pe care fie le au in comun cu specia, fie le admira si 

aspira sa fie mai asemanatoare. intr-un interviu, un blanos a descris cele trei fursona pe care le dezvoltase secven_ ial. 
Prima a fost fursona lui cand era mai mic 

om, iar pentru el specia era frumoasa din punct de vedere estetic. In acel moment al vietii sale, el se confrunta cu 
probleme legate de imaginea corpului, iar speciile selectate reprezentau mai mult ceea ce isi dorea el sd fie, dar in mintea 
lui nu era. Pe masurda ce a imbatranit, specia s-a schimbat, la fel si relatia lui cu fursona lui. Fursona lui actuala reprezinta 
puterea, rezistenta si intelepciunea, ceea ce, in observatia mea asupra acestei persoane remarcabile, consacrate si 
articulate, este o reprezentare excelenta a cine este el in acest moment al vietii sale. 


Fursona ca agent de externalizare. 

in lumea fara blana, existé multe abordari pe care terapeutii le adopta pentru a-si ajuta clientii s obtina 

perspectiva asupra situatiilor din viata lor. O abordare populard este terapia narativa, care opereaza pe presupunerea ca 
exteriorizarea problemei de individ — separarea identitatii de 
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problema — si crearea unei noi constructii a vietii, va ajuta la rezolvarea problemei (White si Epston, 1990). Monk si 
Gehart (2003) o rezuma astfel: 


»Poate cd cea mai distinctiva trasatura a terapiei narative, externalizarea conversatiei, creeaza spatiu intre clienti si probleme 
pentru a contracara povestile opresive, saturate de probleme, modificand astfel relatiile clientilor cu probleme.” (pag. 
25). 


in terapia narativa, externalizarea problemelor implicd localizarea provocrilor si separarea lor, astfel incat acestea sa devind 0 parte externa a 
persoanei (spre deosebire de 0 parte interna a unei persoane). Prin deconstruirea si exteriorizarea problemelor (adica, defecte) 

asociate cu identitatea individuala si apoi reconstruind aceste probleme ca identitati exteriorizate, individul incepe sa se relationeze la 

realitati alternative care reincadreaza individul prin naratiunea lor si se raporteaza la noua identitate pentru care si-a format. ei insisi (Gehart, 
2013). Din realizarea interviurilor cu participantii despre experientele lor ca blani, am recunoscut si am admirat potentialul de exteriorizare al 
fursona si modul in care acestea ar putea usura procesul de autoreflectie prin cultivarea unei distante sigure din punct de vedere 

terapeutic fata de problemele luate in considerare. Iata cum un participant a descris procesul de utilizare a fursonei ca instrument de reflectie 


activa: 


»Fursona mea este o reprezentare a mea. Uneori, ceea ce fac cu fursona mea este sd-| pun intr-o situatie pe care mi-ar 
placea sa o vad si sa ma gandesc la cum as reactiona si cum actioneaza fursona mea.” 


Astfel, fursonas-urile pot fi folosite de blani pentru a ajuta la rezolvarea problemelor strategic si practic. Unele dintre aceste 
strategii ar putea fi descrise ca terapie cu bland, tn care o fursona respectata si semnificativa poate ajuta 

individul exteriorizeaza problemele, dezvaluie ceea ce este important pentru persoana si, tn cele din urma, dezvdluie o 
constientizare nuantatd a propriei cresteri spre a deveni versiunea idealizata a sinelui. 


Cresterea identitatii. 

Toate lucrurile luate in considerare, fursona poate avea implicatii semnificative si pozitive pentru bland. Avem si date 
cantitative care indica in mod direct utilitatea fursonei pentru dezvoltarea identitatii. De exemplu, in multe studii, 

blanosii sunt in general de acord ca fursona lor reprezinta o versiune idealizata a lor insisi, in general sunt de acord ca fursona 
lor reprezinta, de asemenea, sinele lor real si, in mare masurda, nu sunt de acord ca 

fursona lor reprezinta cele mai rele parti ale lor. Vorbind despre fursona cu alti blanori, se poate intari un tip de 
»corespondenta’” intre identitatile obiective (cum ne vdd ceilalti) si subiective (cum ne vedem pe noi insine) ale furilor, ceea 
ce este crucial pentru formarea identitatii (C6té & Levine, 2002). ). Mai mult, prin implicarea cu altii care folosesc fursona, 
oportunitatile de crestere personala experimentate prin fursona se pot traduce si in alte beneficii reale si tangibile pentru 
individ. De exemplu, cineva care este timid, anxios sau autist poate beneficia de schimburile structurate cu ceilalti despre 
fursona lor. In acest proces, ei cdstigd experienta si incredere datorita interactiunilor pozitive. 


Comunitatea si Fursona: incurajare si validare pentru crestere Iesirea in afara zonei de confort poate fi o provocare si 

produce anxietate pentru unii oameni. Cu toate acestea, fandom-ul ti poate incuraja pe membrii sd se impinga dincolo 

de zonele lor de confort. Exista cateva moduri in care acest lucru se poate intampla. Unul este cu fursona, care permite 
reflexivitatea sinelui si o modalitate mai sigura pentru oameni de a valida versiuni ale fiintei de sine incercate prin explorarea 
identitatii fursonei (de exemplu, identitatea de gen si orientarea sexuald). Spatiile de conventii oferd o alta oportunitate de 

a depasi ceea ce este confortabil, fie ca este vorba de eliberarea la rave, participarea la un concurs de dans, organizarea unui 
panel de interese sau implicarea intr-un fel de eveniment de vorbire tn public. Dr. Samuel Conway, care este CEO-ul Anthrocon, 
mi-a povestit odata una dintre povestile sale preferate, care a exemplificat cum vede el fandom. 


Practic, o persoana foarte timida s-a urcat pe scena, a inghetat si apoi a fugit de pe scena. In orice alt mediu, 
este de imaginat ca 0 astfel de scend sd fie intampinata cu rdsete si admonestari, dar nu 
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in fandom-ul lui. In schimb, multimea i-a oferit o incurajare incurajatoare tanarului, care si-a adunat curajul de a reveni pe scena si de a canta intr- 
o sala de bal incurajatoare si linistitoare a colegilor bland. Un obiectiv mai larg al multor evenimente cu bland este acela de a face oamenii sd 


se simta confortabil si bineveniti in moduri in care restul lumii nu le gazduieste adesea - cu atat mai putin faciliteaza. 


Am experimentat si eu aceasta incurajare si primire calduroasa din prima mana. Cand I-am adus pe un coleg de-al 
meu la prima sa conventie cu blana la CanFURence, am fost invitati sa vorbim la ceremoniile de deschidere. 

Multi dintre membrii conventiei imi erau familiarizati cu mine si Furscience, deoarece participasem la conventie 

inca de la inceputul ei, in 2016. Colegul meu a luat microfonul, mai degraba provizoriu, pentru a se prezenta. Ela 
spus Cateva cuvinte despre cine era si a oferit cateva informatii demografice despre experientele sale traite30 si 
expertiza in cercetare. Spre uimirea noastra totala amandoi - si sincer spre bucuria mea - sute de oameni 

dintr-o sala de bal au inceput sa scande ,,Unul dintre noi! 

Unul dintre noi! Unul dintre noi!” sa-mi salut colegul si sd-l anunt ca este binevenit sa faca parte din asta 

spatiu fandom. A trecut aproape o jumatate de deceniu de cand s-a intamplat acest lucru si inca imi amintesc 
sentimentele de recunostinta pe care le-am trait pentru acest grup uimitor de oameni care faceau tot ce puteau pentru 
il fac pe colegul meu sa se simta confortabil si inclus intr-un spatiu in care a intrat cu trei ore mai devreme ca un 
total outsider. Punctul meu de a aduce in discutie aceste doua anecdote este cd ele reprezinta ceea ce vad ca 

se intampla si la nivel micro cu oamenii din fandom. Oamenii care sunt timizi, noi sau care nu simt ca se potrivesc 
prea bine cu restul lumii li se ofera o oportunitate si o invitatie de a deveni ceva mai mare decat erau cand au 

sosit, de a pleca simtindu-se mai inclusi si mai increzatori decat atunci cand au inceput. Nu este perfect. Se intampla si 
lucruri si experiente rele. Oamenii pot merge la o conventie cu asteptari mari si pot pleca dezamagiti, iar ori de 

cate ori se aduna multimi mari, exista potentialul ca lucrurile s4 nu mearga exact asa cum a fost planificat. Cu 

toate acestea, concluzia mea generala din implicarea tn mai mult de un deceniu de cercetare in aceasta 

comunitate - munca cantitativa si calitativa care acopera abordari psihologice, sociologice, asistentei sociale si 
antropologice - este ca fandom-ul ofera mai mult decat este necesar pentru majoritatea oamenilor. Ofera 

oamenilor o modalitate de a se angaja intr-o reflectie profunda si sigura, ajutati de dezvoltarea unei fursona si a unei 
comunitati care accepta asta ca o moneda credibila pentru comunicare. Interviurile mele cu blanuri mai tn varsta, 

in special, indica faptul ca istoria hartuirii, marginalizarea semnificativa si ocuparea unor identitati diverse, fi fac pe 
oameni sa-si doreasca mai bine pentru urmatoarea generatie - o expresie a generativitatii pe care sunt cel mai 
interesat sa o explorez tn continuare in viitor. proiecte de cercetare. 


30 In domeniul asistentei sociale, dezvaluirea locatiilor sociale este o practicd standard. 
jnainte de cercetare (adica, identitatea de gen, orientarea sexuald, rasa etc.). 


Un cadru provizoriu: Modelul Furry Fandom Identity Resolution Model (FFIRM) Sper ca cititorii vor putea vedea 
legaturile dintre modul in care comunitatea, Fursona si alte elemente legate de fandom lucreaza in tandem pentru a 
crea un antidot pentru dificultatile de dezvoltare introduse in de societatea moderna tarziu. Amintiti-va, in 
intelegerea noastrd teoretica a rezolutiei identitatii, sarcinile de auto-identitate si sarcinile de identitate sociala 
cuprind o constientizare a sentimentului subiectiv al sinelui si a continuitatii (identitatea ego-ului), continuitatea 
comportamentala in angajamentele interpersonale (identitatea personala) si a avea propria persoana sociala. 
rolurile si statusurile sa fie recunoscute de o comunitate mai mare (identitate sociala). Acest proces este 

facilitat de actiunile de explorare si angajare in rolurile adulte. Cu toate acestea, rezolvarea identitatii este mai 

grea ca niciodata tn societatile occidentale contemporane. De multe ori ne este dor sa simtim ca suntem integrati 
in ceva mai mare decAat noi insine. In timp ce mesajele puternice ale individualismului pot duce la cdutarea unui 
sentiment unic al unui sine diferentiat, rezultatele optime de dezvoltare sunt in mod obisnuit marginalizate de 
consumerism si fast fashion care este superficial si nu favorizeaza o auto-reflectie mai profunda. Mai mult, tranzitia 
prelungita la varsta adulta inseamna cd ne luptam sa dobandim abilitati si sa ne asumam munca pentru adulti 
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roluri care permit autosuficien a. In cele din urma, capacitatea de a ne angaja fata de valori care fac parte din ceva mai 
mare decat noi - 0 viziune coerenta asupra lumii - poate fi o provocare fard o structura sociala mai mare care sa ne ofere 
indrumare. Existenta noastra de zi cu zi este inundata de interactiuni impersonale sau superficiale, care ne pot lasa 

sa ne simtim izolati si singuri. Ne confruntam in mod repetat cu prea multe optiuni, dar nu avem indrumarea 

care Sa ne ajute sd le navigam. Deloc surprinzdator, aceste conditii sociale pot culmina intr-o incapacitate de a se conecta 
in mod semnificativ cu ceilalti sau de a primi recunoastere si feedback pentru versiunile emergente ale sinelui pe 
mdasura ce sunt explorate. Cu toate acestea, fandom-ul cu bland ajuta la furnizarea unui tip de antidot pentru conditiile 
sociale si de dezvoltare ale societatii moderne tarzii, oferind comunitatii blanorilor un sentiment de scop, explorare 
structuratd, un spatiu pentru autenticitate autentica, sprijin emotional si psihologic, incurajare pentru 

crestere. , instrumente terapeutice personalizate si un mecanism de implicare activa in munca grea de explorare 
semnificativa si angajare fata de o viziune asupra sinelui - totul intr-un spatiu sigur care inversunat protejeaza 
incluziunea. Furry Identity, Furry Capital si Intrasonas: Urmeaza sa continue... Dupa multe 

reflectand asupra proceselor legate de identitate in fandomul cu bland, am dezvoltat un model preliminar de 

identitate bazat pe fandom. 


formarea, Modelul de rezolutie a identitatii Furry Fandom (FFIRM; vezi Figura 24.2). 
Figura 24.2. Modelul de rezolutie a identitatii Furry Fandom (FFIRM). 


FFIRM se bazeaza pe analize cantitative despre relatiile dintre variabilele fandom, interviuri calitative si focus 
grupuri care au aruncat lumina asupra interactiunilor semnificative pe care le au furries. 

cu altii din comunitate si observatii etnografice ale structurilor normative care ghideaza oamenii in fandom-ul cu 
bland. Subliniaza importanta ca oamenii sa participe la fandom, sa se implice in comunitate si sa dezvolte o 

fursona, care poate facilita aparitia unui sentiment robust de sine pe care il numesc intrasonaa. In conditiile potrivite, 
persoanele care participa la fandom-ul cu bland pot sa-si dezvolte o identitate cu blana, sa castige capital cu blana 
si, in cele din urma, sa beneficieze de o identitate consolidatd, rezolvata, fara blana. Furry Identity Am inceput capitolul 
propunand o definitie a identitatii furry, care se referd la sentimentul de constientizare de sine si sentimentele de 
apartenentd ale unui individ tntr-o comunitate care rezulta din participarea la fandom-ul cu bland. Definitia 
cuprinde o abordare a identitatii neo-Eriksoniana si se concentreaza pe auto-descoperirea semnificativa si 

pe conexiunile comunitare obtinute prin participarea la fandom. in aceasta interpretare, identitatea blanoasa este, 
in parte, un tip de identitate sociald aleasa - sociologii l-ar numi realizata. 


Cu toate acestea, la fel ca unele identitati sociale atribuite care sunt stigmatizate, a fi blanos poate provoca o nevoie 
proeminenta la indivizi de a intelege cum se incadreaza in grupul stigmatizat, ceea ce declanseaza ulterior o explorare 
ampla a ceea ce inseamna a fi 0 persoana in comunitate (Phinney & Rosenthal, 1992). Astfel, identitatea furry este 
produsul participdarii semnificative in fandomul furry, deoarece este canalizat prin (1) experiente comunitare 

care stabilesc norme si structuri puternice si (2) dezvoltarea uneia sau mai multor fursonas care sunt semnificative 
pentru individ si faciliteaza interactiunile. cu altii, explorare si validare. Factorii comunitatii si fursona se intdresc 
reciproc pe fiecare 

altele si sprijina cresterea ego-ului, a identitatii personale si sociale. Furry Capital In FFIRM pe care o propun, 
nivelurile ridicate de identitate cu blana au atat beneficii directe, cat si indirecte pentru individ, inclusiv cresterea 
potentiala a capitalului cu bland. Definesc capitalul cu bland ca fiind beneficiile si abilitatile la nivel individual, de 
grup si societal care apar din implicarea in fandomul cu bland, in special in ceea ce priveste bundstarea sociald, 
relationala, interpersonala, emotionala si psihologica. Pe langa sprijinirea dezvoltarii identitatii cu blana 

(constiinta de sine si sentimentul de apartenenta), participarea robusta si semnificativa la fandomul cu blana prin 
implicarea cu o comunitate receptiva si fursona poate, de asemenea, sd creasca in mod direct capitalul cu bland 
(beneficii si abilitati transferabile), prea. Beneficiile si abilitatile dezvoltate din participarea la fandom-ul cu blana 
prin intermediul comunitatii si fursonas au relevanta dincolo 
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fandom, de asemenea. De exemplu, navigarea in incertitudinea unei identitati stigmatizate poate facilita dezvoltarea 
unor capacitati importante de rationament moral si a autoeficacitatii (Cété & Levine, 2002, 2015; Phinney & Rosenthal, 
1992). Contingentul puternic al fandomului, format din 2SLGBTQI+ si alti indivizi marginalizati, poate cultiva un mediu 
sigur pentru a negocia orientarea sexuala si identitatea de gen, ceea ce creeaza, in consecinta, o mentalitate de justitie 
sociala care patrunde in viziuni despre lume fara bland. Utilizarea fursonasului ajuta la dezvoltarea abilitatilor de 
comunicare si a tehnicilor personale de rezolvare a problemelor. Stima de sine poate aparea ca rezultat al stapanirii 
abilitatilor (de exemplu, arta) si al atasamentului profund fata de produsele muncii creative. 

Implicarea atat in comunitate, cat si in fursona poate stimula curajul necesar pentru a trai autentic, a dezvolta 
autonomiia si a rezista mai bine seductiei consumerismului ca metoda de exprimare. 

in cele din urma, capitalul cu bland poate usura provocarile legate de navigarea in munc§, scoala si relatiile personale 
si in afara fandomului si sprijina rezolvarea unei identitati robuste de adulti (fara blani). 


Intrasona. 


Un alt concept teoretic care poate lua in considerare FFIRM si poate contribui la formarea identitatii este intrasona. Am 
ales acest termen (intra - greaca pentru interior) deoarece implica o ameliorare a disonantei - coexistenta 

eurilor, in care fursona (sau esenta) si persona sunt intrinsec legate si validate. 31,32 Cercetarea noastrd a explorat 
diferite moduriin care fursona si personajele blanurilor se pot relationa intre ele. Adesea, fursona este o versiune 
idealizata a sinelui, dar gradul de similitudine dintre fursona si persona poate fi variabil. Pentru unii blaniti, fursona si 
persona se apropie 

impreuna de-a lungul timpului si pot inflori intr-o noud reprezentare a sinelui cu mare relevanta pentru individ. 
Aceasta intrasond informeazd atat fursona cat si persona cu 0 fidelitate de sine care persista atat in interiorul, cat si in 
afara fandomului. Desi cred ca este mai obisnuit ca persoana sa preia trdasaturile fursonei de-a lungul timpului, o 
intrasona ar putea aparea si ca un produs al autoreflectiei personale care duce la o dorinta ulterioara de a modifica o 
fursona existentd, astfel incat sd reprezinte mai precis sentimentul de sine in curs de dezvoltare. Pot exista cazuriin care 
un bldnos cu niveluri scdzute de rezolutie a identitatii dezvolta un sentiment ideal de sine printr-o fursona, dar 
experimenteaza frustrare deoarece sunt constienti de decalajul semnificativ. 

intre sinele idealizat si propriul sentiment de a fi - ceea ce cercetdrile noastre indica este asociat cu rezultate mai 
scazute de bunastare. Aceasta este situatia in care comunitatea fandom poate fi deosebit de valoroasd ca mecanism 
pentru a facilita cresterea. Pe masura ce oamenii se angajeazd cu altii folosind fursona, ei castiga 

experienta, validare si cresterea confortului cu ei tnsisi. Soeranta mea este ca, cu timpul, decalajul dintre versiunea 
idealizata a sinelui, care este reprezentata de fursona, si persona, se va inchide si va aparea 0 intrasond robusta. 
Preocuparea mea mai mare constda in bldnosii care au niveluri scazute de rezolutie a identitatii si/sau poseda o identitate 
negativa si dezvolta o fursona cu atribute sau caracteristici negative. Datele noastre detecteaza corelatii intre fursona 
negativa si scoruri mai scazute de bundastare, cum ar fi stima de sine. Mai mult decat atat, cercetarile mele in 
esantioane fara bland indica faptul cd, daca oamenii stagneaza in dezvoltarea identitatii dupa varsta de 30 de ani, 
atunci ei tind sa sufere mai mult de mentalitate. 


31 Am inclus cuvantul esenta pentru ca cred ca conceptul de intrasond ar putea. 


devin relevante si pentru munca noastra cu comunitatile therian si otherkin. Cu toate acestea, in timp ce originile lui 
identitatile therian / otherkin sunt mai putin intelese, ele sunt fundamental diferite de experientele fursilor cu 


o fursona. 32 imi place, de asemenea, autenticitatea implicita si semnul capului cdtre cresterea dezvoltarii care 
tulpini. 


din munca activa de identitate. 
provocari de sdnatate (Roberts & C6té, 2014). Prin fuzionarea acestor doud rezultate ale cercetdrii, putem concepe situatia 


jn care o persoana cu identitate nerezolvata nu va experimenta potentialul de dezvoltare pozitiva in acelasi mod tn 
care o fac altii cu o rezolutie mai scdzuta a identitatii atunci cand creeaza un 
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fursona cu atribute pozitive. Mai mult, efectele ddunatoare ale demonstrarii rezolutiei identitatii slabe exprimate prin 
fursonas negative pot deveni mai pronuntate la varsta adulta mijlocie si tarzie. Unii blanosi isi pot schimba fursona 

atunci cand devine evidenta 0 alta nevoie, cum ar fi dorinta de noi trasaturi de caracter de personalitate, intrebarea 
identitatii de gen, explorarea orientarii sexuale sau o solutie la plictiseala. Cu toate acestea, pentru alti blani, pe masura ce 
dobandesc caracteristicile dorite ale unei fursona prin practica si implicare cu ceilalti, s-ar putea sa nu se mai bazeze pe 

- Sau Sa Se conecteze cu - o fursona 

cum faceau candva. in timp ce unii furs vor pastra fursona in forma sa actuala sau intr-o versiune usor modificata, altii 

pot incepe sa exploreze o fursona noud sau suplimentara care are o semnificatie personala variabila atasata, deoarece 
nevoia de sens este satisfacuta. Exista si blanori care se alatura fandomului care au incheiat deja munca de dezvoltare a unei 
identitati de adult. In acest caz, o fursona semnificativa ar putea reprezenta pur si simplu un semn din cap catre sinele 
existent cu mici modificari (de exemplu, ,,Fursona mea sunt eu, el are doar un pachet de sase” 33). Intrasona este condusa 
predominant de persoana care nu are bland. Furries pot crea, de asemenea, 0 fursond care este in mod intentionat radical 
diferita de personaj, asa cA nu va aparea nicio intrasona. In acest caz, fursona nu contribuie atat de mult la dezvoltarea 
identitatii, ci, mai degraba, poate aduce beneficii persoanei, pur si simplu fiind o iesire pentru creativitate intr-o lume care 
adesea o indbusa sau oferind un avatar distractiv pentru a facilita implicarea cu ceilalti din comunitate. . In aceasta situatie, 
oamenii pot beneficia tn continuare de dezvoltarea unei identitati blanoase (constientizarea apartenentei) si a capitalului 
blanos (dezvoltarea abilitatilor), pur si simplu s-ar putea sa nu afecteze un sentiment bine stabilit de identitate non- 
blanoasa. Limitari si directii vittoare Exista unele limitari ale acestei teze si permutari ale dezvoltarii fursonei care nu sunt 
jn prezent luate in considerare in FFIRM. Asta pentru ca intelegerea relatiilor blanorilor cu fursona lor este complicata. Multi 
fursoane au o singura fursona pentru intreaga lor viata, dar alti fursoane au mai multe fursona - unele secven _ ial, altele 
simultan. Cand blanosii dezvolta fursona secventiala sau fursona multiple, poate exista o afinitate si apropiere mai mare cu 
fursona veche, the. 


33 Acesta este un citat real. 


fursona noua, sau ambele. Noua fursona ar putea fi mai diferentiata decat persona sau mai asemanatoare. 

Fursonele secventiale si multiple ar putea insemna ca blanurile experimenteaza toate cele de mai sus. Cercetarile viitoare se 
vor concentra pe intelegerea evolutiei fursonasului si pe dezvoltarea acestor idei in continuare. Se justifica discutii suplimentare 
cu privire la directionalitatea sAgetilor din FFIRM. in conceptia sa actuala, participarea la fandom duce la identitate 
bldnoasd, capital cu bland si rezolutie a identitatii fara blana pentru unii blani. Participarea la fandom are, de asemenea, 
potentialul de a stimula dezvoltarea unei intrasona, care poate avea un impact bidirectional asupra personajului 

si fursonei. Ca cercetarea noastra 

constatdarile continua sa informeze diferite parti ale FFIRM si, pe masura ce colectam mai multe date longitudinale, vom 
revizui directionalitatea ipotetica a sdgetilor din FFIRM. Cercetarile viitoare ar trebui sa evalueze, de asemenea, modul in 
care capitalul blanos se leaga de alte modele de capital. De exemplu, Modelul Identity Capital (ICM) al lui Cété 34 evidentiaza 
ca ,anumite resurse specifice contextului sunt deosebit de importante jn societatile in care multe roluri si statusuri nu 

mai sunt strict atribuite, dar exista putina structura care sa inlocuiasca procesele ascriptive” (C6té, 2016). , p. 5). Poate ca 
capitalul bldnos este o forma specifica contextual de capital identitar care ofera beneficii prin conexiuni de capital social 
(Putnam, 2000), care, la randul lor, sustin diverse puncte forte ale identitatii personale, cum ar fi integrarea si diferentierea. 
Daca capitalul cu bland este re-conceptualizat ca o resursa/bariera unica in cadrul modelului de capital identitar 

existent, se suprapune total sau partial cu alte elemente deja cuprinse de ICM (cum ar fi capitalul social), sau se situeaza 
adiacent conceptelor existente de capital ramane cu totul 0 problema. intrebare. Cété si Levine (2015) sustin, de asemenea, 
ca este nevoie de un accent mai mare pe intelegerea contextelor sociale ale dezvoltarii identitatii. Capacitatea fandomului 
cu blana de a sustine ego-ul, identitatile personale si sociale, de a facilita transcendenta conexiunilor din loc in 

spatiu si de a genera un mecanism pentru crearea, hrdnirea si validarea reflectiei care culmineaza cu explorarea identitdatii si 
angajamentul fata de sine si 
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conceptele societale este ceva pe care astept cu nerdbdare sa-l explorez in continuare. in concluzie, identitatea bland, 
capitalul cu bland si ideile intrasona exploateaza ideea ca fandomul cu bland, pentru unii, poate ajuta la mobilizarea celui 
mai bun sine al unei persoane si poate duce la dobandirea de abilitati, beneficii sociale, oportunitati si implinire personala. 
fn timp ce modelul propus aici descrie ceea ce teoretizez cd se intampla atunci cand oamenii participa la fandom-ul cu bland, structura de baza 


a FFIRM s-ar putea aplica si altor fandom-uri sau activitati de agrement care le ofera. 


34 Capitolul 6 din Cété and Levine (2015) este o mare introducere a conceptului si. 
scris pentru un public larg. 
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Nota finala Coeficientii nestandardizati indica magnitudinea (mai departe de zero este mai puternica) si directia (pozitiv/ 
crestere sau negativ/scadere) 

relatia dintre o variabila independenta (de exemplu, scor ladder) si variabila dependentd/rezultat (scor de identitate). 
Cresterea variabilei independente cu o unitate (de exemplu, cresterea cu un punct pe scara Scarii), inseamna ca scorul 
estimat pentru variabila dependenta (identitatea proprie) va creste 

prin valoarea beta nestandardizata (scara beta nestandardizata este .18). Influenta scarii in cele trei modele - identitatea 
de sine (scoruri posibile de 2-12), identitate sociala (scoruri posibile de 2-12) si total 

identitate (scoruri posibile de 4-24) — arata cd, pe masurad ce urcati fiecare punct pe masura scarii (1-10), putem prezice 
o crestere de 0,18 a scorului sarcinilor de auto-identitate, o crestere de 0,31 a nivelului social -sarcini de identitate si 
crestere de 0,50 a sarcinilor totale de identitate (cand toate celelalte variabile independente sunt mentinute constante in 
model). Deci, cineva care are scoruri scazute la scara (acesta bifeaza 2 la intrebarea scara) ar fi prezis ca va avea 0 
crestere de 0,36 a scorului de auto-identitate, dar cineva care are scoruri mai mari la scara (acesta bifeazd 10) s-ar fi 
prezis cd va avea 0 crestere cu 1,8 a scorului de auto-identitate. Scoruri mai mari pe scara inseamna prezicerea unui scor 
mai mare la identitate. Aceasta interpretare se aplica variabilelor independente continue (sau scalate) din model - scara, 
identificare, varsta, ideal, deschidere si mai rdu. 

Pentru variabilele categoriale (autism si gen), beta-urile nestandardizate permit o comparatie cu o categorie de referinta 
desemnata (nesigur daca sunt in spectru si genderfluid / non-binar). Deci, a 

se estimeaza ca femeia trans va avea un scor cu 0,57 puncte mai mare la sarcinile sale de identitate 

decat o persoana non-binarda/generfluid (setat la zero), iar o femeie cis va avea un scor cu 0,70 puncte mai mare 
(semnificativ mai mare) decat 0 femeie trans. persoana non-binard/generfluid pe masura identita ii. Pentru a interpreta 
datele despre autism, cineva care nu este in spectru va obtine un scor cu 0,72 de puncte mai mare la identitatea de 

sine decat cineva care nu este sigur (set. 


la zero), iar cineva care se afla pe spectru va nota cu 0,52 unitati mai mult decat cineva nesigur. 

Coeficientii standardizati sunt calculati astfel incat sa puteti compara impactul relativ al fiecdrei variabile 

independente (scara, identificare) asupra variabilei dependente (scor de identitate). Acest lucru este util atunci cand 
variabilele independente folosesc valori diferite, cum ar fi identificarea care este masurata cu o scara de la 1 la 7, dar scara 
este masurata cu o scara de la 1 la 10. Daca am folosi doar coeficientii nestandardizati, atunci ar fi greu sd comparam 
scorurile beta unul fata de celdlalt, deoarece nu folosesc aceeasi unitate de masura. Cu toate acestea, putem face un calcul 
fantezist pentru a obtine ceva numit beta standardizata (.17 pentru scara si .24 pentru identificare in modelul de auto- 
identitate). Acest lucru ne permite sa vedem acea identificare 
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are mai mult impact decat scara in prezicerea identitatii de sine, dar tn cazul sarcinilor de identitate sociala, scara are mai 
mult impact decat identificarea. Acestea sunt foarte utile pentru a vedea importanta relativa a variabilelor 

jn model la examinarea variabilelor continue. Cu toate acestea, standardizarea este mai putin adecvata pentru 
interpretarea variabilelor categoriale, astfel incat acestea nu sunt raportate. Multumiri Multumesc mentorului meu, 


profesorul James Cété, pentru revizuirea acestui capitol. Aceasta cercetare este sustinuta partial de finantare de la Consiliul 
de Cercetare in Stiinte Sociale si Umaniste. 


Partea 5. 


Apel cortina. 


Capitolul 25. 
O coada continua: unde mergem de aici? 
Courtney ,,Nuka” Plante. 


Cand ajungem la sfarsitul acestei carti, imi aminteste de o intrebare pe care mi s-a adresat odata un blanos, in timp ce 
imi faceam bagajele dupa o prezentare a descoperirilor noastre la o conventie cu blana: cand vei termina? Nu pot sa nu 
zambesc la intrebare in timp ce ma uit inapoi la mai mult de un deceniu de cercetari despre blani pentru ca imi dau 
seama, retrospectiv, ca nu ma pot gandi la o singura data in toti acesti ani cand m-am simtit mai aproape. sd fie gata decat 
atunci cand am inceput. Aceasta este doar o parte din ceea ce inseamnd sa fii om de stiinta: fiecare raspuns pe care il gasesti 
iti introduce doua intrebari noi. Sau, altfel sous, cu cat cunosti mai multe despre un subiect, cu atat tntelegi cat de mult 
nu stii despre el! 1 Acest proces de incercare de a rdspunde la o intrebare relativ simpla, doar pentru a descoperi 

ca gaura iepurelui merge mult mai adanc decat ne-am fi putut imagina a fost povestea recurenta a Furscience. 2 Dupa 
cum ati vazut de-a lungul acestei carti, doar gasirea modului corect de a pune intrebarea tn primul rand poate fi plina 

de greseli si inceputuri false (de exemplu, studierea noastra prea simplificata a genului, cerdnd blanorilor sa aleaga 
»mascul” sau ,, femeie” vine in minte; vezi capitolul 15). Si odata ce obtinem un rdspuns (de exemplu, cea mai comuna 
specie de fursona 

este lupul, vezi capitolul 7) si sa-l disemineze catre blanuri, savanti si publicul larg, nu trece mult pand se intorc la noi cu o 
jntrebare din ce in ce mai bund (de exemplu, ,,da, dar de ce lupii?”). Rezultatul acestui lucru este dublu. in primul rand, 
jnseamna ca nu vom ramdane niciodata fara idei de cercetare. Asa cum este, multi membri ai echipei Furscience pastreaza 
liste lungi de idei si intrebari pentru studii viitoare, dintre care unele provin din propria lecturda a literaturii academice si 
altele care provin de la blani sau laici care intreaba despre descoperirile noastre anterioare. Chiar daca rasturnam cateva 
dintre acele intrebari cu fiecare sondaj, aproape inevitabil ajungem sa addugam mai multe tntrebari la acele liste decat 
am putut sd raspundem. 

Daca nimic altceva, asta inseamna ca nu vom ramane niciodata fara lucruri de studiat! Al doilea rezultat - si cel mult mai 
important - este ca starea cunostintelor noastre despre bland este si va fi intotdeauna tntr-o stare de 

schimba. De. 


1 Intr-adevar, psihologii au chiar si un nume pentru asta: efectul Dunning-Kruger! 
(Dunning, 2011). 2 Dupa cum am afirmat in capitolul 3, dr. Gerbasi, primul membru al echipei Furscience care a. 


faceti cercetari cu bland, incepute in acest mod exact - incercand sa raspunda la o intrebare simpla despre veridicitatea 
stereotipurilor cu blana tiparita intr-un articol Vanity Fair! 


Desigur, unele dintre descoperirile noastre sunt suficient de robuste in studii abundente incat sa putem fi siguri ca nu se vor 
schimba sau, daca se vor schimba, va fi intr-un mod relativ lent. De exemplu, varsta medie a blanosilor nu s-a schimbat 

prea multin ultimii zece ani, asa ca putem fi siguri cd peste cinci ani, majoritatea blanosilor vor continua sa fie la sfarsitul 
adolescentei si la inceputul panda la mijlocul doudzeci de ani (vezi capitolul 13). Al ii, 
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cu toate acestea, probabil ca va fi depdsita in doar cativa ani de la publicarea acestei carti! De exemplu, numai in ultimii 
cinci sau sase ani, am observat 0 crestere semnificativa a numdarului de blanosi care se identifica ca transgender, non-binari 
sau genderqueer, un numar care este probabil sa continue sd creasca pe masura ce normele culturale mai largi devin 

tot mai incluse si pe masura ce urmatoarea generatie dezvolta un vocabular si un cadru teoretic imbunatatit tn care sd 
inteleaga si sa elaboreze identitatea lor de gen. Pana cand cititi asta, cifrele noastre despre prevalenta persoanelor 
transgender in fandom - sau terminologia folosita pentru a le descrie sau chiar conceptul de gen insusi - ar putea fi 
invechite. 

De-a lungul acestei carti, am incurajat cititorii sa nu se gandeasca la aceasta carte nu ca la adevarul final si neclintit despre blani, ci mai degraba 
sd se gandeasca la ea ca la un instantaneu in timp. Tindem sa ne gandim la asta ca la o privire a starii cercetarii cu blana intr-un moment dat, cu 
avertismentul cd orice studiu viitor ne-ar putea schimba intelegerea cu privire la oricare dintre aceste subiecte. Desi nu il putem numi exact 

un document viu, putem prezice - cu cat de increzatori putem - cd va exista aproape sigur 0 a doua editie a acestei carti si cd va implica tot felul 
de actualizdri si completari la ceea ce am prezentat aici. 3 Deci, cum arata viitorul pentru Furscience si cercetarea noastra? Desi este greu de stiut 
cand serendipitatea va lovi si va trimite un cercetator la o linie complet noua de cercetare, putem observa cateva linii de cercetare pe care 
suntem deosebit de interesati sA le urmarim in urmatorii ani. in primul rand, suntem inca foarte interesati s intelegem cum blanosii 

folosesc spatiile fandom si tema fantasticd a continutului cu bland pentru a modela si dezvolta un sentiment coerent, pozitiv si stabil al 
identitatii. Am dori sa derulam mai multe studii care sa abordeze mai direct procesele implicate, inclusiv sa vedem, poate longitudinal, daca 


putem urmari schimbarile in modul in care se vad blanurile pe o perioada lunga de timp. 


O a doua linie de cercetare pe care ne intereseazda in mod special sa o urmdm este 0 mai bund intelegere a rolului pe care 
internetul il va juca in dinamica fandomului si a comportamentului cu blana. fn ultimii ani, am vazut cat de mult blana. 


3 Desi, daca cartea devine mult mai lunga, este posibil sa fie nevoie s4 o impartim in doua. 


setat volumul! 


discursul s-a mutat de la a avea locin primul rand pe forumuri pentru a avea loc, in schimb, pe retelele de socializare, 
grupuri precum Telegram si, poate cel mai recent, programe precum VRChat. Numerosi blaniti ne-au spus cu nerabdare 
cum a putea interactiona cu alti blani in realitate virtuala, atunci cand se pot plimba ca fursona, este comportamentul 

lor favorit legat de bland. in acest scop, la momentul scrierii acestei carti, suntem in curs de desfasurare a unei perechi de 
studii care evalueaza utilizarea VR in randul blanosilor si care incep sa se aprofundeze in intrebari despre care blanuri sunt 
cele mai probabile sa foloseascda VR, de ce folosesc VR si cum se compara interactiunea in spatiile virtuale cu interactiunea in 
spatiile reale. 4 Un alt domeniu de mare interes pentru cercetarea noastra este rolul tot mai mare al politicii si activismului 
in spatiile fandom. Ca numar de 

Se asteaptd ca furries transgender sa creascd in viitor si, deoarece acesta continua sa fie un subiect foarte tncarcat in 
discursul politic popular, ne asteptam pe deplin ca fandom-ul furry sa devina un spatiu nu numai pentru evadare, 

ci si pentru organizarea si activismul politic. Tensiunile pot creste intre blanosii care ar prefera ca spatiul s4 ramana neutru 
din punct de vedere politic si o majoritate din ce in ce mai mare de blanosi pentru care pur si simplu nu este posibil un 
fandom de bland nonpolitic. Dinamica acestei schimbari in fandom ar fi fascinant de documentat. Am dori, de asemenea, 
s4 studiem mai bine bldnurile ale cdror voci sunt frecvent subreprezentate in spatiile fandom si cercetarile noastre. In 
ultimii cativa ani, am vazut cat de incredibil de fructuos a fost 

efectueaza studii calitative care ajung la detaliile bogate si experientele trdite ale blanorilor rasializati, autisti 

blanuri si blanuri transgender. Pe langa urmdrirea in mod direct a numeroaselor intrebdri ridicate de aceste interviuri, 

am dori, de asemenea, sa folosim lectiile pe care le-am invatat din aceasta abordare pentru a gasi si 

studiaza alte grupuri frecvent trecute cu vederea sau reduse la tacere in cadrul fandomului cu blana. De exemplu, mai 
multe blanuri ne-au adus recent tn atentie faptul cd conventia noastra si sondajele online rateaza adesea 

blanori cu dizabilitati sau blani mai in varsta care ar putea, din motive de a fi putin indepartati de principal 
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fandom sau care sunt pur si simplu mai insulare tn interactiunile lor cu alti blanosi, s-ar putea sa nu aiba oportunitatea de a 

face sondajele noastre. Ne-am dori, de asemenea, sa gasim 0 modalitate de a studia blanurile sub varsta de 18 ani— 

in mod ideal, sa studiezi blanosii de la 13 sau 14 ani, exact in momentul in care intra in fandom, pentru a intelege mai 

bine dinamica de a fi minor in fandomul cu bland si pentru a intelege mai bine primii ani de a fi bldnos - tranzitia de la a fi un fan al 


media cu bland sa devina un membru activ al fandomului cu blana. 


4 in calitate de fan de multa vreme al genului cyberpunk, trebuie s& rezist impulsului de a folosi termenul. 
»Meatspace” pentru a se referi la lumea reala! 


Indiferent de unde ne duc studiile noastre viitoare, suntem increzatori ca Furscience va continua sa fie dedicat utilizdrii stiintei 
pentru a-i ajuta pe altii - blaniti si neblani deopotriva - pentru a intelege mai bine fandom-ul blanos si pentru a ajuta la eliminarea 
conceptiilor gresite stigmatizante despre blani. Sperdm ca aceasta carte te-a ajutat fn acest sens si iti multumim, indiferent 

daca esti un blanos care a participat direct la studiile noastre sau pur si simplu incearca sa afle mai multe despre acest 

fandom al lor, un parinte al unui blanos care incearca sa inteleaga mai bine. noul interes al copilului dvs., un savant si potential viitor 
colaborator care ne critica munca dintr-o alta perspectiva teoretica sau un jurnalist care isi face diligenta si incearca sa scrie cea 

mai exacta piesa despre blani pe care o poti. Aceasta carte si, intr-adevar, cercetarea noastra si calatoria incredibila pe care a 

avut-o fn ultimul deceniu, nu ar fi fost posibile fara tine. Referinte Dunning, D. (2011). Efectul Dunning-Kruger: despre ignorarea 
propriei ignorante. Advances in Experimental Social Psychology, 44, 247- 296. https://doi.org/10.1016/B978-0-12-385522-0.00005- 


Biografii de autor. 


Kathleen Gerbasi. 


Kathleen Gerbasi este psiholog social si antropolog recent pensionat. Ea a fost autoarea principala a primului studiu academic 
publicat peer-reviewed despre furries. In prezent, studiazd fandom-ul cu blana, precum si identitatile therian si otherkin. Courtney 
»Nuka” Plante Courtney, sau Nuka, asa cum este cunoscut de prietenii si colegii sai, este un psiholog social care a absolvit un 


doctorat in 2014 la Universitatea din Waterloo si care este in prezent profesor asociat de psihologie la Bishop's. 


Universitatea din Sherbrooke, Quebec, Canada. El este un _,,oficial” cu bland de mai bine de 15 ani, desi interesul sau pentru 

media cu blanuri este chiar mai demult. Interesele de cercetare ale lui Nuka includ stigmatizarea, identitatea de grup si fantezia si 
modul in care toate aceste procese functioneaza in contextul culturilor fanilor, 

inclusiv furries, bronies, fani anime si fani Star Wars. El studiaza, de asemenea, impactul media mai larg asupra modului in care 
gandim, simtim si ne comportam. Aceasta este a cincea carte a sa bazata pe cercetarile sale. Stephen Reysen Stephen Reysen 
este profesor de psihologie la Texas A&M University-Commerce. Interesele sale de cercetare includ subiecte legate de 

identitatea personala (de exemplu, fanship) si sociala (de exemplu, fandom). 

Sharon E. Roberts Sharon E. Roberts este profesor asociat la Renison University College de la Universitatea Waterloo din Canada. 
Contextul ei educational este interdisciplinar: psihologie (BAHns), sociologie (MA, doctorat) si asistenta sociala (MSW). Ea 

este unul dintre co-fondatorii IARP / Furscience. Elizabeth Fein Elizabeth Fein, Ph.D. este profesor asociat si presedinte al 
Departamentului de Psihologie de la Universitatea Duquesne. Ea este autoarea cartii Living on the Spectrum: Autism and Youth 

in Community (NYU Press, 2020) si coeditora, fmpreuna cu Clarice Rios, a cartii Autism in Translation: An Intercultural Conversation 
on Autism Spectrum Conditions (Palgrave, 2018). Antropolog psihologic si psiholog clinician licentiat, munca ei se 

concentreaza pe intersectia dintre psihologie si cultura. Ea canta cu trupa de synthpop Take Me With You si DJ cu echipa 

Treasure din Pittsburgh, PA. 
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Frances HI Henry. 

Frances este profesor asociat in istorie la King's University College din Western University, Canada. Ea si-a luat doctoratul in 
istorie la Universitatea Western tn 2019. Cercetdrile ei se concentreaza pe homosexualitate tn Europa moderna timpurie, tn 
special pe intersectiile dintre sexualitate, gen, religie si drept. Ea este in proces de a-si transforma teza intr-o carte. Anna Renee 
Henry Anna Renee Henry este studenta absolventa tn sociologie la Universitatea din Guelph, Canada. Cercetdrile ei se 
concentreaza pe dizabilitati (in special pe boli mintale) si pe stigmatizare. fn calitate de studenta la Renison University College 
de la Universitatea Waterloo, ea a lucrat indeaproape cu Dr. Sharon Roberts ca membru al Furscience. Ea continua sa 

lucreze cu ei la numeroase publicatii viitoare. Thomas R. Brooks III Dr. Thomas 


R. Brooks este profesor asistent de psihologie la Universitatea New Mexico Highlands. El este supervizorul The Human Connection Lab, unde el si 
studentii sai investigheaza principiile psihologice ale modului in care oamenii creeaza si mentin relatii in contexte romantice, tehnologice, metafizice 


si educationale. Thomas este unul dintre autorii cartii: CAPE: A Multidimensional Model of Fan Interest. Camielle Adams Camielle sau ,,Cami” este o 


scriitoare pasionata si profund sensibild, care poate fi gasita de obicei cu nasul ingropat intr-o carte. Este absolventa magna cum laude a Universitatii 


Tuskegee si actuala studenta absolventa a Universitatii din Calgary, unde studiaza Stiinte Politice. fn prezent, studiaza relatia dintre retelele sociale si 


terorismul intern de dreapta. 


Vedeti statisticile publicatiei. 


